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Le forfait Internet 50 heures/14,94 € de Free Télécom 
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En voici les raisons : 
1 accès Internet + 50 heures de communications par mois pour seulement 14,94 €. 
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CONNEXION 


, 
Bienvenue dans notre deuxième numéro ! Nous sommes très 
heureux de vous proposer ce mois-ci le test et la démo jouable 
de Wreckless, un jeu qui nous a tapé dans l'œil il y a près 
d'un an, lors du Tokyo Game Show. Malgré un nom différent 
(Double STE.A.L), il avait déjà bluffé son monde avec 
des graphismes d'un réalisme incroyable. Mais à l'époque, 
peu de personnes avaient approché une Xbox et 
les suppositions sur la puissance réelle de cette nouvelle 

console allaient bon train. Avec notre test, terminé les supputations : vous connaîtrez 

la valeur de ce jeu. Et avec la démo, vous constaterez à quel point il est spectaculaire. 

Maïs est-ce suffisant pour en faire un bon jeu ? S'il n'avait que ça pour lui, certes non. 

Mais proposer des graphismes aussi hallucinants et une vitesse de jeu aussi 

impressionnante, cela aide pas mal un titre comme celui-là. Est-il possible de réaliser 

ce jeu sur une autre console ? Non plus. Et c'est là que réside tout l'intérêt de la Xbox : 

des jeux irréalisables ailleurs et qui sont plus beaux et plus rapides. Au programme 

donc : des jeux exclusifs, qui ne sortiront que sur Xbox, et de nombreux autres qui seront 

également disponibles sur d'autres consoles. Certains éditeurs font de réels efforts pour 

tenir compte des capacités de la Xbox. Nous vous tiendrons au courant. D'autres se 
contentent d'effectuer des portages un peu rapides à notre goût. Nous vous le dirons 
aussi. En lisant nos tests, vous connaîtrez la valeur de chaque jeu vendu en France. Mais 
pas de concession ni de pitié. Les jeux étant chers, notre mission est de vous aider à faire 
des choix. Tout en vous proposant un DVD pour en essayer certains. Alors bonne lecture, 
et n'hésitez pas à nous écrire, à la rédaction ou sur notre site Web : www.xboxmag.fr 


Ci Nesitu 


Cyrille Tessier 
Rédacteur en chef 
Officiel Xbox Magazine 


Dernière minute : la version française de Halo est une très bonne surprise, mais passez la console en 50 htz pour la fluidité NUMERO DEUX 
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Des gri 


ure sur 18 JEUX EN TEST : 


les murs de Tokyo. Test complet BATMAN VENGEANCE, F1 2002, 
du premier jeu Sega sur Xbox. La DEADLY SKIES, K.O. KING:; 2002, 
firme au hérisson aime la console NHL 2002, OBI-WAN... 
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de Microsoft, et ça se voit.  P 


RALLISRORT 
CHALLENGE 


Colin McRae coiffé sur le poteau ? ) Kain semble toujours aussi avide de sang. 
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RÉECLUSIF 


ENCLAVE 


Les clans de la lumière et des ténèbres reprennent 
les armes, il est temps de choisir son camp. 


CYRIL BERREBI 


Quand la faille qui sépare 
les deux peuples depuis 
des lustres tend à se 
refermer, plus question 

de tergiverser, il faut choisir 
pour qui vous allez combattre. C'est ce que 
Starbreeze Studios vous propose dans ce 
tout nouveau jeu d'action/aventure en vue 
à la troisième personne. En fonction du 
camp sélectionné, le chemin à parcourir, 
les énigmes, les alliés et les ennemis 
varieront. Il n'y a probablement pas de 
quoi promettre un « deux jeux en un », 


mais une volonté affichée d'aller jusqu'au 
bout des choses et de présenter un soft 

à la durée de vie conséquente. 

Le concept n'a rien de bien original 
puisqu'il reprend un genre régulièrement 
remis au goût du jour dans le jeu vidéo 
Ceux qui ont joué à Rune ou Drakan ne 
seront certainement pas dépaysés. Mais 
c'est visuellement que Enclave semble tenir 
ses promesses : il propose un design 
médiéval-fantastique à tendance gothique 
remarquable. Décors, armes et 
personnages possèdent un look unique 
et permettent d'affirmer que l'univers 
d'Enclave n'est pas qu'une énième 
déclinaison de celui du Seigneur des 
anneaux. Sorts magiques, vaste arsenal 
d'armes de mêlée et de jet, ennemis 
marchants, volants et rampants, boss 
gigantesques, niveaux en intérieur et en 
extérieur, moteur 3D tirant au mieux parti 
de la carte vidéo, son 5.1... Enclave semble 
posséder absolument tout ce qu'il faut 
pour combler les amateurs du genre. 
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TIR GROURE 


Si l'aventure solo s'annonce 

déjà prometteuse, tous les 

développeurs de Starbreeze 
semblent ne pas se contenter 
du minimum syndical concernant le 
multijoueur. Outre des modes variés. 
dans de nombreux tableaux (jusqu'à 
quatre en écran splitté), il sera 
possible de jouer la campagne en 
coopération à deux, et peut-être 
même à quatre. L'implémentation 
dans le jeu d'un mode réseau reste 
encore pour le moment à l'état 
d'éventualité. 


XTRA 


2PAU debut de son 
développement, 
Enclave était prévu 
pour être un Doom-like 
sur PC, Pour son 
passage sur Xbox, les 
développeurs ont opté 


4 2 £ pour une vue à Ja 
nl troisième personne. 
# x F 


29 Dans certains 
niveaux, il vous sera 
possible d'utiliser des 
armes de siège (telles 
des catapultes) dans le 
butde faire écroulér 
certains murs. Un petit 
Jus. qui rappellera de 


4 Les combats utilisent un système de lock des ennemis. 


BELLE HROCHETTE 


Chaque camp possède ses 

héros. Si, à première vue, 

chaque personnage trouve son 
équivalent de l'autre côté, l'ensemble 
des développeurs de Starbreeze promet 
que tous les protagonistes seront dotés 
de spécificités les rendant uniques. 
Ainsi, pour la lumière se battront côte à 
côte chevaliers, archers, sorciers, 
druides, ingénieurs et chevaucheurs de 
sangliers. Quant aux ogres, assassins, 
enchanteurs, liches, bombardiers et 
chevaucheurs de loups, ils œuvreront 


Es 


3 En, 
jossdle ün site trés PÉRfait. 


Li] ‘u 


+ 


THE RECIKO 


Le rayon boucherie vient de rouvrir. Venez nombreux, 
c'est High-Voltage Software qui régale ! 


CYRIL BERREBI 


Si vous voulez bosser 
dans la ville d'Ashcroft, 

il n'existe que deux 
options : le chemin de fer 
et le pénitencier. ” 
Programme peu réjouissant qui nourrit 
néanmoins le quotidien de la population 
locale. Alors finalement, quand une horde 
de revenants se décide à mettre un peu 
d'action dans le coin, on se dit que ce 
n'est pas si mal. Car pour une fois qu'il se 
passe quelque chose dans ce bled perdu, 
on ne va pas se plaindre, non ? D'autant 
que les Hunters, ces chasseurs de morts 
vivants nouvelle génération veillent au 
grain. Ils sont quatre, armés jusqu'aux 


dents, et maîtrisent les sciences occultes. 
Ce nouveau jeu d'Interplay, une exclue 
Xbox, vous propose d'incarner un de ces 
personnages surprenants avec pour but 
ultime de renvoyer ad patres les nuées 
de zombies, goules et autres gargouilles 
fraîchement débarquée de l'enfer. 

Fusil à pompe, lance-flammes ou hache 
à la main, vous allez devoir vous frayer 
un chemin à travers une trentaine 

de niveaux en pourfendant au passage 
les sept boss placés sur votre route. 

Paix à leurs âmes tourmentées ! 

Seul ou à quatre sur le même écran, 

le plaisir simple, brutal et violent est 
toujours à portée de joypad. Et même 
dans de grands moments de folie, quand 
près d'une trentaine d'ennemis s'agite 

à l'écran, la fluidité reste impeccable. 
L'idéal, dans ce genre de situation, 

est d'essayer d'attirer tout ce petit monde 
à proximité d'une citerne ou d'une voiture 
pour la faire exploser. Car presque tous 
les éléments du décor sont interactifs et 
destructibles. Encore un peu de patience 
car la chasse aux sorcières ne débute 
qu'en juin, si tout va bien, 
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2 E* Has 
# A tout moment il est possible de zoomer sur l'action. 


33Les développeurs 
de Hunter ont réutilisé 
un mode de contrôle 
très répandu dans 

les jeux d'arcade des 
années 80, Dans 
certains titres comme 
Midnight Resistance ou 
Guerllla War, il était 
possible de déplacer 
son héros dans une 
direction indépendante 
de sa visée. Autrement 
dit, il était permis de 
courir vers la gauche 
tout en tirant vers 

la droite et ce, grâce 

à une manette spéciale 
dont la particularité 
était de disposer d'un 
axe de rotation, Dans 
Hunter, cette fonction 
s'est vue remplacée 
par l'utilisation 

des deux sticks 
analogiques et ça 


marche tout aussi bien. À Pas de parades prévues, mais de jolies esquives latérales. 


CHASSEUR D'OMBRES 


PREMIER REGARD / PREMIERES IMAGES / SCOOPS 


# Dans la confusion, les ennemis peuvent se frapper entre eux. 


Voici les quatre chasseurs de départ. Rien ne dit que d'autres ne viendront pas se joindre à la fête... 


Classe : vengeur 
Taille : 2,10 m 

Poids : 155 kg 

Age : 35 ans 

Armes : hache et fusil 


Alors âgé de quatorze 

ans, sa mère est 

assassinée par 
un notable du coin. Il fuit la ville 
après avoir planté un poignard 
dans le cœur de ce dernier. Vingt ans 
après, il revient à Ashcroft et retrouve 
l'assassin de sa mère. En le filant, 
il découvre qu'il se passe des choses pas 
très catholiques du côté de la prison 


Classe : martyr a 7 
Taille : 1,50 m d 
Poids : 57 kg 


. 
Age : 19 ans : F 
Armes : doubles dagues et pistolets automatiques É. 4 
- 


Seule héritière d'une riche famille, son à = 
unique souci est de trouver un moyen 
pour claquer tout son blé. A la suite 
d'un accident dans une rave party, elle se 
découvre une nouvelle vocation, et se porte 
volontaire à l'hôpital. Suivant un des ravers 
qui a failli la piétiner, elle découvre un 
trafic de drogues du côté de la prison 
et se retrouve embringuée malgré elle ; à F] £ 
dans la grande chasse aux monstres. Il 1 


M Le mal est de retour : le film issu de la saga Resident Evil ne devrait pas tarder à arriver 
dans les salles françaises. Préparez-vous à tressaillir. 


Classe : défenseur 

Taille : 1,80 m 

Poids : 60 kg 

Age : 29 ans 

Armes : katana et revolver Magnum 


Enfant, Samantha 

est souvent 

mise à l'écart 
pour ses différences. Lassée de jouer les souffre- 
douleur, elle apprend à se défendre, et 
s'investit à protéger les plus faibles et intègre 
les forces de police de la ville. Le jour où 
les phénomènes paranormaux édlatent, 
elle se trouve du côté de la prison d'où 
tout semble provenir, et enquête. 


Classe : juge 

Taille : 1,70 m 

Poids : 75 kg 

Age : 45 ans 

Armes : épée de croisé et arbalète 


Le père Cortez est depuis 

plusieurs années le chapelain 

de la paroisse de la prison. 
Conscient depuis un long moment de 
ce qui se trame, il préfère rester dans 
le coin au cas où les choses se 
corseraient. || est le dernier à avoir 
parlé à Nathaniel Arkady avant son 
exécution, celle qui a libéré les 
forces du mal sur la ville d'Ashcroft 
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32 TRIMESTRE 2002 ? JOUEUR : 1 


DEVELOPPEUR : 


KNIGHTS 4 


OF THE OLD REPUBLIC 


Star Wars revient en Force sur Xbox. 


Après quelques années 

de vaches maigres avec 

des jeux au mieux honnêtes, 

les choses semblent repartir 

du bon pied chez Lucas Arts. 
En s'associant aux meilleurs studios de 
la planète, l'éditeur officiel de tous les titres 
licenciés Star Wars tente de redevenir 
un des acteurs les plus importants et les plus 
respectés du marché. Raven‘pour Jedi Outcast 
sur PC, Verant pour Galaxies (un jeu de rôle 
online massivement Multijoueur) ou Planet 
Moon (le génial créateur de Giants), la firme 
américaine a su s'entourer, ces dernières 
années, du gratin des développeurs. 
Alors pour concocter un jeu de rôle 
à la hauteur des ambitions de la saga 
mythique de Georges Lucas, il ne fallait pas 
moins que Bioware, Un studio qui a réussi à 
asseoir une solide réputation dans ce domaine 
avec la série des Baldur's Gate et le gigantesque 
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Neverwinter Nights en préparation. 

Et c'est sur Xbox que Knights of the Old 
Republic ouvrira les hostilités puisqu'il 
devrait atteindre vos écrans à l'automne. 

La version PC ne verra le jour qu'au 
printemps 2003, histoire de ne pas faire 
d'ombre à Galaxies prévu pour fin 2002. 
L'aventure, qui bénéficie déjà d'un moteur 
3D propice à retranscrire parfaitement 
l'univers de Star Wars, se déroule 4000 ans 
avant les événements relatés dans les films. 
En pleine guerre ouverte entre chevaliers 
Jedis et Siths. Comme dans tout jeu de rôle 
qui se respecte, vos héros évolueront dans 
les domaines que vous souhaitez. 
Votre groupe sera formé au 
maximum de trois compagnons 
piochés dans les différentes races 
que comprend la galaxie Star Wars 
(humains, twi'leks, wookiees et même 
droïds). Un long parcours vous attend 


jusqu'au dénouement final. Vous devrez 
traverser l'académie Jedi, Tattoine, Korriban 
et le monde forestier de Kashyyyk, la patrie 
des wookies, Plusieurs dizaines d'heures 
de plaisir en perspective. Bioware compte 
intégrer quelques mini-phases d'action 
pour casser le rythme de ce jeu de rôle 
parfois répétitif. Attendez-vous donc 
à quelques courses effrénées de motos 
volantes. Bonne nouvelle pour tous les fans 
de la saga et les amateurs de RPG ! 
Il ne reste plus qu'à 
patienter jusqu'à 
à la rentrée. 


Des. ss 


MF 4.1 : malgré la non confirmation de l'affaire par les responsables de Sega, on parle de plus 
en plus d'une version 4.1 de la série des Virtua Fighter en arcade et sur Xbox. 
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Pl rt que Rollerball! 


Plus de dix ans après sa sortie, le Speedball 2 des Bitmap 
brothers sur Atari ST, Amiga et Megadrive, reste la référence 
incontestable en matière de sport futuriste. Nombreux sont ceux 
qui se sont cassés les dents sur ce sujet depuis. On se souvient, 
entre autres, des problèmes de jouabilité de Dead Ball Zone 
(Rage Software) ou du remake raté de Speedball en 3D sur A 
PSone. A croire que plus personne ne possède la recette d'un tel 

projet. Cela ne semble pas inquiéter les développeurs de GHOST RECON 
Southend Interactive qui se lancent dans la bataille avec Blitz Disc Vois 
Arena. Une exclusivité Xbox qui vous met à la tête d'une équipe Ste 


de sportifs endurcis. Dans une arène, où tous les coups sont ee rose 


permis, vous devrez balancer un disque dans un anneau pour LARGO WINCH 
marquer des points. Evidement, les adversaires ne l'entendent 

pas de cette oreille et il faudra souvent jouer de coups de coude, ST 
de boules et de projections pour se frayer un passage jusqu'à 

une position de tir valable. Le jeu devrait utiliser une vue à SUPERMAN 
la troisième personne et faire visuellement honneur aux capacités 
de la machine. Nous souhaitons beaucoup de courage à l'équipe 
suédoise pour réussir là où nombreux ont échoué... 


M Come back : les Bitmat Brothers prépareraient aussi de leur côté un nouveau 
jeu de sport futuriste en 3D : Speedball Arena. 


4 Une bonne tête de vainqueur. 


DEVELOPPEUR : PRESTO STUDIOS 
EDITION : MICROSOFT 
SORTIE : 3° TRI. 2002 


WHACKED 


Pas sérieux ? 


JOUEURS :1A 4 


Microsoft vient d'annoncer Whacled, 

un de ses prochains titres prévu pour 

la rentrée. À mi-chemin entre Fuzion 
Frenzy et Mad Dash Racing, ce titre 
développé par Presto Studios met l'accent 
sur le Multijoueur. Les premiers screens 
dévoilent un design assez bizarre et coloré. 
On espère que ce sera avec plus de bonheur 
que les deux titres dont il s'inspire... 


4 Un petit air de Pen Pen, non ? 


DEVELOPPEUR : ADRENIUM 
EDITEUR : MICROSOFT 
SORTIE : 2€ TRI. 2002 


AZURIK 


Azruric-rac 


JOUEUR : 1 


Certains décrivent Azurik comme 

un schtroupf énervé armé d'un coton-tige 
géant. Un avis peut-être exagéré même 
si pour le moment on s'inquiète 

du potentiel de ce soft au design si. 
comment dire. particulier. Mais 

c'est surtout l'animation et le classicisme 
de ce jeu d'action/aventure sorti en fin 
2001 aux Etats-Unis qui nous laissent 
présager du pire. 


# Il n'y a pas de quoi s'enflammer.. 
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Æ En route vers une nouvelle coupe du monde ? 


DEVELOPPEUR : CRYO 
EDITION : CRYO 
SORTIE : 4€ TRI. 2002 / JOUEURS : 1 A 4 


ZIDANE FOOTBALL 
GENERATION 


Le retour de Footix ! 


au À É 
Æ Une des invocations à laquelle peut faire appel votre héroïne 


DEVELOPPEUR : ARGONAUT Z EDITEUR : N.C. Z SORTIE : N.C. / JOUEUR : 1 


ORCHID 


Une fleur qui a du piquant. 


Les éditeurs rivalisent de génie dans 

la recherche de nouveaux titres pour 
leurs jeux de foot. Cryo se paye un nom 
prestigieux de la discipline, ballon d'or 98 
et capitaine indiscutable de l'équipe 

de France depuis quelques années. 

Un fardeau et un stress qui n'a rien 

de bon pour sa santé capillaire, mais qui 
ne l'empêche pas de faire des merveilles 
ballon au pied. On nous promet un titre à 
la fois accessible aux joueurs occasionnels 
et assez profond pour accrocher 

les mordus du genre. Des ambitions 
prétentieuses pour un premier jeu de foot 
de la part de Cryo. On espère voir depuis 
tellement longtemps une concurrence 
sérieuse aux mastodontes que sont /.S.S. 
et Fifa, que l'on va essayer d'y croire... 


américain. Ceux qui ont déjà goutté 

à Oni, le jeu d'action/aventure de Bungie 
(les développeurs de Halo), sorti il y a 
quelque temps sur PC et PS2, devrait y 
retrouver quelques similarités. 


Le studio de développement de Malice et 
de SWAT. travaille actuellement sur 

un autre jeu Xbox répondant au nom 

de Orchid. Vous y incarnerez une jeune 
fille aussi habile au combat à main nue 
que pour invoquer des créatures 
surpuissantes. Les premières images 
présentent un design proche de ce qui 
se fait actuellement dans le comics 


CEST LE PRNTEMRS | 
Les premières infos bourgeonnent 
du côté de www.argonaut.com 


DEVELOPPEUR : CROTEAM 7 EDITEUR : N.C. 
SORTIE : N.C. 7 JOUEURS : N.C. 


Encore plus bourrin que Duke Nukem ! 


la hauteur de la tâche et mettront au 
tapis les plus coriaces d’entre eux. Sur 
la version d'origine, il était possible de 
jouer la campagne en mode Coopératif 
jusqu'à huit. Souhaitons que cette 
option soit conservée pour la version 
Xbox. Casser bêtement de l'aliens à 
plusieurs, c'est toujours plus marrant. 


Il est balaise, il est hargneux, 

il s'appelle Sam et il a fait le bonheur 
des furieux de la gâchette l'an passé 
sur PC. C'est pas bien subtil, 

les ennemis n'ont aucune LA. mais 

ça défoule ! Comme dans les jeux 

des années 80, les adversaires arrivent 
par vagues successives. Parfois par 
centaines en même temps, parfois 

en fonçant vers vous chargés de 
bombes en mission kamikaze. 
Certains monstres sont gigantesques et 
vous feront vous sentir bien insignifiant. 
Heureusement, les armes sont à 


SAM SE FAIT DESIRER 
Pas encore d'annonce officielle 
sur le site des développeurs 
Www.croteam.com, mais ça 

ne saurait tarder. 


le Dragon Ball sur toutes 
Xbox pour 2003 


Les Covenants, une coalition d'extraterrestres sanguinaires, ont décidé d'anéantir 
notre bonne vieille humanité, Vous disposez d'un arsenal d'armes et de véhicules 
pour éradiquer cette vermine, mais ne comptez sur aucune pitié, sur aucun renfort: 
votre dernier espoir, c'est vous, Préparez-vous au combat. Préparez-vous à Halo, 


www.xbox.com/fr/halo PLAY MORE. PL HALO! 


BUNGIE 


EZ PLUS. JOUEZ À HALO®, @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Halo et Le loga Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou 
dans d'autres pays, Les noms des autres sociétés et produits sont La propriété de leurs ayants droits respectifs. 


‘x MPRESES 


@ 


Konarni confirme 
le développement sur 
Xbox de ce ju 
d'aventure bien 
particulier sorti 

sur PS 2 Original 
dans son concépt, 
Shadow of Memories 
souffrait d'un manque 
d'interactivité et 

d'une réalisation 
moyeñné; {l va falloir 
dépoussierer fout Ça. 


Lecet shading {effet graphique 
donnant un rendu proche du dessin 
änimé) sauvera-tii, pair une fois, 
cette licence si souvent exploitée 

à tord 7 C'est ce que l'on espère 

de la part de TDK qui a officialisé 

le développement sur Xbox 

d'un projet de jou issu des aventures 
de RiclcHunteret de toute sa troupe. 


DEVELOPPEUR : ARGONAUT 
EDITEUR : SIERRA 
SORTIE : 4® TRIM. 2002 / JOUEUR : 1 


MALIC 


Un marteau trop lourd.? 


Présenté comme une superbe démo 
technologique lors des premières sorties 
de la Xbox, Malice a bien du mal 

à décoller. On a pourtant envie 

de s'intéresser à sa petite héroïne haute 
en couleur armée d'un marteau 
multifonction de deux fois sa taille. 
Mais pour l'instant, pas facile 

de s'enthousiasmer sur les quelques 
niveaux proposés. Outre certains effets 
de lumière bien rendus, pas grand-chose 
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DEVELOPPEUR : TREYARCH Z EDIT. : ACTIVISION Z SORTIE : 31 MAI 2002 Z JOUEUR : 1 


L'araignée vient tisser du côté de la Xbox. 


Près de vingt ans après une première 
expérience catastrophique, Spider-Man 
revient animer les salles obscures à grand 
renfort d'effets spéciaux. Une occasion 
que Activision, qui exploite plutôt 
correctement le filon de l'homme-araignée 
en jeu vidéo depuis quelques années, 

ne pouvait laisser passer. Le tisseur revient 
donc dans de nouvelles aventures avec 

un moteur relooké pour l'occasion et 
quelques nouveaux tours dans son sac. 

La recette globale dans ce jeu d'action 
(avec un soupçon d'aventure) reste la même. 


Æ Tu le caches où le marteau ? 


à se mettre sous la dent : le moteur 

n'a rien de fluide, les collisions restent 
approximatives et les ennemis peu 
charismatiques. Mais pas d'inquiétude, 
il reste tout de même de long mois avant 
que Malice vienne frapper (on l'espère 
un grand coup...) sur Xbox. 


ELLE EST MARTEAU | 
Pour suivre les péripéties de la rouquine 
déchaînée : www.argonaut.com 


Vous affrontez les hommes de main qui 
hantent les niveaux à coups de poings et 
de pieds avec un supplément de toile 
arachnéenne si nécessaire. Leurs boss, 
les supers vilains locaux (Le Vautour, 
Le Chasseur ou le Bouffon Vert), vous ££s 
défient dans d'épiques combats 
aériens au sommet des gratte-ciel 
de New York. Si vous devez souvent 
cogner sur tout ce qui bouge, des 
phases d'infiltration bien stressantes 
viendront, de temps à autre, ponctuer 
les distributions de mandales. 


DEVELOPPEUR : RONIN ENTERTAINMENT 
EDITEUR : UNIVERSAL GAMES 
SORTIE : 3® TRIM. 2002 7 JOUEUR : 1 


BRUCE LEE À 


Un jeu qui rend (kung) fu. 


k 


Véritable légende du cinéma d'arts 
martiaux, l'ami Bruce revient casser 
quelques têtes sur Xbox. Après un décès 
prématuré, l'inventeur du jeet kun do 
continue néanmoins une carrière 
virtuelle plutôt prolifique à travers 


# Triste destin d'une caisse qui s'est attaqué à Bruce. 


les différentes générations de machines. 
Comme on aurait pu s'en douter, ici pas 
de prise de tête, pas vraiment de 
puzzles, de plates-formes ou de réflexion, 
nous avons affaire à un bon beat'em all 
à l'ancienne. La version que nous avons 
vu tourner ne le plaçait pas encore 
parmi les références du genre. 

Mais aucun doute, les développeurs 
profiteront des mois qui leur restent 
pour améliorer tout ça... 


| em 


# il reste du boulot sur l'animation. 


‘Halo sur le Net : pour suivre toutes les infos sur votre jeu culte (et le nôtre), 
une bonne adresse : wwwhalo-game.com 


RalliSport Challenge offre une immersion totale dans le monde du rallye. Paysages 
magnifiques et variés, foule amassée sur Le bord de La route, poussière, dégâts en 
temps réel, tout y est. Prenez le volant de plus de 25 véhicules officiels et défiez les 
parcours Les plus torturés à travers 4 types de compétitions : Rallycross, courses de 
côte, spéciales chronométrées de rallye et courses sur glace. Avec un mode carrière 
extrêmement complet et la possibilité de disputer des courses jusqu'à 4 joueurs en 
simultané, RalliSport Challenge comblera Les attentes des pilotes les plus chevronnés. 


FL 


www.xbox.com/fr/rallisport 


*JQUEZ PLUS. JOUEZ À RALLISPORT CHALLENGE. @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox ét les lagas Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats 
Unis et/ou dans d'autres pays, Les noms des sociétés, produits mentionnés dans ce document sont la propriété de leurs ayants droits respectifs, La marque quattro est utiisée par Microsoft Corporation sous autorisation expresse écrite 
Le AUDI AG. Ford, Ford Focus, Escort et RS 200 sont des marques déposées par Ford Motor Company lcenciées à Microsoft. Merci à Automobiles Peugeot pour son aimable collaboration. Les noms, logos et designs de Misublshi et Lancer 
D Evolution sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles de Mitsubishi Motors Corporation et utlisées sous licence per Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Toyota et Corolla sont des marques déposées 
et/ou des propriétés intellectuelles de Toyota Motor Corporation et utilisées sous licence par Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Subaru et Impreza sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles 
ie Fu Heawy Industries Ltd, et utilisées sous licence par Microsoft Corporation, La voiture MG Metro 6R4, ses représentations et les marques associées sont utilisées sous licence British Motor Heritage, Ltd. Tous les logos associés. 
à Lancia, Lancia 037 Rallye, Lancia Delta HF Integrate, Lancia Delta S4 et tous les designs distinctifs des Lancia 037 Rallye, Lancia Delta HF Integrale, Lancia Delta S4 sont des marques déposées de Fiat Auto S.pA 


Le. 


A l'heure où le Jet Set Radio de 
la Xbox remet le roller à la mode 


2: 


avec talent, les développeurs de 
Z-Anis enfilent leurs patins pour nous 
préparer un énième clone de Tony 
Hawk, Matt Hoffman et autre Xtreme 
surfsnowr skate jet featuring rickÿ 


shroeder (un jeu pour djeunz quoi...) 
Reste à souhaiter que 

les développeurs de Dave Mirra 
BIVX 2 se sentiront cette fois-ci 
beaucoup plus inspirés... 


DEVELOPPEUR : RED STORM 
EDITEUR : UBI SOFT 


SORTIE : NC. Z JOUEURS : N.C. 


XPRESS 


DEVELOPPEUR : E.A / EDITEUR : E.A 


SORTIE : N.C. 


JOUEURS : N.C. 


LE SEIGNEUR 
DES ANNEAU 


Les deux anneaux uniques. 


Après Universal Games et son jeu tiré du 
roman, c'est Electronic Arts qui dévoile 
les premières images de son Seigneur 
des Anneaux issu du film de Peter 
Jackson. C'est vrai qu'il y a déjà plusieurs 
années que l'on attend de nouveaux jeux 
sur cette œuvre majeure, mais là, il faut 
avouer que nous sommes gâtés. || s'agira 
d'un jeu d'action/aventure en 3D où vous 
incarnerez tour à tour Aragorn, Legolas 
l'Elfe ou Gimli le nain. Les autres 
membres de la communauté 

de l'Anneau pourront également 

se joindre à la fête. Mais apparemment, 
uniquement sous la forme de 
personnages non joueurs qui viendront 
vous prêter main forte en cas de besoin. 
Finalement les deux softs basés sur 

cet univers pourraient bien s'avérer 
complémentaires plutôt que redondants. 
Reste à espérer que ces deux adaptations 
seront aussi réussies que celle du long 
métrage. Comptez sur nous pour suivre 
le développement de très près. 


4 Choisissez bien votre équipe. 


GHOST RECON 


Restez à couvert ! 


Le studio Red Storm s'est depuis plusieurs 
années fait le spécialiste du jeu 
d'action/stratégie tournant autour 

des groupes d'intervention. 

Après deux excellents titres en milieu 
urbain (Rainbow Six et Rogue Spean), 

le développeur étend le champ 

des opérations à de véritables terrains 
de guerre. Dans Ghost Recon, vous gérez 
une ou plusieurs équipes engagées dans 
différents types de missions 
(reconnaissance, élimination, escorte... 
Ici, contrairement à bon nombre de jeux 
en vue subjective, la tactique occupe 

un rôle déterminant. Pas question de 
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#4 La discrétion passe avant tout. 


foncer dans le tas l'arme au poing. 
Des frappes chirurgicales sont plus 
propices à la réussite des missions sans 
un pourcentage de pertes inacceptable. 


# Un bon moyen d'éviter les embouteillages. 
DEVELOPPEUR : UBI SOFT 7 EDITEUR : UBI SOFT 4 


SORTIE : SEPT, 2002 / JOUEUR :1 


LARGO WINCH 


Milliardaire en dollars. 


Issu de la bande dessinée de Philippe 
Francq et Jean Van Hamme, ce titre se 
présente, à première vue, comme un jeu 
d'aventure. Des combats sont également 
au programme, mais on ne sait pas 
encore s'ils seront gérés au tour par tour 
comme dans un RPG ou plutôt orientés 
action. Pour ceux qui ne connaîtraient ni 
la B.D. ni la médiocre série télé qui en est 
tirée, rappelons que Largo Winch est 


T'es qui 7 : connu sous le nom de Brainbox, il n'y a pas encore si longtemps, 
le prochain jeu de Capcom exclusif sur Xbox vient d'être renommé Tel. 


un riche milliardaire qui a hérité de 

la fortune de son père adoptif. Ce qui fait 
pas mal d'envieux à l'intérieur comme à 
l'extérieur de son conglomérat, et lui vaut 
beaucoup de soucis. Heureusement, fort 
d'une éducation de haut niveau, 

d'un excellent sens de la répartie, de 
quelques amis fidèles et d'un bon lancé 
de couteau, il parvient toujours à assurer 
ses arrières malgré tous les dangers. 


Li 
4 


Oddworld est en crise : Le capitalisme sauvage, l'exploitation animale, La 
destruction de l'environnement. Aujourd'hui, les derniers survivants de 
votre race sont menacés. L'heure de La révolte a sonné. Rejoignez Munch et 


Abe dans leur lutte contre les tyrans industriels. Oddworld a besoin de vous ! 


| 
10 
| 
1| 
| 
14 
1h 
| 
1 www.xbox.com/fr/oddworld 
JOUEZ PLUS. JOUEZ A ODDWORLD” @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Micrasoft, Xbox, les logos Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou dans d'autres pays. 
l© 2002 Oddworid Inhabitants, Inc. Tous droits réservés, Le logo Oddworld et Oddword: Munch's Oddysee sont des marques déposées ou des marques commerciales de Oddworld Inhabitants aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays, 


s KPRESS 


Si vous voulez tout savoir sur 

le Magazine Officiel Xbox, le site 
Wwxboxmag.fr devrait vous 
combler, Régulièrement, vous. serez 
informé du contenu du nouveau 
numéro et du DVD, des résultats 
de concours ot des modalités 
d'abonnement, Vous pourrez aussi 


poser toutes vos questions à chacun 
des membres de l'équipe et même 
remattre la main sur un ancien 
numéro que Vous aurez laissé passer 
A très bientôtsur le Net ! 


C'est finalement Baptiste Benoist 
dé Vergnes qui remporte le concours 
organisé sur le numéro spécial 

du Magazine Officiel Xbox, sorti 

16 12 décembre 2001. Comme prévu, 
l'a reçu Sa Xbox fraîchement sortie 
de l'usine avec l'incornparable Halo: 
Rappelons que chaque numéro 

du magazine vous propose des tas 
de concours pour gagner des tas 

de cadeaux. 


SCI, qui développe déjàle prometteur 
Confiict : Desert Storm sur Xbox, Vient 
de récupérer la licence de la série 
Füturama. Les fans de Matt Groenig, à 
qui l'on doit les mythiques Simpsons 
devront néanmoins patienter jusqu'en 
2003 pour voir leurs nouveaux héros 
s'animer à l'écran sous.le contrôle 

de leurs pads 
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DEVELOPPEUR : KODIAK Z EDITEUR : N.C. 
SORTIE : 2002 JOUEURS : 1 À 4 


DEVELOPPEUR : MICROSOFT Z EDITEUR : MICROSOFT 
SORTIE : 4® TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : 1 A 4 


CIRCUS 
MAXIMUS 


KUNG FU 
CHAOS 


Ave César ! 


Microsoft à contre-pied. 


Les développeurs de Kodiak Interactive pensaient certainement 
qu'il y avait déjà trop de courses de F1, de karts, de bateaux, 
d'avions, de snowboard, de voitures de luxe ou de bolides 

de rally. Alors ils se sont dit que des courses de chars romains 
conduits par des gladiateurs pourraient renouveler le genre. 
Une idée comme une autre dont nous attendons le résultat 
avec beaucoup de curiosité. D'autant qu'il sera possible de 
frapper ses adversaires en cours de route. Depuis le temps que 
l'on attend un successeur à Road Rash, Circus Maximus pourrait 


bien faire l'affaire, sait-on jamais ? 


# Il sera possible de frapper ses adversaires. 


DEVELOPPEUR : CIRCUS FREAKS Z EDITEUR : INFOGRAMES Z SORTIE : FIN 2002 Z JOUEURS : N.C. & 


A l'heure où certains essayent de rendre leurs personnages de 
jeux de combats plus réalistes (Virtua Fighter, Dead or Alive, 
Project KX...), Microsoft annonce Kung fu Chaos. Un soft au look 
très cartoon où l'on se bat dans des arènes remplies d'éléments 
interactifs, jusqu'à quatre en même temps. Les personnages font 
dans le SD (Super deformed), avec de grosses têtes montées 
sur de petits corps. Probablement un descendant direct du 
power Stone de Capcom. On espère que les développeurs 
sauront éviter l'écueil d'une trop grande confusion 
qui règne souvent dans ce type de soft. 


4 Ne tournez jamais le dos à un ennemi ! 


SUPERMA 


= 


We don't need another heroe ! 


On nous promet que ce Superman-là 

n'a rien à voir avec l'innommable soft 
sorti il y a quelques années sur N64. 

Et ce n'est plus Titus mais Infogrames qui 
s'attaque à l'adaptation en jeu vidéo du 
super-héros le plus célèbre de la planète. 
Encore une fois, le kryptonien revêt 

son costume ridicule pour braver le mal. 
Rien que pour ça, il mérite toute notre 
admiration. Côté jouabilité, Superman 
devrait se situer à la croisée des chemins 
entre Deadly Skies et Zone of The Enders, 
deux titres très corrects de Konami. 

La ville de Metropolis, entièrement 
modélisée en 3D, s'étendra à perte de 
vue, et vous y évoluerez librement 

pour combattre le crime sous toutes 

ses formes. Les fans de l'Homme d'acier 
vont certainement compter les mois qui 
les séparent avant la sortie de ce jeu. 


# L'homme d'Acier aurait-il trouvé un adversaire à sa taille ? 


Le choc des Titans : une version Xbox de l'excellent 
Aliens Versus Predator serait en préparation. 


A. 


FOREVER SPORT 


Fe mme À 
VENTILATION À 360° - CHANGEZ D’AIR 


ESS css \NWW.adidas.com/climacoo! Ve 


Modèle disponible don 
“www,courir.com 


e=| 
COURIR 


de FREE 


® 


 PROJECT EGO 


È ject Ego : 
ivité développeurs de Project 
i exclusivité l'agenda des dévelop Prelect 
Big Elle Box Le mois dernier, les frères Carter nous LS el l'histoire de la c 
utaiee Ce mois-ci, découvrez... l'enfer de l'é ition ! 


En cet été de 1998, nous 


quittons Electronic Arts 
pour l'arrière chambre à 


voir tout l'argent que l'on s'est fait, 
coucher de la maison de 


VOUS comprendriez pourquoi on en a assez!» 
Peter Molyneux, celle où nous avions écrit Dungeon À ce moment, nous avons dû engager Matt Dixon, 
Keeper. Nous savions que les éditeurs allaient un diplômé de physique d'Oxford, et Martin Bell, 
S'arracher notre projet et que nous travaillerons jour avec qui nous avions travaillé sur Dungeon Keeper 
et nuit jusqu'à ce que le jeu soit parfait, Alors nous 


libérerions notre bébé dans le monde, 
la même l'unanimité de la critique et di 
par millions. Mais il fallait déjà trouver 


Pour améliorer notre démo, Tous les deux avaient 
" renoncé à des postes bien payés pour 
€ 


nous rejoindre. La pression était là. 


faisant par 
les ventes 


un éditeur... 
4 2. . ” " à Il é 
: Avec ce genre de coup, le ménage sera vite fait. Et c'est là que les ennuis ont commencé... Éditour 3 - Casse-piods 
Nbr 1 ÿ - : L'éditeur : « Nous Pensons que vous êtes génial, 
Éditeur 1 - les Jeunes Espoirs que votre projet est génial et que Lionhead aussi 
L'éditeur : « Hé ! c'est fantastique ! Pouvons-nous est génial 1» 
le montrer à ne nos responsables ? » Nous : « c'est gentil mais nous n'avons pas mangé 
Nous : « Heu, bien sûr » depuis trois mois... » 
(Mois mois plus tard) L'éditeur : « Ah ! le héros Principal... Pourriez-vous 
L'éditeur : « Hé ! c'est toujours fantastique ! lui donner, vous savez un costume bleu et rouge ? 
Mais nous cessons l'édition... » On aimerait plutôt un environnement moderne. » 
Nous : « Meuh ? » 
Éditeur 2 - le Grand Taquin 


Au milieu de notre transformation bovine, Microsoft 
Éditeur : « Hé ! nous avons plein d'argent ! » st entré en contact avec nous. 
Nous : « heu, cool. Pouvons-nous avoir un contrat 2» 
L'éditeur : « Non, attendez avant que M. X Éditeur 4 - Microsoft 
ne revienne de congé, il sera là dans trois mois, » L'éditeur : « Nous Pensons que vous êtes génial, 
(rois mois plus tard) que votre projet est génial et que Lionhead aussi 
Nous : « Maintenant, Pouvons-nous avoir st génial ! Voulez-vous être édité ? » 
un contrat ? » 


Nous : « Oui 1 » 
L'éditeur : « Non, mais nous avons encore plus 


d'argent maintenant ! Attendez avant que M. X 
ne revienne de congé, il sera [à dans trois mois, » 
(Mois mois plus tard) 

Nous : « Pouvons-nous avoir un contrat, 
maintenant ? S'il vous plaît ? On meurt de faim 
et on en est à brouter la pelouse, » 

Éditeur : « Oh ! salut | 
de jeux originaux mai 


Microsoft a Compris ce que nous voulions faire. 
Encore mieux, ils se si 


ont rendus compte que l'herbe 
n'était pas diéi étiquement le meilleur régime 
Pour une société en pleine croissance ! 


Quelques semaines 
es gars ! Nous ne faisons plus signés, les mains se: 


ntenant. Mais si vous pouviez Nous étions finale 


plus tard, les contrats étaient 
rrées et les affaires réalisées. 
ment sur les startings blocks ! 


4 Une nouvelle vie pour de nouvelles aventures... 


= 1 Le mois prochain : les frères Carter nous expliqueront comment 
FFICIEL X£ 
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ils ont crée leur équipe. Et ça ne devrait pas être triste non plus. 


Hong Kon 


= 


ême à 
a mafia ne conduit pas avec des baguett s 


A 
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ACTIVISION. 


“Les possibilités sont immenses 
compte tenu du moteur 3D du jeu 
vraiment impressionnant” 

“C’est sans conteste l’une des plus 
intéressantes surprises dans la 
première fournée de titres Xbox” 


“C’est beau à pleurer !” 


“Wreckless s’annonce 
comme un véritable petit bijou 
de savoir-faire” 


“Wreckless semble promis 
à un avenir exceptionnel” 


“C’est un méga hit en puissance” 
“Ce jeu mettra de sacrées claques” 


XPERIMENT À LION DR 


AU RIEU 


# Avec une pelle, j'suis la plus belle ! 


Equipée d'un pieu, Buffy devient intraitable 
avec les vampires, à condition de porter 
le coup au bon moment. La pelle, 

très efficace, permet de frapper plusieurs 
adversaires à la fois et la fiole d'eau 
bénite, plus vicieuse, de brûler l'épiderme 
des vampires. D'autres armes feront 

leur apparition dans la version finale, 
notamment l'arbalète, 


CHecx 


Water bbsed by 2 ordaied pret, burn une ke 
«il 


Faidp 
T3 Holy Water Vi 


# La solution pour la mauvaise haleine. 


Jst bokl Ait pose, sntethér te 


25 LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


# L'air souriant d'Angel fait toujours plaisir a voir. 


epuis six saisons, Buffy a rehaussé 

le niveau scénaristique des séries télé : 
les fans, dont nous faisons partie, 

ne s'y sont pas trompés. Remercions 

le poids lourd de l'édition de nous offrir 
cette licence exclusive Xbox. 

Depuis le temps que l'on en rêvait ! 

La belle californienne athlétique tiendra 
le premier rôle dans ce qui s'annonce 
comme la superproduction de ce 
semestre, catégorie action non-stop. 
Avec une blonde comme héroïne principale, il ne fallait 
pas s'attendre à un jeu de réflexion et de plus, cela 


n'aurait pas collé avec l'esprit de la série de Joss Whedon. 


EUFFY 


THE NAMPRIRE SLAYER 


EN] La bimbo la plus sauvage du petit écran arrive 
dans un jeu de baston aux dents longues ! 


FREDERIC BRUNET 


Buffy nous montrera sa souplesse dans ce beat'em all, 

au premier abord très classique, mais plus subtil qu'il 

n'y paraît. La version mise à notre disposition ne contenait 
hélas qu'un code très précoce (et très instable), comprenant 
simplement ce qui sera sans doute le premier niveau 

du jeu. Nous avons constaté de gros problèmes dans 
l'animation des personnages ainsi que des soucis de gestion 
des collisions, certainement éradiqués d'ici le mois de mai. 
Malgré ces tares, nous avons succombé au charme de 
Buffy tant le jeu s'annonce prometteur. Les fans peuvent 
remiser leurs inquiétudes au placard, l'adaptation est 
fidèle à l'univers de la série. Elle retranscrit parfaitement 
la violence des combats et l'esthétique teenage-gothique 
qui lui sont propres. On reconnaît la Tueuse 


@ Scénariste : |. Whedon a créé le personnage de Buffy en 1992. 1 à aussi travaillé 
sur les scénarios de Toy Story, Alien IV et a écrit des épisodes de la série. Roseanne ! 


TA CHI MASTER >» 


Avec ses petits petons et ses poings, 
Buffy effectue des combos dévastateurs ! 
Coups de pieds circulaires, projections 

et enchaînements provoquent de gros 
dommages... Attention, ces coups coûtent 
de la mana : il vaudra mieux les employer 
face aux créatures les plus balaises ! 

On remarquera un coup de pied circulaire 
efficace en cas de surnombre 

et un enchaînement à la Trinity (Matrix) 
spectaculaire, sans oublier des projections 
dignes d'un catcheur professionnel. 

Dans tous les cas, ça fait mal et ça va vite... 
Merci la motion capture ! 


Buffy en jeuvidéo:! 
Atmosphère de lasèrie respectée 
Bande son remarquable 


De grosses saceades. 
Quelques problèmes de collision 
Temps de chargements uni peu longs 


 Probième. Les vampires peuvent 
vous agripper et vous étrangler. Aie ! 


Il est agréable de constater, pour une fois, 
qu'une licence ne sert pas de prétexte 
à un ersatz de jeu. Les développeurs ont 
parfaitement su synthétiser l'esprit de la série 
dans ce beat'em all plein de punch 
et à la réalisation globale prometteuse, 
une fois les bugs techniques corrigés ! 


La saison de la chasse 
va bientôt débuter. 


On sent bien que la Coupe du monde 


n'est pas loin. 28 
Lancez-vous sur la piste 30 
du Diable de Tasmanie, 
Une des plus vieilles séries 32 
de courses de bagnoles. 
Retrouvez tous les participants.de fa plus 34 
prestigieuse des épreuves sportives. x 
Freestyle’et dérapages au menu 35 
de ce premier jeu de motocross sur Xbox: 
Encore loin d'être au niveau 

36 


d'un titre mondial... 


À 
Î vs] 


tion 
» à 


Michelle Ge 
tion | 


5Q 


coriaces et les poignarder en plein cœur à l'aide 
d'un pieu sera indispensable pour les réduire 
, en poussière. Côté scénario, c'est encore flou. 
+} Mais Spike, Drusilla, le Maître, Xander, Willow, 
+ Cordelia et les autres feront partie du casting. 
Le gameplay sera constitué à 90 % par 
des bagarres homériques, les 10 % restants 
étant réservés à des phases d'exploration ou 
à des énigmes simples. L'ambiance sonore 
# s'avère très réussie : les musiques accompagnant 
À les pérégrinations de la Van Helsing en Wonderbra 
collent parfaitement à l'ensemble, Craquements 
# de crânes pulvérisés à coups de pied, phalanges 
de la Miss s'écrasant sur les corps décharnés, 
sifflement de la pelle tranchant l'air (et au passage 
une tête !), il n'y a rien à redire, 
c'est une apocalypse sonique 
) comme on les aime ! Buffy ne 
manque pas de commenter 
ses actes avec des réflexions 
À cyniques ou humoristiques 
et c'est S.M. Gellar qui a prêté 
sa voix à son avatar : 
les puristes apprécieront. 
Possédant tout le potentiel 
pour séduire à la fois les 
fans et les gamers, Buffy the 
Vampire Slayer est 
un titre à surveiller 
de très près. 


dès son apparition à l'écran : + 
»» Sarah Michelle Gellar a été 

modélisée à la perfection ! Coups 
de pied fouettés, uppercuts et saltos 
arrière ont bénéficié d'un traitement 
à la sauce motion capture : la Buffy 
en polygones bouge son corps aussi 
bien que la vraie. 

Lâchée dans un cimetière un soir 
de pleine lune, elle se retrouve 
confrontée à une horde de vampires, morts? 
vivants et autres créatures du même acabit. 
Pour l'instant, nous n'avons rencontré - 
qu'une demi-douzaine de vilains différents, É 
mais tous se meuvent de façon crédible. É 
Il sera possible de démembrer 
les ennemis : une bonne 
droite suffira pour envoyer 
valser la tête d'un zombi 
à plusieurs mètres ! 
Equipée d'une pelle, 
Buffy se battra 

de manière encore plus 
efficace et amputera 
bras et jambes 

avec une redoutable 
productivité. 
Les vampires, 
en revanche, 
s'avéreront plus 


À ; 
Spin off : il se murmure qu'apieslésutces de A 
Actuellement en cours dé produetions Ripper propos 
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XPERIMIENT AT IQ 


DEVELOPPEUR : KONAMI 
EDITEUR : KONAMI 
GENRE : SPORT 


Au palmarès de Konami, 

des classiques comme Metal Gear, 
Silent Hill ou Castlevania. Et une réputation 
déja solide dans le domaine du jeu de 
sport avec des titres comme /.S.S., Pro 
Evolution Soccer ou In The Zone pour le 
basket. Sans oublier les éternels Track and 
field regroupant plusieurs petites épreuves 
sportives, les terreurs des joypads. 


# Les visages sont facilement reconnaissables. 


NO COMMENT 


Les commentaires de match sont 
assurés par Christian Jean-Pierre et 
Jean-Pierre Papin. Une initiative 
sympathique en tout cas pour les fans 
de l'ex-star de l'Olympique de Marseille, = 
complètement plombée par É 
des raccords entre les parties de phrases 

absolument ridicules. Reste à croiser .. 
les doigts pour que la version finale soit 


un peu plus fignolée de ce côté-là. # Comment se terminera ce face à face entre le tireur et le gardien ? # Zidane et Petit se congratulent après le but. 


IMPRESSION 
AEAAÈE 


La licence officielle 
La création de ses propres joueurs et équipes 
Pas de ralentissement. 


Les bruitages creux 
La dynamique des actions. 
Les commentaires. 


La série mythique se voit déclinée sur Xbox. 
De quoi s'échauffer avant la Coupe du monde. 


CYRIL BERREBI 

okyo-Osaka : un match qui se livre, ne contrebalance pas notre scepticisme sur les phases de 

depuis quelques années, entre deux jeu elles-mêmes. Le gameplay reste à peu près équivalent 

studios internes de développement à ce que l'on a connu : il faut toujours construire 

de Konami. Qui parviendra à créer le jeu une action et ne pas se contenter d'appuyer trois fois Paranetres 

de foot ultime, celui qui mettra tout sur le bouton de passe pour arriver jusqu'au but. Mais DA Corel. Srs 0/10 | 
le monde d'accord et qui stoppera une fois pour toutes les développeurs semblent s'être reposés sur leurs lauriers FER | 
le débat ? C'est Osaka qui donne le coup d'envoi sur Xbox quant à la dynamique du jeu. Les passes sont molles, Î 
avec cet /.S.S. 2 très attendu par les fans de ballon rond. les tirs pathétiques, et la combativité des joueurs semble # Vous pouvez créer votre propre équipe. 
Classique entre les classiques de la catégorie, /.S.S. devrait avoir été anéantie par des salaires comprenant beaucoup 
profiter des capacités supérieures de ce nouveau support trop de zéros. Le tout desservi par une bande son faiblarde Sans être catastrophique, LS.S, 2 reste 
pour nous offrir un rendu épatant. Après avoir joué (mention spéciale aux bruitages du ballon trop neutres). encore très décevant lorsqu'on connaît 
quelque temps sur une version en cours de On reconnaît, néanmoins, parfaitement les footballeurs et la renommée méritée de la série et 
développement de ce nouvel opus, on s'interroge sur le jeu ne ralentit à aucun moment. Le minimum syndical ? les nouvelles possibilités offertes par la Xbox. 
la qualité du résultat final, C'est vrai, Konami a récupéré C'est bien possible. Mais on espère tout de même que Espérons que l'équipe jouera les prolongations 
depuis peu une licence officielle lui permettant d'utiliser KCEO (le studio de Konami Osaka) ne se laissera pas et parviendra à un résultat plus satisfaisant 
les vrais joueurs de plus de cinquante des plus grosses ici distancer sans réagir et profitera des dernières qu'en l'état. Nous vous tiendrons évidemment 
équipes internationales. Un point positif qui semaines de développement pour ajuster le tir. au courant de l'évolution de ce titre. 
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va apporter avec elle, dans les semaines à venir, une ribambelle de jeux de foot. 
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ap 


À 


OO ans se sont écoulés. 


es armées ont été massacrées. Nes ennemis tort pas pu me Tuer. 
rôde Toujours, affaibli mais en vie, Ik m'ont tout pris sauf 
On éternelle soif de vengeance. [Mairtenart, ces misérables 
Gnt apprendre ce qu'est la peur Das nuit, je relournerai 
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XPERITMENT A TION 


DEVELOPPEUR : BLITZ 
EDITEUR : INFOGRAMES 
GENRE : ACTION 
DATE DE SORTIE : MAI 2002 


Fondé il y a plus de quinze ans, 
Interactive Studios, devenu Blitz 
Games en 1991, a développé 
une cinquantaine de jeux sur une dizaine 
de supports différents. Auteur, entre autres, 
de la série des Dizzy, de Glover, 
et des adaptations de Chicken Run, 
l'équipe anglaise a-déjà signé Fuzion 
Frenzy sur Xbox. 


Æ En vous déguisant, vous réaliserez certaines actions indispensables pour progresser dans le jeu. 


EYE AYJE CHUCK 23» 


I! n'était pas le père de Taz, 
mais certains des plus grands 
Looney Toons lui doivent la vie. 
Créateur de personnages 
mythiques tels que Bugs Bunny, 
Daffy Duck, Elmer ou Pépé le 
Putois (héros qui ont bercé la 
jeunesse de nombreux joueurs 
et développeurs), Chuck Jones, 
s’est éteint le 22 février dernier, 
à l'âge de 89 ans. 


IMPRESSION 
A CHAUD 


Un univets Looney Toons. 
Des graphismes colorés, 
Fadle à prendre en main. 


Le diable est dans la boîte verte. Un jeu dans 
la tradition des titres à licence Looney Toons. Use rites 


Destiné aux plus jeunes. 


FLORIAN VIEL 


etrouver les personnages de la Warner associant votre redoutable intelligence à son agitation 
dans un jeu vidéo, c'est un peu permanente afin de mieux déjouer les ruses de ceux 
comme mordre dans qui veulent vous mettre derrière des barreaux de z00. 
une madeleine proustienne Jeu d'aventure/plate-forme, comme souvent avec 
virtuelle, comme s'offrir les Looney Toons, Taz Wanted vous lance à la 
une petite tranche de nostalgie. Ah ! les poursuite des affiches incitant la population 
longues soirées passées à se réjouir de à arrêter le diable de Tasmanie. À vous 


la soixante-cinquième rediffusion 5 : de toutes les retrouver dans des 

de dessins animés cultes . = ee < niveaux vastes et colorés. Utilisant 
signés Tex Avery, Chuck fi . 2 = la technique 

Jones ou encore 4 L 2 2 à du cel shading, 


Robert McKimson. = PE en vogue # Le diable volant va prendre son envol. 
Heureux créateur di É #7 actuellement, 

diable de Tasmanie, le plus affamé de la planète, Taz est réussi graphiquement... mais pas très Mignon et coloré, peuplé des héros 

ce dernier ne se doutait peut-être pas que Taz allait convaincant sur le plan ludique. Les niveaux de notre enfance, Taz Wanted manque 
devenir tellement insupportable qu'il serait sont pour l'instant trop vides, l'ensemble toutefois encore un peu de pêche. Les niveaux 
nécessaire de l'enfermer. Mais est-il possible de manque d'action et tout est un peu trop simple. sont dépeuplés et l'action n'est pas assez 
mettre ce tourbillon vivant dévastateur en cage, Visiblement destiné aux plus rythmée, en dépit des efforts des programmeurs 
lui, tant épris de liberté et de sérénité ? Rien jeunes, ce produit semble pour varier l'aventure avec des challenges à 
n'est plus improbable. D'autant que c'est oublier que certains adultes la difficulté parfois mal dosée. Le destin de Taz 
vous qui contrôlez un Taz, assez maniable, peuvent s'intéresser à l'univers cartoon. est entre les mains des équipes de Blitz Games. 
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dans Loons : the Fight for Fame, à la fin de l'année. 


/ COMPATIBLE 
MODEM 


v92 


| On prend très vite bitude 
de ne pas payer. 


free? 


La Liberté n'a pas de Prix 


ler fournisseur d'accès graluit à Internet www.free.fr 


DEVELOPPEUR : PITBULL SYNDICATE 
EDITEUR : INFOGRAMES 

GENRE : COURSE 

DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Derrière ce nom ridicule se cache 
un studio de développement anglais 
fondé en 1997. Les amateurs de Test Drive 
connaissent déjà cette petite société qui 
a travaillé sur les trois derniers titres de 
la série (Test Drive 4, Test Drive 5 et Test 
Drive 6). PlayStation a également signé 
un petit jeu de course, Demolition Racer, 
sorti sur PC, Dreamcast et PSone. 


CEE EC) 


* Duel dans un hangar... Pas palpitant ! 


# Entre la circulation et les travaux, les parcours sont encombrés ! 


\NOITURES DE RENE 2» 


Les voitures ont beau ressembler 
à des majorettes toutes neuves, 
elles n'en gardent pas moins 


de la classe. Une vingtaine de 

monstres sont disponibles, 

depuis la Camaro jusqu'à 

la Jaguar XJ220 en passant 

par la DB7 volante. Des bijoux 

indéformables que vous > 

pourrez jeter contre les murs !  Æ La Camaro : un monstre sacré ! 


TEST DRINE : 


QUERDRINE 


Bad boys et belles bagnoles déboulent sur Xbox, 
pour des courses - théoriquement - sauvages. 


uinze ans après le premier volet, la saga 
Test Drive continue de faire parler d'elle, 
surtout aux Etats-Unis, pays friand 
du genre. C'est donc logiquement 
que la Xbox accueille un ressortissant 
de cette famille qui compte plus 

d'une dizaine de titres, tous supports confondus. 

Test Drive : Overdrive vient rejoindre la liste déjà longue 


des jeux de course en préparation sur la console Microsoft. 


Mais loin de la rigueur d'un Project Gotham, ce nouveau 
Test Drive se veut très orienté arcade, avec des voitures 
à la fois puissantes, véloces et faciles à conduire. 

Sur ce premier point, la version preview n'est pas 
convaincante, puisque l'inertie de certains véhicules 

est telle qu'il devient indispensable de conduire 

avec autant d'application que dans une simulation. 
Surtout, le plaisir qui devrait accompagner la conduite 
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FLORIAN VIEL 


de ces bécanes de rêve dans les rues parfaitement 
modélisées de San Francisco, Londres, Monaco et Tokyo, 
n'est pas au rendez-vous de cette bêta. Plusieurs facteurs 
expliquent ce manque de pêche, notamment l'absence 

de sensation de vitesse et le design trop froid des véhicules. 
C'est d'autant plus regrettable que le jeu démarre 

sur une bonne idée. Elle propose au joueur de participer 
à des courses clandestines en pleine ville, au milieu 

d'un trafic dense — d'où des ralentissements - le tout 

sur une bande-son agressive, composée de titres de 
gangsta-rap et de métal. Espérons que le long mode solo 
soit suffisamment intéressant pour passionner les foules. 
Et surtout, prions pour que les développeurs se penchent 
sur les options multijoueur actuellement peu nombreuses, 
même si quelques-unes valent déjà le détour. En 
particulier celle qui vous permet d'incarner les forces 

de l'ordre et d'essayer d'arrêter un de vos potes. 


Grand banditisme ; courses clandestines et mauvais esprit ont fait les beaux jours 
d'un certain GTA. 


IMPRESSION 
A CHAUD 


De nombreuses voitures. 
Ün environnement fidèlement reproduit 
Une gestion du trafic 


Des graphismes encore légers. 
Des problèmes de maniabilité. 
Pas de déformation sur les véhicules, 


# Votre voiture ne se déforme jamais ! 


Médiocrement réalisé avec des 

graphismes fades et des ralentissements 
fréquents, la bêta-version du nouvel épisode 
de la série Test Drive ne semble pas capable de 
marquer les mémoires. Mais laissons le bénéfice 
du doute aux programmeurs de PSL, qui 
commencent à s'y connaître en jeux de course. 


Officially licensed 
for Xbox'M 


COMPATIBLE 
* Egalement disponible 


ACCEPTE ETC 


#4 La modélisation des joueurs a encore franchi une étape ! 


L'ambiance dans les tribunes a été 
soignée ! Des drapeaux et des 
fumigènes viennent rompre la 
monotonie de la texture animée qui 
recouvre les gradins. On aperçoit les 
banderoles aux couleurs des équipes 
qui s'affrontent avec en prime des 


AMBIANCE DE FETE. STADE EN FOLIE 


clameurs et des vivats qui changent 
de ton suivant les actions sur le 
terrain. On s'y croirait, le décalage 
horaire en moins. 


lectronic Arts poursuit son démarrage en 
force sur Xbox en déclinant, cette fois-ci, sa 
célébrissime série de jeux de foot. 
Le développeur, au liéu de se contenter 
de transposer les maillots des équipes 
nationales sur le dos des joueurs de la version précédente, 
a revu sa copie. Surprise, nous avons découvert une refonte 
légère mais agréable du gameplay : la version 2002 n'avait 
pas vraiment tenu toutes ses promesses en terme de 
jouabilité. Le studio a retenu les remarques, et propose 
un titre qui va remettre au goût du jour le fameux football 
champagne propre à la série. La facilité de prise en main 
{enfin pour qui connaît la saga Fifa), combinée 
à un moteur physique réaliste, donne très rapidement de 
bonnes sensations de jeu. Ça va vite, les gestes techniques 
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CQOURE OÙ MONDE 


FIFA 20DR 


LT semaines du coup d'envoi, 
aidez les Bleus à réaliser le 


ÇA S'ANNONCE BIEN ! 
+ 


+ 
+ 


A RENOIR ! 


ouble ! 


FRED BRUNET 


sont spectaculaires, l'intensité des matches s'avère plus 
extrême que d'habitude... Bref, les pro-Fifa. seront aux anges 
et les pro-ISS continueront à se moquer. C'est vrai que ce 
n'est pas trop difficile de marquer une fois que l'on a pigé 
qu'il faut shooter au moment où le gardien sort de ses 
cages ! Mais faisons fi du réalisme soporifique, et ne 
boudons pas notre plaisir ! La modélisation des joueurs est 
plus poussée qu'à l'accoutumée et la motion capture fait © 
merveille : les passements de jambes et le jeu de tête 

offrent un bien beau spectacle sur le petit écran. 

Bien que l'on soit dans un soft à l'esprit très arcade, 

les joueurs stars (cinq par équipe) sont un peu trop incisifs : 

leur vitesse de pointe et les patates qu'ils balancent 

frisent l'exagération. On espère le test avant le début x 

de la vraie Coupe du Monde... 


M Sonorisation : la musique qui ponctue les matches a été enregistrée par l'orchestre 
symphonique de Vancouver. Ça change des groupes pop et techno habituels ! 


nel da à à s 


DEVELOPPEUR : PCP&LC 
EDITEUR: THQ 
GENRE : COURSE 

DATE DE SORTIE : MAI 2002 


Pacific Coast Power & Light Company, 

qui possède certainement l'un des 
noms les plus longs du secteur, est une 
filiale de THQ, Fondé en 97 par deux 
vétérans du jeu vidéo, le studio a réalisé 
trois jeux à la qualité parfois douteuse avant 
MX 2002: Jet Moto 3 sur PS One, ainsi que 
Road Rash et Nuclear Strike 64 sur N64. 


p 2 


# Je suis le maître d'un monde virtuel moche ! 


IMPRESSION 
A CHAUD 


Pilotes officiels 
Nombreux circuits, 
Maniabilité correcte. 


Moteur graphique moyen. 
Bruitages douteux, 
Bugs de collision. 


ÉRSES 20bE 
# La palette des figures est assez complète. 
Le premier titre de motocross de la Xbox 
laisse un sentiment mitigé. Plutôt maniable 
et pas déplaisant à jouer, cette bêta de MX 2002 
n'en demeure pas moins l'œuvre de 
programmeurs un poil opportunistes et 
paresseux: Simple adaptation de la version 
PlayStation 2, à l'heure actuelle le jeu n'est, 
techniquement parlant, pas digne d'une Xbox 


Vous ne savez pas comment 
occuper vos soirées ? 
Contactez quelques amis et 
lancez le merveilleux mode 
multijoueur de MX 2002 qui 


vous propose, entre autres, 
une épreuve de saut au-dessus 
d'une rangée de bus scolaires. 
En plus de réussir votre bond, 
vous devrez réaliser plus 
d'acrobaties que vos voisins. 
Tout un programme ! 


# Une mauvaise chute est si vite arrivée 


Ras-le-bol du surf, du snowboard, du roller, 
du BMX ? Et si vous essayiez le motocross ? 


près Tony Hawk et Dave Mira, c'est 
désormais au tour de Ricky Carmichael, 
champion de motocross très connu dans 
son quartier, de servir de caution à un titre 
de sport extrême. 
Déjà sorti sur PS One, PlayStation 2 et Game Boy Advance, 
où il n'a pas rencontré un grand succès critique, 
MX Motocross 2002 vient faire ronfler son petit moteur 
sous licence sur Xbox. Tout y est : pilotes officiels, dont les 
noms n'évoqueront rien à la majorité d'entre vous, motos 
réelles, et même les vraies marques de fringues de ces 
fashion victimes pleines de boues ! Les épreuves, 
classiques, de la simple exhibition au championnat, 
se déroulent sur une vingtaine de circuits aux tracés 
évidemment alambiqués. Parfois trop longs, ces parcours 
seront l'occasion pour le pilote du dimanche que vous êtes 
d'effectuer de bien belles acrobaties, et de récupérer ainsi 


Cha: âgé d'à peine 22 ans, Ricky Carmichael a déjà un imposant 
palmarès à son actif, 


FLORIAN VIEL 


quelques points qui vous permettront de triompher 
d'épreuves qui ne récompensent pas forcément les plus 
rapides. Paradoxalement, ce jeu qui se veut réaliste dispose 
d'une prise en main très arcade. Les bécanes répondent 
parfaitement et les différentes figures s'enchaînent sans 
difficulté. Dommage que la réalisation laisse, pour l'instant, 
tant à désirer. Et pour cause, nous avons ici affaire à un 
simple portage de la version PS2 : celle-ci ne brillait déjà 
pas par ses graphismes un peu grossiers et ses couleurs 
fades. Ajoutons, pour compléter ce panorama technique 
peu réjouissant, que le moteur 3D n'est pas spécialement 
efficace en matière de gestion de collisions. Vouloir surfer 
sur la vague des jeux de sports cools est une chose, 

être capable de sortir son épingle du jeu en est une autre... 
Et même si MX 2002 est assez amusant, 

sa réalisation terne ne lui permet, pas à l'heure 

actuelle, de se détacher des autres titres du genre. 
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XPERITENTAT IQ 


DEVELOPPEUR : ATOMIC PLANET 
EDITEUR : CODEMASTERS S 


GENRE : BOXE 


DATE DE SORTIE : 7 JUIN 2002 


Fondé en 2000 par deux frangins, 

passés par Acclaim Studios Teeside 
(filiale anglaise d'Acclaim) et ayant 
notamment travaillé sur NBA Jam (jeu de 
basket très arcade), APE n'a pour l'instant 
sorti qu'un jeu pour... téléphone portable ! 
MTHB, également développé sur PS2, 
constituera le véritable titre de lancement 
de la société. 


De 


# Le jeu ne propose pas, pour l'instant, de caméra interne. La vue de dos est correcte pour les esquives, 


ROUND 1 


D:53 


MIKE TYSON 


HERANSLUEIGHT HOXING 


Le plus grand champion de boxe tente une 


epuis 

l'avènement 

des softs 

de baston 

ultraréalistes, 

la boxe a bien du mal 

à s'imposer dans le petit monde 

du jeu vidéo. Finalement assez 

peu spectaculaire, répétitif 

et limité, le noble art 

n'a jamais réussi à mettre 
K.0. des joueurs devenus 
de plus en plus exigeants. 
Quant aux quelques rares 
titres honorables du genre, 

ils n'ont conquis les foules 

qu'en jouant la carte 

de l'arcade au détriment 

de la simulation pure et dure. 
Fort de sa licence officielle, 

) Mike Tyson Heavyweight 


36 LE MAGAZINE OFFICIEL 


percée sur Xbox. Pas encore très fracassant ! 


FLORIAN VIEL 


Boxing pourrait faire changer les choses en proposant 
une simulation violente et enlevée. Vingt boxeurs, 

dont seize sous licence, se détruiront mutuellement 

en piochant dans une palette d'une trentaine de frappes, 
dont quelques-unes sont totalement illégales. 

Mais n'abusez pas trop de ces coups bas. Pour vaincre, 
préférez utiliser l'un des 512 combos officiellement 
réalisables. Tous ces enchaînements vous seront enseignés 
au fil de votre progression. 

Disposant d'une tripotée de modes vous permettant 

de partir à la conquête des plus grands titres, pourquoi 
pas aux commandes d'un combattant créé de toutes 
pièces pas vos soins, Mike Tyson Heavyweight Boxing 
s'annonce de bonne facture... sur le fond. Sur la forme, 
la version dont nous disposons, loin d'être définitive, 

ne s'avère pas très satisfaisante. Si les graphismes sont 
honnêtes, bien que grossiers, l'animation laisse à désirer. 
Ainsi le jeu ralentit sans cesse et les pugilistes glissent 
sur le sol. La maniabilité ne brille pas non plus. En effet, 
les commandes ne sont pas toujours bien pensées, avec 
notamment un système de garde peu pratique qui utilise 
l'analogique droit, et ne répondent pas de façon correcte. 
Autant dire que les développeurs vont devoir 

travailler d'arrache-pied s'ils veulent sortir dans 

les temps un nouveau poids lourd du genre. 


Retour aux sources : Mike Tyson a donné son nom à un certain nombre de jeux 
vidéo dont le premier est sorti sur... NES ! 


CUSTOMISATION ! >» 


Les boxeurs que l'on vous propose ne vous satisfont 
pas ? Leur tête ne vous revient vraiment pas ? Pas de 
problème, vous pouvez en créer un de toutes pièces, 
et triompher avec lui des plus grands noms 

de ce sport ! De la forme du crâne à la taille 

des yeux, en passant par la carrure et la longueur 
des bras, tout est paramétrable. 


HEAD SHAPER 


IMPRESSION 
EE op LP A 


Une simulation violente, 
Une large palette de coups. 
Des licences. 


Une maniabilité peu satisfaisante 
Des ralentissements trop nombreux 
Impossible de mordre l'adversaire ! 


# En terminant le jeu, vous débloquez Tyson. 


Mike Tyson Heavyweight Boxing veut 
s'établir en référence du genre, 
en proposant une simulation pleine de punch. 
Pour l'instant, le pari semble loin d'être gagné, 
notamment en raison d'une prise en main 
très délicate et d'une animation imparfaite. 
Mais gageons que les développeurs n'oseront 
pas salir le nom de Mike Tyson, de peur 
de se prendre des mauvais coups... 


SANS STYLE, VOUS 
N'IREZ PAS LOIN. 


Etes-vous prêt pour Project Gotham Racing? Project Gotham n'est pas un jeu de course 
comme les autres mais une expérience unique où Le style de pilotage à autant d'importance 
que le chronomètre. Sur plus de 200 circuits et au volant des vingt-neuf plus belles voitures 
jamais construites, disputez des courses folles en plein cœur de Londres, Tokyo, San Francisco 
et New York. Faire Le spectacle ou foncer. Inutile de choisir, vous devrez tout maîtriser. 


FPLAF4 MORE. PLF# PROJECT GOTHAM RACING: 


www.xbox,com/fr/projectgotham 


JUEZ PLUS. JOUEZ À PAOJECT GOTHAM RACING”. © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Project Gotham Racing, Xbox et Le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation 
: Etats Unis Bt/ou dans les autres pays. Les noms de produits et sociétés sus mentionnés peuvent être des marques déposées par leurs propriétaires respectifs. Ferrari, Ferrari F50, tous les logos associés, ainsi que le design spécifique de La 
rari FS0 sonf des marques déposées de Ferrari S.p.À. Autorisation provenant de Dr. Ing b.c.F, Porsche AG fait l'objet de certains brevets. Porsche, Boxster S et 911 GT2 sont des marques déposées de Drlng. H.C.F. Porsche AG. La Marque TT 
utilisée par Microsoft sous autorisation expresse écrite de AUDI AG. La ressemblance au TVA Tuscan est utilisée sous autorisation et est la propriété de TVA Engineering LTD. Les noms, logos, designs de Mitsubishi et Lancer Evolution sont 
| marques déposées et/ou là propriété intéllectuelle de Hitsubishi Motor Corporation et utilisés sous licence par Microsoft Corparation. Aston Martin et Vanquish sont des marques déposées de Ford Motor Company et licenciées à Microsoft 
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+400 SOLUTIONS 
car FAX COURRIER | 


PEL 
AB, COMMENT CA MARCHE? 


1. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces, 
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. 
», Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indiqué sur 
l'écran), inscrivez votre numéro de fax ou 
votre adresse, selon que vous choisissez de 4 


recevoir vos articles par fax où courrier. (s 
/ 
{ 
| 


5 3. Vous recevrez quelques minutes plus tard 
os 22 6 1 15 El . vos articles par fax: Dans le cas du courrier, il 
pe sera posté le jour même, au tarif rapide, pour 

Astuces/solitions par TÉLÉPHONE (8477-TIPS) Astuces/solutions par MINITEL toute demandé passée avant midi. 


Co°00709233 


8: 0, ME 1617: 0 4Eun. 0900: 0 ASE. 71PS er la TIPS Liie sont des services d'information bulépendants des & 
au (anglais, argot). Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permettant d'exploiter des fonctio 


‘est sous la traditionnelle 
averse de grêle britanniq 


M Permis : seuls les titulaires du perrni 
dE des deux roues au-delà de 125cc. Avec Mol 


LA COMMUNAUTE 
EN NOYAGE 


Pour réaliser tous les circuits et motos 

que vous ne regarderez que d'un œil 
distrait, nos compagnons ont voyagé 
pendant deux mois. Au terme de leur 
aventure, 6 gigas octets de photos sont venus 
garnir leurs disques durs. Dont une bonne 
moitié de minettes en short. So British ! 


ls ont marché, beaucoup marché... Leurs 
appareils ont ingurgité des milliers de photos. 


>»»1ls ont utilisé tous les moyens possibles, 
louant un hélico pour survoler les pistes. 


2»... sont devenus mécanos par la force des 
choses en modélisant les plus petits détails. 


2» Enfin, ils ont fait des rencontres 
inattendues, et pas forcément reposantes. 


»1ls ont beaucoup souffert, mais pas en 
vain: le résultat est là juste sous nos yeux ! 
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»» Après tout, Tetris, l'un des jeux 
les plus célèbres et les plus 
accrocheurs jamais réalisés est d'une laideur 
sans nom! Mais personne ne niera qu'il 
s'agit d'un grand jeu. Cela étant, si comme 
nous vous avez choisi la Xbox, c'est parce 
qu'il est quand même important de se faire 
plaisir! Et Moto GP URT est une indéniable 
réussite sur le plan visuel. Les graphismes 
sont léchés et peaufinés dans les moindres 
détails: les motos, les circuits et leur 
environnement sont fidèles à la réalité. 
Pour être sûr de les reproduire à l'identique, 
les développeurs du jeu ont voyagé à travers 
l'Europe pour prendre des mesures, 

et photographier chaque centimètre carre 

ce qui pouvait l'être. Le jeu utilise la licence 
du grand prix de la Fédération Internationale 
de Motocyclisme. Les développeurs ont donc 
eu carte blanche pour rassembler 


2 Audience : les compétitions de Moto GP sont régulièrement 


suivies par plus de 370 millions de spectateurs dans le monde. 


Les-dénivelés@e chacun des tracés sont reproduits à l'identique. 


un maximum d'informations métriques, 
sonores et visuelles en se baladant sur 

les pistes et dans les stands. Et le résultat 
est là ! Les dix circuits sont effectivement 
conformes à la réalité. Aspect, tracés et 
dénivelés rigoureusement identiques, 
couleur du gazon, du ciel et des 
ralentisseurs compris. Ils ont même poussé 
le vice à vêtir les spectateurs différemment 
selon le pays - le jaune étant, paraît-il, plus 
répandu en Italie. Les vingt-huit motos sont 
toutes différentes, les casques des pilotes 
sont eux aussi modélisés d'après photo. 
Bref: une méticulosité quasi maladive. 

Le mot n'est pas trop grand: les chaînes 

de transmission des motos sont également de 
la même couleur que leur modèle. Les effets 
spéciaux ne sont pas en reste: les pneus 
crissent et fument lors des dérapages, 

se teintent de vert lorsque vous mordez sur 


# Les motos sont modélisées jusqu'aux échappements. 


gazo go de p 
bro otre 
de ma gure appe 
de d er: to 
ep 
Repo 0 adrés p 
pa btilité 
aque é d ampio 
pays q a compétitio 
d q on. O (e 
Ap oir p de temp 
on a pu p q dé 
diq e réd omme p d 
e pa oto GP 
0 odes de e 
ode Arcad 0 p 
ompo e de 
des bo po oba 
ond 0 od 
per votre pilote d e 
possible d on propre p 
) 0 


po bo pa 
bilité 0 
d d 
q 0 0 
0 
0 0 e 
dit vous la po 
porte q dro 
q 
po 
0 pilo d 
d ode Turbo 
açon d p Take o 
a 
omb d d 
pa 
pe 


1 
| 
0 
alo 2 Les images suivantes vous montrent à quel point les jeux d'ombre et de lumière 
embellissent un jeu déjà bien gâté par ses géniteurs. | 
dévo 
b 
da 
octro 
2 L'ombre portée est parfaitement Ici, pas de lens flare facile. Le contre- 
alignée avec le soleil. jour est réaliste, 
| 
de | 
q 
po 
| 
| 
2 La texture de l'asphalte reflète 2 Sous la pluie, les gouttes 
également les rayons solaires. se déposent sur la caméra. Bel effet ! | 
2 La technologie du multipass texturing apporte ici quatre niveaux de profondeur 
aux textures. Ainsi quelle que soit la distance, elles auront l'air nettes et en relief. 
b 
>> Les textures sont plaquées de façon 
« organique » avec un logiciel maison. 
REP - 
2 Le gazon est différent d'un pays à 22 Le rendu de l'herbe évoque Halo. 
6/9 l'autre. Ça aussi, ils l'ont photographié ! Ceci est possible grâce au Geforce3. 
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MOTARD. C'EST AUSSI ÇA. 2 


Moto GP URT arrive à point pour nous changer un peu du train-train quotidien imposé par les jeux de caisse. lci, la conduite est différente 


ainsi que les sensations: ça dépayse. Peti 


2 Surtout faire des burns out d'enfer 
au départ et des roues pendant la course ! 


RER De F4 # FR 
29 En baissant la tête, on a l'air d'un coureur : 
on y voit mieux et on va même plus vite. 


2 LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X 8 Détail encore : les textures du jeu seront modifiées pour la France, 


nventaire de toutes les habitudes bonnes à prendre. 


2» Pour tourner, il faut garder les genoux 
souples. Et ne pas craindre de coller à la route. 


2 Ne pas faire le malin dans les épingles 
ueue est ingérable. 


légiés, il est même 

possible de jouer jusqu'à huit 
en réseau. C'est très amusant mais difficile 
à pratiquer vu le matériel à rassembler. 
Mais à quatre, vous vous amuserez 
également: c'est toujours un bonheur 
de partager les jeux avec ses amis. 
A la façon du pain au chocolat qu'on dévore 
en commençant par les côtés, le meilleur est 
pour la fin: la maniabilité. Vous dirigez 
la moto avec le stick (il faut l'incliner avec 
mesure dans les virages), et l'accélération 
s'effectue avec un bouton. Normal. 
En revanche, les freins sont dissociés sur les 


loï Evin oblige. Alcools et cigarettes seront donc invisibles. 


2 Penser à éviter les autos stoppeurs qui 
feraient n'importe quoi pour attirer l'attention! 


>> Sous la pluie, roulez moins vite. C'est à peu 
près le seul point invariable. 


boutons de flanc analogiques du pad Xbox. 

Ainsi, vous contrôlez librement et précisément 

le frein arrière du frein avant: idéal dans les 
courbes les plus raides pour doser son freinage 

et remettre les gaz en sortie de virage. Logique, 
mais personne n'y avait pensé auparavant. 

Ce détail se révèle indispensable pour une 
conduite fluide et réaliste. Les réactions des motos 
sont, en effet, régies par un moteur physique solide 
et de surcroît utilisé intelligemment. Car les 
concepteurs ont gardé en tête qu'il s'agit avant tout 
d'un jeu. La conduite est donc un bon compromis 
entre réalisme et arcade. Par exemple, vous pouvez 
profiter de l'aspiration des autres concurrents. 
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# Moto GP : l'envers du décor. 


Jason Green le graphic designer 
raconte : «Nous prenions des photos 
sur le circuit Mugello maïs il était tard, 
le soleil était déjà très bas. Je m'étais 
allongé à plat ventre sur la piste pour 
que mon ombre n'apparaisse pas 
sur les clichés, quand j'entendis une 
moto surgir derrière moi. Le type m'a 
foncé droit dessus avant de changer de 
direction. J'avais la photo, j'étais en vie, 
mais je notais mentalement qu'il n'est pas 
malin de s'allonger au milieu d'un circuit.» 


Se 
LES 
REÉTE 


‘enregistrer vos plus belles démonstrations. 
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Mais les touchettes entre les motos 
ne vous feront chuter que dans les 
: modes de difficulté 
supérieurs. 
>. En revanche, 
roue contre 
roue, 


sons des 500cc ont êté enregistrés 
its et dans les stands. 


c'est le décollage assuré pour les deux pilotes ! 
Admirez les vols planés et leur remise en selle. 
Le jeu gère les dégâts, aussi il vaut mieux éviter 
les sorties de route pour ne pas finir avec un 
moteur qui fume et une direction défaillante. Ce 
genre de soucis devrait vous arriver plus 
fréquemment lors des courses sous la pluie. La 
maîtrise des freins devient alors un réel atout. 
Les différents niveaux de difficulté associés à une 
maniabilité faisant la part belle à l'apprentissage 
et l'expérience, rendent le jeu accessible à tous. 
Que vous soyez un vétéran des jeux de course 
ou un petit scarabée qui s'essaie à la moto, Moto 
GP URT semble également fait pour vous. 

En l'état actuel des choses, on peut affirmer sans 
se tromper que THQ tient là le jeu de moto 

le plus ambitieux jamais réalisé sur console. 

Il pourrait bien être le premier d'une prestigieuse 


L lignée : ses concepteurs, qui décidément 
E ne tiennent pas en place, réfléchissent 
= déjà à une suite. 
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X FILES > MORROQLUIND 


© 


Préparez-vous pour une ie unique sur XBox : 
Morrowind redéfini les RPG ! 


RROLUIND 


LAM HUA 


eux mots suffisent pour faire 
frémir les fans de RPG purs 
et durs sur PC : Bethesda 
Softwork. Cet éditeur 
Américain niché dans le 


DEVELOPPEUR : BETHESDA SOFTWORKS 


EDITEUR : UBISOFT 
GENRE: RPG 

NOMBRE DEJOUEUR: 2 
DISPONIBLE : MAI 2002 


M Wonder voice : nds Cartes, l'actrice qui incarna 
Wonder Woman à la télé, prête sa voix dans le jeu. 


Maryland depuis l'âge canonique de 16 ans a 
en effet développé l'une des plus belles sagas 
de RPG PC de l'histoire, The Elder Scrolls. Sont 
ainsi nés les deux premiers épisodes Arena 

et Daggerfall (élu meilleur jeu de rôle 1996, 

il a fait verser des larmes aux joueurs tant par 
l'intérêt... que par ses bugs innombrables) ! 
Retour en 2002. Après six ans de silence relatif 
(on notera quelques sorties de jeux), Bethesda 
répond enfin aux vœux transis des fans en 
développant Morrowind, la troisième partie 

de la Saga. Cependant, les habitués risquent 
d'être bousculés par les nouvelles orientations 
prises dans cet épisode... Morrowind ou 
l'histoire d'un pari aussi risqué que 
périlleux. Bref, diablement excitant. 

Pour bien comprendre la philosophie >>: 
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DES UNNERS 
ORIGINAUX > 


Rien à dire, le monde de Morrowind 
offre une diversité exceptionnelle. 
Les inspirations sont nombreuses et pour 
une fois, on échappera au cocltail classique 
campagnes/forêts/donjons. Appréciez 
ces quelques souvenirs de vacances. 


= 

5 
>> L'Orient semble vous dérouler son tapis 
rouge... Ses dangers aussi ! 


A Les hommes lézards sont mes préférés. Racé 


2» La flore est fantaisiste ET convainc 
Un peu comme le jeu finalement ! 


s, puissants et résistants ils risquentde devenir très populaires... 


»» Ce petit village pareillerait pas 
en plein cœur de la Lozère ! 


s'effectuent en temps réel tout comme 

les combats (nous y reviendrons). 

Les développeurs ont ainsi doté leur 
Morrowind d'une interface plutôt nouvelle 
pour ce type de jeu. Les différentes fenêtres 
de renseignement (vie, mana expérience, etc.) 
sont extrêmement discrètes, un peu 
transparentes et configurables à la manière 
de celles de Windows. Votre équipement 

et vos statistiques se gèrent ainsi de manière 
naturelle. Une première. 

Cependant, cette interface ne dessert 
absolument pas la patte maison, à savoir 
un univers immense - et je pèse mes mots - 
et riche - et je pèse encore plus mes mots. 
L'immersion n'en est que plus agréable. 
Alors que la plupart des action-RPG 
d'inspiration « console » sont extrêmement 
dirigistes, Morrowind proposera donc 

une liberté quasi-totale au sein d'un monde 
cohérent, comme un jeu de rôle traditionnel 


de Morrowind, sachez que ce jeu 
»> est métissé d'une mère RPG 
console et d'un père RPG PC. Mmm ! 
Généralement, ce mélange est plutôt 
explosif, mais on a souvent droit à un pétard 
mouillé. Cependant, les petits gars 
de chez Bethesda comptent bien inverser 
la tendance avec ce dernier rejeton. 
Le premier contact avec le jeu reste 
traditionnel, les puristes se sentiront à 
la maison. En effet, le système de création 
de personnage respecte scrupuleusement 
les canons du genre. Classe de personnage, 
faciès, points de compétence à distribuer, etc. 
L'exhaustivité est au rendez-vous. 
Deuxième étape : vous commencez à jouer. 
Là, vous avez le sentiment de vous retrouver 
devant un pur jeu d'aventure 3D. 
Pas de menus occupant le tiers de l'image, 
pas de statistiques occultes. L'écran est 
presque totalement épuré. Les déplacements 


»>1l existe une trentaine de villages, 
tous différents les uns des autres. 


>> L'influence graphique de Myst est 
indéniable. Et c'est beau ! 
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de personnages possibles. Y trouverez-vous voire bonheur ? 


XTRA 2 | 


22 Todd Howard, lechef : 
de projet pour Morrowind 
répond à nos questions? 


Quelles sont vos références 
personnelles €ôté RPG ? 
J'ai vraiment adoré 

les Ultima (le 7 reste mon 
favori) et les Baldur's Gate. 


Que pensez-vous 
de la XBox ? 

Morrowind n'aurait pu être 
développé sur une autre 
machine. Le Xbox est 

si facile à programmer et 

si puissante que les jeux 
actuels ne font qu'en 
exploiter une infime partie. 


Aura-t-on droit à un Elder 
Scroll 4? 

Nous avons des projets, 
mais rien de concret. 

On ne pense qu'à 
Morrowind pour l'instant ! 


UNIVERSAL 
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CLASSE. PAS CLASSE | 2 


Comme tout bon RPG qui se respecte, Morrowind propose de nombreuses classes de personnages sélectionnables, chacune ayant son esthétique et ses compétences 
propres. Que vous soyez un voleur charismatique, un mage guerrier ou un orc spécia 


»»0Orques : fidèles à leur réputation, leur loyauté n'a 
d'égale que leur sauvagerie au combat... 


»»Rougegardes : gros balaises chez les humains, 
ils font d'excellents aventuriers. 


»Elfes Noirs : sombres dans tous les sens du terme, 
les Elfes Noirs font de puissants combattants. 


+, gardées, bien entendu). 
Evidemment, Morrowind 
> contient une quête 
principale, 


à jeu, mais rien ne 
vous empêche 
d'embrasser 

? des causes plus 
minimes où 
personnelles. Les développeurs 
prétendent même que le jeu peut 
< = X se finir en ne tuant qu'une seule 
4. £ 
a V7) personne | D'un autre côté, ce sont 
nt D une trentaine de villes et quelque 


300 donjons remplis de monstres qui 


attendent sans ordre prédéterminé 
DA les plus téméraires. Et tout ceci induit 
une liberté de comportement plutôt 
- * «t \ LM jouissive. Vous pouvez ainsi acheter 
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>»Bretons : ces hommes font d'excellents sorciers, 
alchimistes et guérisseurs. 


»>Nordiques : bagarreurs et insensibles au froid. 
Vous savez à quoi vous en tenir ! 


»Elfes des Bois : tirant leur puissance de la forêt, 
ils possèdent forcément de redoutables archers. 


les divers ingrédients pour créer une potion. 
Et si l'argent venait à manquer, subtilisez-les 
en n'oubliant pas le risque de vous faire 
coffrer par la police du coin... Dans cette 
optique, aider un pauvre paysan ou le 
détrousser, voire le tuer, sont des conduites 
gérées par le jeu, l'environnement réagissant 
en fonction de vos actions : les gens ne 
seront pas forcément mécontents si vous 
les débarrassez d'un ennemi, aussi innocent 

il On se demande, avec un brin 

é, comment les développeurs ont 

géré cette liberté qui complexifie le jeu de 
manière exponentielle ? Mais nous faisons 
confiance à leur savoir-faire. 
Côté réalisation Morrowind est superbe ! 
Les graphismes, très fins, offrent des décors 
très fouillés. Le design du jeu est d'ailleurs 
excellent et de bon goût. Flirtant avec 
l'heroïc fantasy, le bio design de Myst et 
le Moyen-Age occidental et oriental. 


M Goodies : une fois connectée au Net, la XBox pourrait bien 
recevoir des niveaux supplémentaires et autres bonus, 


lisé dans la confection de potions, il existera toujours un profil pour vous ! 


»»Khajiits : sous l'apparence d'hommes félins, 
les Kajiits préfèrent le vol au combat. 


»>Hauts Elfes : race - autoproclamée - supérieure, 
elle n'est pas aimée des autres pour ce titre. 


»»Argoniens : mes préférés ! Cette race excelle 
en tout... Sauf en drague peut 


A Pas de flash, s'il vous"plait 


ROCHRILUE 


À oublier pour lesvacances 


mp 2 moins que l'on puissedire, c'est ques 

les locaux de Bethesda.Sofwork ne 
sont pas les plus heroïc fantasy quisaient 
Situés dans la zone industrielle de Rockville 
{une banlieue de la banlieue de Washingtèn, 
c'est dire), ces derniers sont constamment 
plongès dans le noir. Seuls quelques né6ns 
épars et les écrans de PC éclairent tout ce 
beau petit monde, qui a l'air pourtant très 
content de voir enfin du monde... Ne’me 
parlez pas du soleil, il n’y en à pas'au 
sous-sol ! Léeeeeet the Sun shine in. 


ein la 2 à 


* La faune des environs est tout à fait étonnante, parfois pratique. 


le temps réel esf:il le bon ?. 


Toujours dans cétte optique du tout 
temps réel, Morrowind propose 

Æes combats qui échappent au sempiternel 
{our par tour. Il suffit de maintenir le bouton 
Pour préparer le coup puis le relâcher pour 
frapper l'adversaire. Ce système se révèle 
pourtant fastidieux car la notion de portée 
@St'assez imprécise. Les combats tournent vite 
Au beat'em-up approximatif et cela est bien 
dommage. On attend cependant de voir 

la version définitive pour se forger un avis 
Plus complet... 


lite 


fl { ] Ë 


Fi For td 


possède son caractère propre en rapport 
avec les différentes races dominantes 


de ce monde. Autre fierté des développeurs : 


la garantie qu'absolument tous les objets 
ont été placés manuellement avec soin et 
sans générateur aléatoire de niveaux, 
comme cela se fait de plus en plus souvent. 
Quand on vous dit que vous pourrez 
interagir avec presque tous les éléments 

du décor, ce n'est pas un mensonge ! 
Chaque meuble, bibelot, article ou porte 


modélisés ne sont pas de simples polygones 


à but décoratif. Les personnages possèdent 
également un cachet très fort et plaisant ! 
Bref, la plastique de Morrowind en jette 

et se fond totalement dans cette volonté 
d'immersion la plus totale. La pré-version 
qui est passée entre nos mains n'était, bien 
sûr, pas finalisée. Le jeu souffrait encore 
de quelques bugs graphiques et 

d'une fluidité perfectible. Le jeu rame 
encore un peu, mais de l'aveu des 
développeurs, ces problèmes devraient 
s'arranger avec une bonne optimisation 

du code sur les spécificités de la XBox. 


M Net : soif d'infos fraîches ? Le site officiel saura vous 
désaltérer : www.morrowind-f.com 


Aviez-vous remarqué à droite cette gigantesque bestiole ? FE 


>> Le monde de Morrowind reste très 
> cohérent et original. Chaque région 


X FILES > MORROQUIND 
—————— TR FUESS ? ITORROUIND 


ents nl 
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La version PC - plus avancée - qui tournait 
à côté donnait un bon aperçu de 

ces corrections. La sortie du jeu étant pour 
bientôt, on espère que Bethesda ne nous 
refasse pas le coup d'un Daggerfall 
fabuleux mais buggé jusqu'à 

la moelle, Immense, beau et 
incroyablement ouvert, Morrowind 
risque de frapper fort et 

d'envoûter toute une nouvelle 
génération de joueurs, sans 

trahir les fans de la première 

heure. Un pari difficile que 4 

Bethesda est en passe de 

réussir. Décidément bien 

gâtée depuis sa sortie, 

la XBox accueillera ainsi 

dès cet été l'un des jeux 

de rôles les plus 

prometteurs et ambitieux 

de ces dernières années. 

Et dire que pendant 

ce temps des milliers 

de gens perdront leur 

temps à bronzer 


pendant leurs x 
grandes vacances... 
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Cyril Berrebi 

Fonction : Rédacteur 

en Chef Adjoint. 

Ça l'agace : la musique 
postérieure aux années 80, 
les sushis, les jeux de 
catch ratés. 


Cyrille Tessier 

Fonction : Rédacteur 

en Chef. 

Ça l'agace : les Twingo, 
que la majorité des filles 
mesure moins de 1,85 m, 
la cervoise tiède. 


Florian Viel 

Fonction : Pigiste 

Ça l'agace : les coiffeurs, 
la lumière du soleil, 

les pieux, l'ail, Buffy, se 
farcir tous les jeux dont 
personne ne veut. 


Frédéric Brunet 

Fonction : Chef 

de Rubrique. 

Ça l'agace : perdre à 
DoA3 contre le Chef, 

la fragilité de son estomac 
et sa passion fromagère. 


Jean-François Mariotti 
Fonction : Pigiste 

Ça l'agace : le foot, 

la Coupe du monde, 

les bleus, Roger Lemerre, 
Vidocq, les détracteurs 
de l'Episode 1. 


Läm Hua 

Fonction : Pigiste, 

Ça l'agace : les coiffeurs, 
les douaniers Américains, 
les poches trouées, que 
les passeports ne soient 
pas au format A4. 


Reyda Seddilc 
Fonction : Pigiste. 

Ça l'agace : le concept 
même du Temps; 

le téléphone, les réveils, 
les filles de plus de 1,65 m, 
les coiffeurs. 


Thomas Diouf 

Fonction : Pigiste. 

Ça l'agace : les cheveux, 
tester des pads sur 

Cel Damage, que l'on 
planque son chat dans 
le compartiment glaçon. 
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OINERSIFICATION 


& La carte maîtresse de la Xbox semble bien être la diversité : il n'y a qu'à voir Jet Set Radio Future 
pour s'en convaincre ! » 


de fraîcheur ludique 
qui fera taire 

une fois pour 
L toutes 


ans tomber dans le triomphalisme ou 
la fanfaronnade, il faut tout de même 
avouer que la Xbox démarre fort, très 
fort. Après le départ canon du mois 


dernier, on s'attendait à une légère les mauvaises 
baisse de l'allure mais il n'en est rien ! Ce mois- langues. 
ci, nous avons dû travailler d'arrache-pied Celles-là 


mêmes qui perçoivent 

la Xbox comme un ersatz de PC 

# sous stéroïdes. Je les mets 

/ au défi de trouver, à l'heure 

/ actuelle, un portage direct 

É d'un jeu PC sur notre console 

(Max Payne mis à part, mais 

n'est-il pas considéré comme 

un jeu console sorti avant tout 
sur PC ? Non, je ne suis pas de 

Lg mauvaise foi :-)). La tendance 

va se poursuivre dans 

les mois à venir : lentement 

mais sûrement, nous 

sommes en train d'assister 

à la naissance de 

‘une des plus belles 

À ludothèques qui soit. 

# La Xbox est peut-être 
entrée par la petite porte 

2 dans la cour des Grands, mais elle 
& semble décidée à s'y installer de 

SD façon durable. Vous en doutiez ? 


Pas nous! 


devant la quantité phénoménale de jeux 
que vous allez découvrir décortiqués dans 
les pages qui suivent. C'est les fanatiques 
de sports automobiles qui vont être 
réjouis (bien que leurs finances 
risquent de prendre 

un sacré coup...), avec 
trois excellents titres 
courant chacun dans 
une catégorie bien 
précise. Arcade avec 
l'ahurissant Wreckless, 
rallye avec le sublime 
RalliSport Challenge 

et enfin Formule 1 avec 
l'incontournable F1 2002. 
Que demander de plus 

sur console ? Mais la carte 
maîtresse de la Xbox 
semble bien être la 
diversité : 

il n'y a qu'à voir Jet Set 
Radio Future pour 
s'en convaincre ! 
Sega nous apporte 
une grande 
bouffée 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


Vous remarquerez certainement des différences de qualité entre les images des jeux testés dans cette rubrique. 
Explication : selon la version mise à notre disposition par l'éditeur, nous employons une carte d'acquisition vi 
pas très nettes) ou un système de capture réseau propre à la Xbox, offrant de bien meilleurs résultats. Nous utilisons aussi 
des images mises à disposition par les développeurs, de très bonne qualité également. Cependant, nous veillons 

à ce que tout soit conforme à la réalité et n'embellisse ou n'enlaidisse le jeu... Impartialité avant tout ! 


LE SYSTEME DE NOTATION 


De0à5 De6à9 De 10 à 3 De 14 à 17 18 et plus 
Scandaleux ! Des gros C'est pas mal, Un bon titre, Chef-d'œuvre 
Ce jeu n'aurait soucis mais... qui saura vous en vue ! Rares 

jamais dû être mis de conception C'est ainsi que occuper et vous. seront les jeux à 

en vente tant empêchent ce jeu l'on peut résumer. réjouir. Il mérite obtenir l'appellation 

ses carences sont. d'atteindre la nos sentiments, l'investissement Elite... Ces titres 

inacceptables. moyenne, Même si devant un jeu ayant etse positionne rendront vos amis 

Complètement raté vous aimez le genre, obtenu unetelle comme un classique verts d'admiration 

sur la forme et il existe toujours note. Jetez un œil dans sa catégorie. devant tant de 

le fond, il né mérite une alternative. À dessus si le thème Achetez-le, vous raffinement et de 

que l'oubli. acheter en soldes... vous intéresse, ne le regretterez pas. débauche technique. 


SOMMAIRE - MODE D'EMPLOI 


DÉS à Le, ni — em RD à à 


LETEXT ENCADRE SOMMAIRE 
Une argumentation concise qui examine L'un des points les plus intéressants du jeu est | 
les points forts et les défauts du titre. ici expliqué en détail. Que cela soit l'éventuel ; 
Le testeur y exprime son avis en toute liberté. mode Multijoueur, un petit coup de pouce Artic Thunder 69 
sur un passage précis où un petit détail qui 
IMAGE He la ie mous Te pas pu résister Batman Vengeance 62 
SE à l'envie de vous en dire plus ! Blood Omen 2 88 
des graphismes. Cel Damage 85 
Deadly Skies 76 | 
its ESPN Int. Winter Sports 64 
. F1 2002 66 
Jet Set Radio Future 92 | 
Knockout Kings 2002 70 | 
NBA Live 2002 91 
NHL 2002 74 
NHL Hitz 2002 60 
Ré RalliSport Challenge 78 
F Shrek 97 


LESICONES 


Le premier symbole 

vous indique que ce jeu est 
une exclusivité de la Xbox 
et que vous ne le trouverez 
sur aucune autre console. 
Le deuxième signale 
qu'une version jouable 

de démonstration est 
disponible sur le DVD qui 
accompagne le magazine : 
vous pourrez y jouer 

une fois la lecture terminée 
(ou avant si vous n'êtes pas 
patient...). Enfin, le dernier 
vous signale la présence 
d'une vidéo de présentation 
incluse dans le DVD. 


LE PANNE NERDICT 


Star Wars Obi-Wan 86 
Simpsons Road Rage 72 
Tony Hawks Pro Skater 3 98 
Wreckless 54 


La synthèse du texte principal. Sa lecture est un bon moyen 


pour se faire rapidement une idée avant de sé plonger 


dans le texte. 


IN-QS RRATIQUES 


Vous trouverez ici les petits renseignements 
indispensables pour mieux connaître 

un jeu. Outre le nom du studio 

de développement, vous saurez si le titre 
possède ou non un mode Multijoueur, si 
des accessoires spécifiques sont conseillés 
pour sa pratique et, plus important encore, 
son prix ainsi que sa date de sortie. 


LES STARS OÙ X 


Les jeux Elite Le jeu du mois La sélection EN re 
: Vous trouverez ici la synthèse du test. Tout ce qu'il faut savoir en un coùp 
Le top. Les titres C'est un titre X Un avis d'œil est ici. Mais pour plus d'explications, lisez le reste ! 
qui obtiendront qui sort purement . a — = 
cette distinction nettement subjectif, LE MAGAZINE OFFICIEL XE0X NERDICT 
peuvent être du lot commun Ces jeux ont fait 


achetés les yeux 
fermés. Ils représentent ce qui 
se fait de mieux en la matière 
sur Xbox, voire ailleurs... 
Leur note est égale 
ou supérieure à 18/20, 


' LEROCT 


| GRAPHISME SON 
La Xbox est un monstre de Un paramètre à ne pas négliger, 
puissance : les jeux doivent donc surtout sur une console qui gère 
nous en mettre plein les yeux ! les effets sonores en 5.1. 
DUREE DENIE 
De cinq minutes à plusieurs mois, 
l'espérance de vie d'un jeu varie ! 
Nous analysons l'intérêt du titre, 
[en solo comme en Multijoueur. 


| JOURAILITE 
Détermine la facilité de la prise en 
main et la cohérence du gameplay. 
Un facteur très important, vu la 

| relative complexité de la manette. 


DOMmMMAGE.. 


|. = Les développeurs n'ont 

vraiment enthousiasmés. | pas pensé à corriger 
| * Un autre point positif ! | | ce défaut. 
| 
| 


A | BIEN NU ! 
& à | + Un détail qui nous à 


# Puisque l'on vous dit que n' petit point gênant. 
| c'est bien, croyez-nous ! - Qui nous enquiquine ! 


grâce à des 
qualités indiscutables. || ne lui 
manque pas grand-chose pour 
devenir un classique et mérite 
sans remords de prendre 
place dans votre collection. 


l'unanimité 

à la rédaction et on avoue 

y jouer dès que l'on a 

une minute de libre. 

Ils méritent que l'on s'y 
attarde, Faites-nous confiance ! 


> NUMERO DEUX S3 


S<é LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


M Argh !: la voiture de la mission A-4 est une vraie tannée à récupérer. 
On vous dit tout le mois prochain 


LAM HUA 


INFOS 


Optimiste : à la fin du scénario À, on annonce 200 plaintes 
déposées contre vous. C'est tout ? 


LRECKLESS XPERTISE 


u départ était Double 
STE.A.L, un jeu de « car 
action » développé par 
une boîte nipponne inconnue 
au bataillon, Bunkasha. 
Des screenshots arrivent ensuite sur 
nos écrans tout comme les premières vidéos 
et des échos élogieux. On y voit des 
poursuites urbaines d'un réalisme saisissant. 
Depuis quelques jours Wreckless tourne 
à la rédaction, et croyez-nous le jeu tient 
toutes ses promesses ! Autopsie d'un bolide 
chromé aux forts relents d'huile brülée.. 
Imaginez une ville, genre Hong Kong : ruelles 
et grosses artères enchevêtrées, autoroutes 
aériennes et souterraines, marchés 
ambulants, néons omniprésents. Imaginez- 
vous au volant d'une voiture surpuissante. 
Et muni d'un permis à points infinis : 
Welcome into Wreckless ! Après la précision 
méticuleuse de l'excellent Project 
Gotham Racing, votre XBox vous 
invite à un jeu de course surchargé, 


> NUMERO DEUX SS 


LES FILMS 2» 


En jouant à Wreckless : The Yakusa 
Missions, on pense immédiatement 
à des films mythiques pour leurs poursuites 
endiablées. Si vous voulez prolonger 
le plaisir avec votre lecteur DVD, 
voici une petite sélection des favoris 
de la rédaction. 


> 


he Rock : Sean Connery se trouve dans 
un Hummer, Nicolas Cage dans une Ferrari, à 
San Francisco. Mais que va-til se passer ? 


| 


#> Ronin : un navet qui ne vaut que par ses 
superbes poursuites. Surtout celle qui s'effectue 1 
à contre courant du périphérique parisien. i 


>> Bullit : le légendaire Steve Mc Queen | 
aimait les voitures. La preuve avec Bullitt, | 
film culte s'il en est. | 


Chan sont impliqués dans des courses 


»> Cannonball Run : Burt Reynolds et Jackie 
absolument délirantes ! É 


SB LE MAGAZINE OFFICIEL X 


rococo et speedé. Ici, on ne travaille pas 
»» ses trajectoires au millimètre près : 
chaque virage sans accident est une victoire en soi. 
Passons à la prise en main de la bête : deux scénarios, 
savamment intitulés A et B, s'offrent à vous. Ces derniers, 
en catimini, ne sont qu'un prétexte paresseux à toujours 
plus de tonneaux et de vols planés. Les séquences 
cinématiques sont d'ailleurs réduites à leur plus simple 
expression. L'ennemi commun à ces deux scénarios hauts 
en couleur ? Les Yakusas, mesdames et messieurs, ceux-là 
même du sous-titre du jeu. On ne se demandera 
cependant pas ce que font des Japonais sur le terrain 
de jeu habituel des Triades chinoises... Bref, d'où qu'ils 
viennent, ces gens sont de très méchants garçons : 
kidnappings, vol de plutonium, ces satanés gangsters 
semblent être la source de tous les maux de la terre ! 
À vous de stopper leurs agissements par la manière forte. 
Pendant vingt missions, vous devrez aller toujours plus 
vite, briser toujours plus de bolides corrompus et maîtriser 
l'espace dans une ville labyrinthique. 
Les présentations faites, on tourne le contact. 


# Astuce : dans les arènes circulaires, restez au centre de la plate-forme : 
un joli bouquet de voitures devrait alors se former... 


Le chargement terminé, le décor est planté : « Mazette, 
pincez-moi, je viens de prendre une claque ! ». On a beau 
chercher, Wreckiess s'impose comme l'un des plus 
splendides jeux de l'histoire, toutes machines confondues ! 
La fameuse formule « Notre jeu en action est aussi beau 
que les cinématiques des consoles de génération 
précédente » est enfin appliquée. Jamais une ville n'a été 
si bien modélisée 1 Et Bunkasha n'a pas choisi une cité de 
HLM cubique et déserte. Il s'est inspiré de Hong Kong, ville 
surchargée, illuminée et grouillante par excellence ! 

Une ambiance reproduite à la perfection dans Wreckless. 
Grâce à la puissance graphique de la Xbox, un luxe de 
détails a pu être intégré. Bâtiments, fenêtres, feux rouges, 
panneaux signalétiques sont parfaitement réalisés. Les 
courses nocturnes illumineront votre salon avec des volées 
de néons multicolores au rendu flou unique à ce jour ! 

Au milieu de tout cela, vos engins sont également 
modélisés de manière très généreuse. Il suffit d'admirer 

la DeLorean reprise du film Retour vers le Futur pour s'en 
convaincre. Bien sûr, la carrosserie est un véritable festival 
de reflets et d'ombres en tout genre et en temps réel, 


Les développeurs ont exaucé 

nos souhaits les plus invraisemblables 
en proposant des véhicules tous plus 
extraordinaires les uns que les autres. 
De loin, ils s'inspirent de modèles 
actuellement en circulation. 

En y regardant de plus près, on constate 
que les graphistes se sont un peu lâchés 
en modifiant les caractéristiques 
techniques et physiques des engins. 

On remarquera aussi des véhicules 
extrémistes, comme la voiture amphibie, 
le buggy, la Tiger et la Dragon. 


PRES 


ire 
AMPHIÈIE no 


no 
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Amphibie : ce camion explose les 
ennemis en un coup (en mode Normal). 


OU 
MISSION ES 


Meter teinps 


B'RETOUR 


Costards cravates : les voitures ne 
sont pas identiques dans le scénario B. 


Tank 90 : engin culte ! Avec son canon, 


dégager la route sera un jeu d'enfant ! 


URECKLESS 


PETITBUCOY | 


res 
Fe 


Patrouille 1 : amusante à regarder, 
elle pêche par ses faibles performances. 


Petit Buggy : à l'aise sur les terrains 
accidentés, mais peu rapide. 


Tout terrain : si vous aimez 
les hauteurs, cet engin est fait pour vous ! 


DRAGONSPE 


Dragon Spe : une face de Mercedes 
et des performances extraordinaires. 


Vieux Taxi : des performances 
moyennes, mais un modèle très maniable. 


Super Caisse : une réplique de la 
DeLorean qui donne de bonnes sensations. 


j = 


B RETOUR 


rouler discrètement. 


inseuefé 
WUTEUN 


GE MOYEN 


d'autant qu'elle est déformable à volonté. Pare-chocs, 
portières, ailerons et autres éléments se déformeront avant 
de s'échouer sur les bords de la route. Cerise sur le gâteau 
(s'il n'y en avait qu'une seule !), vous verrez même 

les passagers conduire et s'accrocher où ils peuvent (je 
vous rappelle que les portières ne sont pas indispensables 
pour aller vite !). Les effets de particules sont présents avec 
tous leurs rejetons : explosions, étincelles, poussières, etc. 
Les effets d'eau sont également superbes et viennent 
disputer la palme à ceux de Dead or Alive 3! 

Bref, une explosion graphique comme on en a rarement 
vu. Et le tout sans aucun ralentissement ! Quelle que soit 


Ah ! oui : en observant certains véhicules, vous reconnaîtrez sûrement des modèles 
inspirés par nos constructeurs nationaux... 


Taxi : peu d'intérêt, sauf si vous aimez 


Super Buggy : plaisant à conduire, ce 
buggy vous permettra plein d'acrobaties. 


Fourgon Blindé : résistant, stable mais 
peu rapide, il peut faire de gros dégâts. 


Tiger Spe : un monstre de puissance, 
mais saurez-vous le maîtriser ? 


Mega 4x4 : un engin fun avec 4 pneus 
énormes, mais qui se retourne facilement ! 


ee EE NN ES 


20h # RETOUR 


Voiture Yakusa : puissante et stable. 
Mais le tireur ne peut utiliser son arme ! 


la vue choisie ou en dépit de la charge graphique, 
le moteur 3D se comporte de manière exemplaire. 
La beauté de Wreckiess provient également 

de son animation rapide, brute et fluide à la fois. 
Quel dommage que ces photos d'écran ne rendent pas 
entièrement justice à l'incroyable plastique du jeu ! Vous 
l'aurez compris, les fées de l'esthétique se sont penchées 
et sont même tombées dans le berceau de Wreckless. 

A cette réalisation minutieuse et impressionnante, 
les développeurs ont cependant implanté 

un moteur physique beaucoup plus fantaisiste, 
desservant une jouabilité 100 % arcade. 
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LES JEUX >>» 


Wreckless : The Yakusa Missions 

est l'aboutissement d'une longue série 
de jeux de « car action », qui a démarré 
en arcade il y a plus d'une décennie. 
Sélection des titres qui ont le plus marqué 
ce genre à part mais apprécié par 
toutes les brutes du volant. 


ET 
Chase H.Q (Taïto) : le patriarche des 
« car action » fera verser une larme aux fans 
d'arcade. Que de chemin parcouru depuis ! 


Æ Certains effets originaux sont employés sur les replays. 


Midtown Madness (Microsoft) : 
la référence sur PC propose des villes 
immenses et un mode Multi très complet. 


bougent de manière réaliste, c'est-à-dire posés sur un point et aussi stables qu'un caméscope prenant l'action dans 
de ces dernières années vous permet le vif. Les nombreux filtres mis en œuvre font penser à un véritable clip vidéo ! Néanmoins, l'orgie d'effets combinée 
d'écraser les piétons et de voler les véhicules. aux soubresauts des caméras pas toujours bien placées peut conduire à une certaine indigestion visuelle. 

Rien ne vous empêche alors de tout désactiver pour suivre tranquillement vos exploits. 


auble en 


Driver (Reflections) : comportement Ainsi, votre voiture possède un angle pris dans les crashs, disparaîtront au bout d'un moment, 
de voitures et ambiance très Bullit ont permis »»> de braquage digne d'une auto tamponneuse, dégageant ainsi la route et la charge de travail du 
à Driver de devenir un best seller mondial. tout en conservant une accélération et un freinage processeur de la XBox. Enfin, votre fidèle destrier a beau 
radicaux. Les (nombreux) carambolages et (nombreux) être déformable dans des proportions dramatiques, rien 
sauts mettent également à jour une gestion des masses ne l'empêchera de rouler aussi vite. Seul un atterrissage 
très spéciale. Imaginez que vous rouliez sous l'eau : sur le toit vous pénalisera de quelques secondes avant 
à chaque collision, les engins embringués volent dans de vous faire retomber sur les pattes arrière. Vous verrez 
les airs durant de longues secondes et de manière ensuite votre camion réapparaître comme neuf. 
très lente. Le contraste avec la brutalité et la rapidité de, Il ne faut donc pas se leurrer : Wreckless s'affirme 
déplacement rend les crashs très spectaculaires, presque comme un jeu d'arcade superbe mais avec les défauts que 
oniriques. La cinétique des voitures est donc un facteur ce genre induit. La vingtaine de niveaux se termine en 
primordial. Vous devrez gérer des suspensions très molles un peu moins de cinq heures de jeu. Comptez le double 
et une inertie totale dès que vous êtes dans les airs. pour compléter le tout en mode Hard et débloquer tous 
De même, de nombreux détails, qui pourraient ressembler les bonus. Un peu maigre pour un jeu à 69 €... Là où le 
à des bugs graphiques, jouent en faveur de la fluidité pointilleux Project Gotham Racing ne s'apprécie que sur 
Crazy Taxi (Sega) : hit sur arcade et sur de jeu. Vous passez ainsi à travers les arbres et certains le long terme avec son intérêt allant crescendo, Wreckless 
console, Crazy Taxi porte bien son nom. Un poteaux. Les passants ne sont, en aucun cas, blessés par donne tout ce qu'il a dans le ventre dès le premier coup 
vrai concentré de fun sur fond de Offspring. vos folies (on n'est pas dans GTA 31). Les véhicules civils, d'accélérateur. Dans la plus pure tradition arcade 
S8 LE MAGAZINE OFFICIEL Raccourcis : le radar est incomplet. De nombreuses ruelles et des passages 


4 sauvages » peuvent être utilisés dans le jeu. 


_LRECKLESS ZSSRIES 


# Autre artefact des jeux d'arcade : ces grosses flèches de direction flottantes. 


»» japonaise, le joueur doit en avoir pour 


son argent dès les premiers instants. 
Cette accessibilité immédiate se paye Ï VEÉEROICT 
en profondeur de jeu. Pas de boîte manuelle, 
pas d'usure, des dérapages miraculeux... 
La simplicité du jeu est accentuée par | GRAPHISME SON 
AE Cr la ressemblance de certaines des missions. Le feu d'artifice ! Effets pléthoriques, Les morceaux techno 
A quelques exceptions près, on reste dans modélisation inflationniste, rien ne accompagneront très bien l'action, 
le crash test primaire. Défoncer des voitures vous sera épargné... Amateurs de mais on aurait préféré écouter 
de Yakusas pour les mettre hors d'état de nui belles carrosseries, le paradis est là. ses musiques. Bruitages anodins. 


défoncer des stands pour trouver de 
des microfilms, défoncer une voiture secrète TOURAILITE DURÉEEDENIE 

pour l'obtenir. Oui bon, on a compris ! Purement orientée arcade, elle fait Comptez une dizaine d'heures pour 
On regrettera aussi — et surtout - l'absence de la part belle aux manœuvres essorer le jeu et impressionner 
mode Multijoueur ! Diantre avec un tel jeu, qui consomment les gommes les amis. Un peu court, mais c'est 
on aurait pu imaginer des tas de modes plus de pneus à vitesse grand V. le genre qui le veut... 

délirants les uns que les autres ! Et l'arène En 

fermée proposée dans certains niveaux laissait CASCADEUR L AMATEUR 
pourtant augurer de belles batailles. Bien sûr, Une réalisation qui fera (Ça reste de l'arcade 

la débauche graphique de Wreckiess aurait date. court et simple. 
difficilement supporté un écran splitté, Un fun omniprésent. On aurait voulu 

mais quelques sacrifices plastiques n'auraient Accessible à tous. une seconde ville. 

pas été scandaleux... = Pas de mode Multi je rêve ! 
Prenons donc Wreckless pour ce qu'il est, 


© à savoir une superbe vitrine graphique pour < 
la XBox décidément gâtée depuis sa naissance, Nouvelle référence en matière de jeux m'as-tu vu, Wreckless déboule 

et comme un jeu sale, défoulant, absolument avec ses 300 CV d'arcade pure. Difficile de résister à l'appel ! 
jouissif, Une fois cela en tête, le jeu ne vous gs ue, 
laissera aucune amertume et devrait plaire l MAGAZINE OFAICIEL XBOX 
au plus grand nombre. L'incroyable moteur 
graphique de Wreckless laisse entrevoir un 
potentiel énorme, et l'on a déjà plein de 
suggestions excitantes pour une suite. 
En attendant, ne boudez pas votre plaisir 
faites chauffer vos doigts, il faut battre x 
la tôle tant qu'elle est encore chaude ! 


Lo E 


2 Zouu ! : le record du tour du périphérique parisien est de dix-sept »>NUMERO DEUX SS 


minutes, exploit réalisé par un motard du nom de Baron Rouge. 


4 Passez à un joueur démarqué, et c'est le but assuré ! 


Joueurs en feu, duels sur la glace 
et coups de poings, vive le hockey ! 


NHL HITZ DDR 


GENRE : SPORT 
DEVELOPPEUR ; MIDWAY 
EDITEUR : MIDWAY 
NOMBRE DE JOUEURS :1A 6 
PRIX: ENVIRON 70 € 
DISPONIBLE : OUI 


e « Hitz » du titre de ce jeu 
de hockey fait toute la différence 
avec les autres produits du 
genre. Ici, inutile d'établir des 
tactiques compliquées, soixante 
secondes suffisent à prendre le jeu en main. 
Le but, si l'on excepte la classique victoire, 
consiste à entraver au maximum les règles de 
bonne conduite sur patins. Et le jeu est là pour 
vous aider. Coups de poings lors des remises 
en jeu, coups de crosses, NHL Hitz ne fait pas 
dans la dentelle. Si vous heurtez un adversaire 
violemment, un duel aux poings aura alors lieu 
sur la glace. Certes, ce n'est pas un Dead or 
Alive, mais c'est assez rigolo. Avec sa jouabilité 
quasi parfaite et sa prise en main instantanée, 
NHL Hit risque de convertir plus d'un non initié 
à sa cause. Le jeu, qui arbore fièrement 
la licence officielle de la NHL - un comble - est 
d'ailleurs doté d'un moteur graphique à faire 
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THOMAS DIOUF 


# Entraînez-vous pour vous améliorer ! 


pälir les derniers EA Sports. L'animation est 
sans faute, la foule en vraie 3D, les visages 

des joueurs expressifs et la glace réaliste. 

Le jeu, qui permet à six participants de s'affronter 
en multi, n'a d'autre intérêt que de défouler 

un maximum. Aussi, si ce genre de soft au but 
limité mais au taux de défoulement élevé 

vous laisse de glace, passez votre chemin. 

Ceux qui n'ont pas peur de perdre plusieurs 
points de quotient intellectuel par partie 
devraient passer de longues heures à se donner 
des coups de crosses virtuels. NHL Hitz 

n'est certainement pas un jeu ambitieux, 

mais il réussit parfaitement ce en quoi 

il entreprend. Et c'est tant mieux. 


Efficace : appuyer sur le bouton blanc lors de la remise en joue 
pour administrer un coup de poing à l'adversaire. 


DU FEU ET DES POINGS 


Parmi les petits plus surréalistes qui font le charme (brutal) 
de ce jeu, il y a l'homme enflammé. Les commentateurs 


Américains ayant l'habitude de hurler « Heee's on fi l» quand 


un joueur aligne les buts, les développeurs ont décidé d'immoler les 
bons joueurs ! De même, il ne sera pas rare de voir deux joueurs se 
livrer à un vrai combat sur la glace. Immoral, mais tellement drôle ! 


[ICE 


Entraînement succinct. 
| + Prise en main quasi fait mal aux doigts 
| instantanée. | à la longue. 
| # Que c'est bea = Moins 5 de QI. par partie. 


EN RESUME : 

Un jeu bête et méchant, qui bénéficie d'une réalisation superbe et devrait 
occasionner plus d'un fou rire en multijoueur. Un bon titre d'appoint 
pour entrecouper les parties de Halo. 
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LE RETOUR À LA 


ÉALITÉ RISQUE 
D'ÊTRE BRUTAL. 


Si vous vous surprenez à vouloir trancher le papier toilette de La main ou même pire, ne 
vous inquiétez pas. Vous venez certainement de terminer une partie de Dead or Alive 3. 
Difficile de revenir sur terre après une telle expérience. 16 personnages, des arènes de 
combats interactives de toute beauté, une palette de coups incroyable, Dead or Alive 3 
est probablement le meilleur jeu de combat qui ait vu Le jour. Et si vous hésitez encore, 
sachez que La plastique de certains personnages devrait définitivement vous convaincre. 


www.xbox.com/fr/doa3  “LF+ MORE. PLF+# ODEFFO OR ALIVE 2°* 


PLUS. JOUEZ A DEAD OR ALIVE 3%, @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et Les Logos Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux 
EtatSlUnis et/ou dans d'autres pays et utilisées sous licence par Microsoft. Dead or Alive 3°, DOA2, Hardcore" et Dead or Alive® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001. Tecmo® est une marque déposée par Tecmo LTD. 


# Les combats contre les différents adversaires s'avèrent rapidement lassants. 


i le jeu vidéo 3D avait existé 


H. 30-35 ans, riche, schizo, cherche H. pingouin, dans les années 60, 


# 2 # x peut être 
gelé ou défiguré pour règlement de comptes. aurions 
droit à un jeu Batman adapté de 
la kitchissime série télé de l'époque. Série qui 


mettait en scène un héros en collants et 

son acolyte tout en couleurs voguant vers des 
distributions de Ping ! Blaang ! et autres Spaf ! 
inscrits sur des cartons animés multicolores. 
Heureusement, Ubi Soft a préféré adapter 
l'excellentissime série animée créée en 1992. 
Le travail sonore et graphique du dessin animé 
semble avoir été directement importé dans 

le jeu, pour notre plus grand bonheur. Chaque 
personnage retrouve son style graphique, est 
doublé par le même acteur (aaahh ! Mark 


Hamill en Joker...) et les animations sont 
propres à chacun. Les musiques, nombreuses 
THOMAS DIOUF et réussies, restent dans l'esprit de la série. 
D'un point de vue formel, Batman Vengeance 
est un succès, mais son gameplay est à revoir. 
Consiat visible dès le tutorial : Ubi n'a pas voulu 
faire un simple jeu d'action/aventure façon 
Tomb Raider. Vous apprendrez à vous cacher 
dans l'ombre, à longer les murs, à maîtriser 
la vitesse de votre chute quand une innocente 
victime vient de se faire jeter du haut d'un 
building... Un tas de petits plus qui semblent à 
priori intéressants. Mais rapidement, c'est la 
désillusion : vous suivez un parcours hyper 


B8 LE MAGAZINE OFFICIEL Xe0X 1 Batman : le personnage fut inventé en mai 1939 par Bob Kane, 


dessinateur de son état. 


ANCE GERNIES 


LE HATGRAPRIN 


Des gadgets de Batman, peu font autant rêver utilisé à bon escient (certains se souviendront de en obligeant le joueur à ne l'employer que dans 
que le batgrappin. Mais là où d'autres jeux l'ont | OCEAN..), Batman Vengeance gâche tout son intérêt certaines conditions... Tout l'aspect ludique s'envole. 


# Ce symbole indique que l'on peut s'accrocher ici, et justegg 


D VEROICT 


GRAPHISME SON 

inéaire, neutraliser des gardes, et affrontez des | Le point fort du jeu : on retrouve Pas grand-chose à signaler : 
boss. Et si la partie plate-forme est plutôt correcte, toute la beauté de l'original, que la musique flonflonne à souhait et 
elle souffre d'un trop grand nombre de défauts cela soit dans les phases d'action les batarangs sifflent dans les airs. 
pour être vraiment bonne. Ainsi, les combats ou dans les cinématiques. Très correct donc. 
sont sans grand intérêt. L'utilisation du batgrappin rar. s 
est peu ludique : il s'agit de viser un unique JOURBILITE | DURÉEDENIE 
point d'accroche, et d'appuyer sur un bouton. Si les mouvements du personnage L'aventure est assez longue mais il 
Le menu des armes n'est pas assez intuitif, sont précis, les choses se va falloir surmonter sa colère lors 
et le passage en vue subjective s'avère plus compliquent quand il s'agit de certaines phases de jeu à la 
dérangeant qu'autre chose. Résultat, vous d'utiliser les armes et les véhicules. | maniabilité douteuse... 
laissez tomber tous ces gadgets, dont vous avez HE Mr un 
pourtant rêvé des nuits entières, pour aller taper 
avec vos poings et vos pieds. Décevant... Si cela ERUCE IUASNNE b | ERUCEMIELIS 
reste jouable, ce n'est rien comparé aux Un bon jeu de plate-forme Maniabilité parfois 

DEEP passages qui sortent du cadre action/aventure. et d'action. un.peu juste” 


Bienvenue dans le monde formidable des Un travail formel étonnant. | Boss de fin de niveau 
À ë £ Respect t | d' tre temps. 
consoles 8 bits ! Parcourir la ville dans la sol | MU 


; de l'esprit de la série. Des passages irritants. 
Se se batmobile et s'accrocher aux poteaux : re 


© avec le batgrappin pour tourner et combattre 

e l'ennemi au-dessus des nuages dans le batwing, 
sont autant de moments qui pourraient faire la 
grande force du jeu mais qui le plombent 

À littéralement au final. L'interface est mal conçue, LE MAGA, 
la maniabilité est douteuse, les points d'impacts 
sur l'ennemi sont à peine visibles. Batman 
Vengeance énerve rapidement. On regrette ces 
puzzles inutiles, ou ces épreuves de saut qu'on 
aimerait ne plus jamais avoir à affronter. 
Sous son bel emballage, Batman Vengeance 
cache un soft à la maniabilité un peu juste, 
et des passages ludiquement archaïques. 


Un jeu qui bénéficie d'une esthétique certaine, mais au gameplay 
un peu limité. Quelques passages irritants. 
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2 Mythique : Frank Miller a lâché Sin Gi le temps de réaliser > NUMERO DEUX 


un gros comics qui n'est autre que la suite de Dark Knight! 


2 ES 7 ZX < k L- ; DZ 
# Les graphistes ne sont même pas fichus de représenter des arbres correctement : joli l'ourlet blanc ! 


” fait réellement froid dans le dos. 


ESPN INTERNATIONAL 
LUINTER SRORTS 


de la célèbre série Track & Field 
on s'exclame « chouette un jeu 
Multijoueur ! ». Une série 

F M qui a fait le bonheur des joueurs 
depuis près de vingt ans. Ce style de jeu 
toujours populaire rassemble, en théorie, 
jusqu'à quatre potes autour d'un écran. 

Chacun s'oppose dans différentes compétitions 
sportives, qui vont du 400 mètres au lancer 

du javelot. Leur point commun : un maniement 
simple et des records à améliorer sans cesse. 
Calqués sur les épreuves des jeux d'hiver, 

on s'imagine facilement affronter, dans ce jeu, 
ses amis au saut à ski, au bobsleigh ou 

au patinage de vitesse. Tout semble acquis 
jusqu'à ce que vous lanciez le précieux DVD. 
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REYDA SEDDIKI 


Et là, déception ! Sous un habillage plutôt 
sympa, avec (une première) des athlètes 
aux caractéristiques variées, ce Winter Games 
se révèle laid, injouable et insipide. 

Les graphismes, qui ne sont certes pas essentiels 
dans ce type de jeu, sont bâclés et dépourvus 
de profondeur. Une bouillie de pixels matérialise 
les spectateurs ! La maniabilité est soit 
ridiculement simple soit ridiculement complexe 
sans raison apparente : le patinage artistique, 
par exemple, contrairement à ce qu'on vous 
enseigne, ne requiert aucun timing ! Il suffit de 
mitrailler les flèches pour réaliser des « perfects » 
immérités. En revanche, une porte ratée dans 

le slalom et c'est la disqualification immédiate. 
Ludiquement, c'est n'importe quoi. Ce jeu 

ne peut même pas prétendre être Multijoueur 
puisque vous pouvez jouer à deux au grand 
maximum. Résultat : vous finissez par vous 
désintéresser des épreuves. Vous vous contentez 
de jouer pour tuer le temps et parce qu'il faut 
bien rentabiliser cet ersatz de jeu qui n'a rien 

à voir avec sa prestigieuse lignée. Seul intérêt de 
ESPN International Winter Sports : il déclenchera 
les fous rires de vos amis s'ils le voient tourner 
sur votre Xbox. Un jeu qui pourrait être 

en effet très drôle s'il ne coûtait pas 70€, KW 
le prix de Halo ou de Jet Set Radio Future. À 


Ancêtre : le premier jeu du genre, Track & Field de Konami, 
investit avec succès les salles d'arcade dès 1983. 


| on s'amuse même 


Ê 


| AU SOMMET DU 


RIDICULE 


à deux 


sur les titres 

les moins bons. 

Mais ici, ce n'est pas 
le cas. Les épreuves 
en duel sont mal 
conçues. Vous avez 
déjà vu deux skieurs 
courir simultanément | F2 
et franchir les mêmes Î £ 


portes ? Nous, jamais. 4 Wow ! c'est presque interactif ! 


NIEROIE T 


|ERO. 


Les différents athlètes. * Le choix des épreuves. 

Les musiques des menus. curling 2 

+ Rien d'autre. Vraiment. | = La maniabilité douteuse 
| = Le concept raté. 


ESUME 


ESPN International Winter Sports est une blague douteuse, à classer 
aux rayons farces et attrapes, juste à côté du fluide glacial. 
Il n'y a vraiment rien à sauver. 
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Alone in the dark 5 


(®,@ 6)®,®) ; VRAIMENT 


0899 705 707 


Men) WWW. fr mine) 3617 


659 Final Fantasy: ème 


rash Bandicoot 5 


D/\Driver 2 
Final Fantasy: chocobos 


Final Fantasy: intro 


Üh Besame mucho 
ecthoven: 5ème 
Beethoven: 9ème 


1 rue Sésame 
130 millions d'amis 
i20h de TF1 


6 Agence tous risques 56 


Albator 
Ally Mc Beal 

3 Amicalement votre 
Animaux du monde 
Arnold & Willy 


Big Dil 
1 Brigades du Tigre 


16 Buffy ctre vampires 5 


Capitaine Flam 
hapeau melon... 
) Chapi Chapo 


20th Century fox 
2633 Amélie Poulain : 


Arizona dream 
Blues Brothers 
108 Brazil 
58 Délivrance 
96 Ghost Dog 
54 Grease 


Belsunce breakdown 
Bow wow 


Cendrillon du ghetto 5 


Clint Eastwood 
Come with me 


60 Californication 
o Cocaïne 


12 Here comes the sun 5 


56613 Aerodynamic 
56950 Attomic Kitten 
64/5 Can't fight the moonlight 
Can! get you out..head 
Daddy D] 
Gimme, Gimme, Gimme 


Ba moin en ti do 
Could you be loved 
Dépareillé 


56668 Hymne Algérie 
56664 Hymne Allemagne 
56721 Hymne Chine 
56662 Hymne Espagne 
56666 Hymne Etats Unis 


SONNERIES À 32xx-33x4-55 
R600-T20e-T20s-T295-T39m-T6x À 


ac Ghxe-65x7650-B2xx-B xx -Bx 


Gran Turismo 3 
Gta Ill 
Half Life 

5 Harry Potter 


765 Hotel California 
631 l will survive 
81 Lettre à Élise 


56802 Code Quantum 
19 Cosmos.99 
652 Dallas 
789 # Dion Ball Z 
; Famille Adams 
56919 Fort Boyard 
56617 Friends 
»654 Goldorak 
635 H 
Happy days 
8 Hawaï police 
K2000 


{homme qui valait 3 mlrds 
a croisière s'amuse 


Harry Potter 
étaitune fois dans l'ouest 
ndiana Jones 
James Bond 

» Jeux interdits 
56740 L’exorciste 
56655 La boum 
56747 La plage 


‘île aux enfants : 
linspecteur Gadget: 


6678 Parasite Eve 
Red faction 

4 Resident Evil 
18 Metal gear sd: pousuite 56783 Red Faction 

2 Metal gear sd: thème 56963 State of emergency 

00 Onimusha 56809 Silent Hill 2 

à Pac man 56609 Tomb Raider 


960 Head hunter 
961 Max Payne 56 
56937 Metal gear sd: 2 


Oye como va 56910 The girl grom ipanemia 
3 So what 64 We are the champion 
: Summertime 3 Yesterday 


20 Le maillon faible 56934 On a tout essyé 
La panthère rose Qui veut gagner. 
5 Les cités d’or Petite maison...prairie | 
15 Les simpsons Sacrée soirée 
Les têtes brulées San ku kaï 
3 Looney Tunes (générique) 5 South Park 
Loft Story Star Academy 
oMac Gyver 56651 Starsky & Hutch 
56946 Teletubbies 
6707 Twin Peaks 


Magnum 
n Maya l'abeille 

28 Un gars, une fille 
33 Urgences 


8 Millenium 
Ushuaïa 


5 Mission Impossible. 5 
Woody Woodpecker 


Morning live 
4 Muppet Show 


6 Mystères de l'ouest 56614 X-Files 
Olive etTom 5 


33 Zorro 


Star Wars 
Taxi 
Terminator 2 
The full monty 

890 Top Gun 

1 Titanic 
56695 Wild wild west 
5752 Yamakasi 


7 Le bon, la brute. 
7 Les bronzés: Va dusolel... 
8 Les bronzés font du ski 
3 Matrix 

94 Men in Black 
| Pulp fiction 

Rocky 
11 Scream 


6799 Family affair 


05 Gaz-L 
Ghost Dog 
39 | got 5 on it 
643 It wasn't me 


5 Gangsta's Paradise 5 
Ghetto supa star 


4 Stan 
Survivor 
2 The next episode 
On ne peut pas plaire... 56770 U remind me  f 
2Rnb2rue 56619 Walking away 
eal slim shady 56692 What's my name 
: Regulate 6695 Wild wild west 


La haine 
1 Men in Black 
6 Miss california 


663 


56637 


6964 Island in the sun 5 


69 Le vent nous portera 
696 Me gustas tu 


56901 l‘m real 

56631 | will survive 
6771 Its raining men 
56902 J'ai tout oublié 


Many rivers to cross 


56660 Hymne France 


56.670 Hymne Israël-Hatikva 
663 Hymne Italie 

56892 Lasciate mi cantare 

56667 Hymne Maroc 
FR 


2-S45-SL45 Alcat 
ES 


2xx-63xx-65xx-7 110-7650-81xx-B2xx-B3xx-B8xx-0xxx Erics 
280-7389i-7689-V50-V60-V66-V100. Sagem 


LAS 
son: R520- Ro T20e-T29-T30m-T6x 


New year's day 56786 Still loving you 

Pulp fiction 56762 Sunday bloody sunday 

Stairway to heaven 56949 Walk on the wild side © COUNTER. 
STRIKE 


opstars (générique) 56 870 Toutes les femmes de ta vie 
Près de moi 03 Une étincelle 

7 Seul 09 Up & down (Loft) 
> Sex bomb Uptown girl 

8 So | begin Wassup 
Starlight You rock my world 


Aïcha 
Didi 
Sidi Hbibi 


Pub Dim 

20 Pub Levi's 
700 L’ami Ricoré 
703 Pub Nescafé-Colegiala E 
10 Pub Nescalé-Open'u 
R320s-R380-R520- 
93x-94x-95x-30xx-9500 Philips: 238- 
32xx-33xx-5110-55 10-6090: 
1:310-311-511. LOGOS 
32xx-33xx-5510- 
311-511. 


o Woman no cry 
as-y Franky 
Trop peu de temps 567 
720 Hymne Portugal 
) Hymne Tunisie 
50 Pin Pom (pompiers) 
251 L'internationale 5 
56951 Le temps des cerises 56 8 


310-311-511. LOGO! 
C45-ME45-SL42-545-SL45 Alcat 
CARTES POSTALES Ni 
à::192-280-V60-V66 Alcatel 


310-311 


4 Pedro de la Rosa : un excellent pilote dans une mauvaise machine. A vous d'inverser la tendance et de le mener au sommet des podiums grâce à votre talent ! 


vant toute chose, il convient 
de préciser que c'est 


La première simulation de F1 sur Xbox est ecran 


du jeu vidéo qu'un titre de F1 


l'éditeur Américain fréquente les circuits sur PS, 
il a un concurrent de taille, à savoir les studios 
Sony avec la série des Formula One. Plébiscité 
par l'ensemble de la presse lors de la sortie de 
F1 2001 sur PS2, EA a donc tout bonnement 


une parfaite adaptation de la version PS2... me 
l'ouverture du Championnat du monde. En règle 
générale, il faut attendre la mi-saison, voire 
la fin pour avoir le plaisir de rouler avec 
le plateau au grand complet, Pour la sortie de 
la Xbox, EA a donc mis le paquet. Depuis que 
porté la version sur Xbox. Intrinsèquement, 
le jeu n'est pas mauvais mais il risque de faire 
LAURENT DEHEPPE pale figure face à GP4 qui sort dans quelques 
mois. Mais laissons de coté ce type 
de considération pour entrer dans le vif sujet. 
Qu'est-ce qui ressemble le plus à titre de 


GENRE : COURSE Formule 1 si ce n'est un autre titre de F1 ? 
DEVELOPPEUR : EA Pas grand-chose, et pourtant, si on regarde 
EDITEUR : EA F1 ie on se rend très de En que EA 
SN EEE PER a réfléchi au concept pour le rendre légèrement 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 plus dynamique. Nous passerons donc 

PRIX : ENVIRON 70 € rapidement sur le mode Course simple qui 
(DISPONIBLE QUIL 2 2 LE n'offre aucune surprise pour nous concentrer 


sur les modes Grand Prix. La première étape 


55 LE MAGAZINE OFFICIEL Toyota : selon certaines rumeurs, la toute nouvelle écurie japonaise 


dispose de... 300 blocs moteur pour toute [a saison 2002 ! 


| ATTENTION. ÇCAPQUSSE | 


FEQE 


>> 


Les autres pilotes se révèlent plus ou moins agressifs. En mode Difficile, ils sont très rapides en qualifs et en course. En revanche, la hiérarchie n'est absolument pas 
respectée puisqu'il semble que les Toyota (dont c'est la première saison), vont vite. Et des ténors de la discipline, Williams et Mclaren, ont tendance à se traîner. 


APP. SUR START : CONTINUER 


# La voiture devient sous vireuse en Simulation. 


# Branle-bas de combat pour les mécanos. 


ALLO 
LA TERRE |! 


Optimisez votre relation avec 
les stands pour mieux piloter. 


Quel que soit le mode de jeu, 
votre stand Vous informera de 
ce qui se passe sur la piste. Si ce 
système n'est pas « Va-et-vient » 
il permet de suivre l'ensemble de la 
course. En qualif, les infos données pas 
les stands sont très utiles et vous évitent 
de regarder vos temps intermédiaires. 


consiste à acquérir des licences de pilotage. 
A la manière de Gran Turismo vous devrez donc 
passer divers challenges pour espérer prendre part 
aux différents championnats proposés. Départs, 
freinages, passages en courbe, pit stops et enfin 
tours complets, tel est le programme que 

vous devrez accomplir sur bien des épreuves, 

À la fin de cet exercice, vous serez évalué 

en pourcentage et classé parmi l'élite des pilotes 
de Grand Prix. Ensuite, et seulement ensuite, 


» 


RAIKKONEN 
MCLAREN 


vous pourrez vous lancer dans 
les courses. Des modes Grand Prix 
unique, saison fictive, saison 2002, 
challenge et enfin suprématie 
vous seront proposés. 


Novices : on a jamais vu autant de jeunes pilotes débarquer 


en F1 : Ma ong, Sato, Weber... Va y avoir de la casse en 2002 ! | 


Nul besoin de développer les trois premiers qui 
sont des classiques du genre contrairement aux 
deux derniers qui rajoutent un peu de nouveauté. 
Dans le premier, votre objectif sera de suivre 

les indications de votre stand : par exemple finir 
devant votre coéquipier ou même terminer 

la course sur le podium, etc. Dans le second, 

les choses se compliquent puisque vous devrez 
gagner toutes les courses ! Rien que ça ! 

Certes, F1 2002 est bien articulé mais ce n'est pas 
là l'essentiel dans une simulation F1. L'important, 
c'est le feeling de pilotage. Et là, il y a un 
problème. En effet, à chaque prise de piste, quel 
que soit le mode de jeu, vous aurez le choix entre 
Normal et Simulation. Paradoxalement le mode 
Normal est plus réaliste que le mode Simulation. 
La monoplace possède en effet un bon grip et 

se comporte correctement dans les changements 
d'appuis. En revanche, même en mode Difficile, 
vous êtes légèrement assisté au freinage. En fait, 
vous allez, avant même de monter sur les freins, 
sentir la machine perdre des tours et ralentir. 

Et ça, c'est insupportable. Que cette 

assistance existe en mode Novice soit, 

mais en mode Expert, faut pas déconner. »> 
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En 


LUARSE 


APP.-SUR START-:-CONTINUER 


Utilisez les replays pour vous corriger. 


APP. SUR START 


B RETOUR 


Æ Des réglages assez austères. 


 R VERDICT 


GRAPHISME SON 
Rien de bien révolutionnaire La communication avec les stands 
| pour une console Xbox. est bonne mais les sons 
| Peu d'amélioration par rapport des moteurs des monoplaces sont 
à la version PS2. hélas tous identiques. 


DUREE DENIE 
De ce point de vue, F1 2002 est 
très bon. Rien à redire, on en a 
pour son argent avec les permis 
et tous les circuits ! 


TOQURBILITÉE 

Très agréable en mode Normal, 
très irréaliste en mode Simulation : 
un comble ! Les débutants seront 
relativement vite à l'aise. 


FERRARI 


Le plateau 2002 | = identique à la version PS2. 
Un bon jeu Le mode Simulation. 
dans l'ensemble | Aucun respect 
De la créativité ! | de la hiérarchie 
| 


JL, PROST GP 


EN RESUME 

Sans être mauvais, FI 2002 n'est pas révolutionnaire. Il reste une valeur 
sûre en attendant GPA. Et puis, quel plaisir de disputer la saison 2002 
avec les véritables pilotes et voitures. 
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PUS e2/èe 


TOUR 1/4 


55755 


# La meilleure vue qui soit en course. 


De plus, vous n'aurez pas accès aux réglages 

de la voiture, si ce n’est le choix des pneus. 

C'est donc tout naturellement que vous allez 

vous diriger vers le mode simulation qui semble 

plus adapté à ce type de jeu. Et là, 

c'est le drarne ! La monoplace est totalement 

incontrôlable. Chaque freinage est un prétexte 

au blocage des roues et la voiture sous-vire «es 

tellement que l'on a l'impression de ne pas 

avoir d'appuis aéro. Un petit tour dans le set-up, 

histoire de résoudre le problème, est donc iono} 
nécessaire. Là encore, il est très difficile de i 

trouver le réglage qui rende la voiture neutre. F * 

Une fois les barres, les amortisseurs, dia 

la répartition et les appuis réglés, retour sur ï 

le circuit pour un tour rapide. Même problème Ÿ 

même punition. La machine se dérobe sans que 

vous puissiez analyser la faute. Dans un freinage ne ee 
type école, du genre : on monte sur les freins en 
ligne droite, le train arrière perd instantan 

du grip : l'enfer ! 

En fait, cette nouvelle production d'EA ge 71 
n'apporte rien de plus pour les possesseurs | 
de la version PS2, si ce n'est le plateau 2002. | 
Graphiquement le titre ne 

se démarque pas et 

l'on rencontre des 

ralentissements sur certaines 

pistes. À l'heure actuelle 

c'est le seul jeu de sa 

catégorie dispo sur la Xbox : 

il faudra donc attendre GP4 

pour vraiment faire une 

comparaison. Dans tous 

les cas si vous aimez les jeux 

de F1, F1 2002 ne se classe 


pas dans les plus mauvais, mais x] 
de là à dire qu'il est excellent. 


2 Faux jeune : à 33 ans, l'Ecossais Allan MeNish dispute chez 
Toyota sa première saison de F1. Mieux vaut tard que jamais ! 


ARTIL THUNDER 


# Le moteur est certes plus beau que sur PS2 mais rien d'extraordinaire toutefois. 


Après une sortie catastrophique sur 
PS2, Artic Thunder dérape sur Xbox... 


ARTIC THUNDER 


GENRE : ACTION 
DEVELOPPEUR : MIDWAY. 
EDITEUR : UBI SOFT. 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A4 
PRIX : ENVIRON 70 € 
DISPONIBLE : OUI 


n glisse, on glisse ces temps-ci 

sur Xbox. Tony Hawk, Dark 

Summit, Translworld Surf, 

Amped, j'en passe et 

des meilleurs. Artic Thunder 
débarque au milieu de ce beau monde, essayant 
de se faire une place au soleil. Ce jeu de course 
de motoneiges ne s'annonçait pourtant pas si 
mal. Un moteur graphique correct, des pistes 
délirantes, des personnages à débloquer, 
des armes sympathiques, quatre modes de jeu. 
Bref, tout pour plaire au premier abord. 
D'une maniabilité très satisfaisante, Artic Thunder 
se veut avant tout arcade et donc peu regardant 
sur les moult écarts de conduite. Mais après 
une heure de jeu, on a fait le tour des premiers 
circuits et on aimerait bien passer à autre chose. 
Comme il est impératif de les débloquer à coup 
de points ou de médailles d'or, on repart ainsi 
pour au moins un tour de piste afin de passer 
au niveau suivant. Mais attention, la progression 


THOMAS DIOUF 


Attention aux coups sinon c'est la chute ! 


se paie cher : 75 000 points pour débloquer 

un niveau. Si l'on compte 7 et 10 courses pour 
y parvenir, l'irritation ne se fait pas attendre 
d'autant qu'Artic Thunder ne compte que six 
niveaux. Si vous avez l'intention d'utiliser 

le mode Course pour progresser, mieux vaut 
vous accrocher sévèrement au pad. Certains sont 
très durs, il est difficile de finir premier même 

en utilisant les cheat codes. De bons après-midi 
d'énervement à prévoir. Rapidement Artic 
Thunder devient agaçant et répétitif. Sa caméra 
principale, située un peu trop bas, empêche 

de voir l'action, les modes de jeu se ressemblent 
étrangement et proposent tous les mêmes 
circuits. Surtout, le jeu manque terriblement 

de fun. Pas grand-chose à sauver, donc. 


Lourd héritage : avant d'être un mauvais jeu Xbox, 
Artic Thunder était un très mauvais jeu PS2. 


STAGE EN DELIRE 2» 


Le seul point fort d'Artic 

Thunder réside dans 
ses pistes délirantes. Ci-dessous : 
1) Le bureau ovale de la maison 
blanche. 2) Une forêt hantée à 
réveiller les morts 3) Tchernobyl, 
un choix discutable pour un jeu 
qui se veut fun... 


Dr 


dl 


À ARTIQUE 


| # Maniabilité correcte et prise] 
en main rapide. | 
+ Plutôt joli. 
+ Mode quatre joueurs à côté 
de son sujet. 


VERDOICT 


D, | PATHETIQUE 


= Répétitif. 

* Certaines courses 
trop difficiles. 

= Quatre modes de jeu 
qui se ressemblent. 


ENRESUME 
Artic Thunder est un jeu répétitif et sans intérêt, sauvé seulement 
par sa maniabilité, son moteur graphique et ses pistes délirantes. 
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# La version 2002 sur Xbox empoche haut la main le titre du jeu de boxe le plus beau du genre ! Et ça va vite en plus... 


Le sport le plus noble débarque en force sur 
Xbox. EA Sports frappe fort et vise la tête ! 


KNOCKOQUT 
KINGS RDDR 


CYRILLE TESSIER 


NOMBRE DE JOUEURS:10U2 
PRIX : ENVIRON 70 € Rte 
DISPONIBLE : OUI É 
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ifficile de savoir combien 
de jeux de boxe sont sortis sur 
console, mais certainement des 
dizaines. Pourtant bien peu, si 

LES AS ce n'est aucun, n'a réussi à 

retranscrire honorablement et de façon réaliste 

ce noble art. Pour l'arcade et le fun, on citera, 

en revanche, l'excellent Super Punch Out. 

EA ouvre donc le bal sur Xbox, avec le volet 

2002 de sa série KO. Kings. Saluons les efforts 

de l'éditeur à améliorer son titre de la PS2, 

la qualité des graphismes et la vitesse 

des combats nous en donnent rapidement la 

preuve. Résolument arcade, K.O. K. n'ennuiera 

pas ceux qui n'aiment ni les entraînements ni 

les longues combinaisons de coups à retenir 

ou qui s'impatientent quand leur boxeur est 

fatigué. Ici on est là pour frapper, esquiver et 

gagner. Par KO. si possible. Trois modes de jeu 

sont disponibles pour combattre avec l'une des 

nombreuses stars du jeu, anciennes ou récentes 

(Frazier, Duran, Sugar Ray Leonard, Trinidad, 

De La Hoya... et Mohammed Ali), ou avec son 

propre boxeur (peu de modèles graphiques sont 

présents, comparativement à d'autres titres). 

On distribue des points de caractéristiques puis 

direction le ring, sous les conseils de son 

manager. || vous prédit une belle carrière 

de videur de supermarché si vous n'êtes pas 

au niveau. Et pour y accéder, ne comptez que 

sur vos victoires pour bénéficier de points 

à redistribuer dans vos aptitudes. Le premier 

combat dans le mode Carrière a beau avoir lieu 


Mohammed Al : si l'un des plus grands boxeurs de ce siècle vous intéresse, nous vous conseillons de visionner le documentaire 
When we were Kings, plutôt que le film Ali (malgré l'excellente prestation de Will Smith). 


KNOCKQUT KINGS 2002 


# Un léger qui fait voler un lourd de cette façon, c'est du catch ! 


ES Æ 


# A 
A Au quatrième round, Lewis commence à 
en avoir marre de s'en prendre plein la tête ! 


DANS TA FACE 1! 


Une bonne droite, 
ça remplace un lifting... 


La modélisation des boxeurs 

est remarquable. Outre une motion 
capture qui leur fait des mouvements 
très réalistes, leurs visages ont bénéficié 
du nouveau moteur de mappage 3D d'EA 
ainsi que de nouvelles animations. 
Vous observez donc, surtout dans 
les ralentis, avoir des expressions 
de douleur ou de surprise après un coup 
ravageur. Comme les ralentis interviennent 
surtout pour les K.O,, c'est impressionnant. 
Sans compter que leur état se détériore au 
fur et à mesure des coups... 


# Les rings sont parfois peu détaillés, mais admirez l'écran au fon 


TRICHEURS 


Z 


# No respect ! Les boxeurs disposent 
de mimiques pour agacer l'adversaire. 


A Un autre coup illégal, qui calme bien les 
ardeurs de l'adversaire : la grosse baffe virile. 


an 2» 


D] ‘Res 


# Une belle gifl 
Mais l'arbitre et la foule apprécient peu. 


} Chaque combattant peut utiliser l'un des deux coups illégaux mis à sa disposition. 

C'est mal, pas sport, et l'arbitre vous dégage s'il le voit (avec autant de caméras et la foule 
qui siffle, il doit être payé pour ne rien remarquer). En revanche, si vous finissez votre carrière, 
vous débloquerez l'une des options du menu cheat. Vous pourrez y activer les modes 
téléportation, invisibilité ou grosses têtes. Mais il faut gagner les championnats, alors au boulot ! 


# L'inconvénient de faire le clown, 
c'est de s'exposer aux coups. 


on sent l'expert ! 


sur le ring d'une salle d'entraînement, vous aurez 
droit à toutes les caméras du jeu et même 

les commentaires de deux journalistes Américains 
(sous-titrés en version française). La prise en 
main nécessite un peu d'habitude, les coups 

du droit et du gauche étant sur la même rangée 
de boutons. Le système de garde ne vous 
permettant pas de garder cette position, il faut 
parer chaque coup, ce qui permet des contres 
radicaux. Bizarrement, quasiment tous les coups 
frappent la tête. Il faut réussir à se baisser 
pendant les esquives pour frapper au corps. 
Encore plus étrange, cela gêne peu l'intensité 

des combats (même le paddle bat au rythme 

du cœur du boxeur quand il est en difficulté). 
Après quelques victoires, vous vous battrez sur 
des rings célèbres, comme le Caesar's Palace, et | 


ù 


GRAPHISME 
Certains rings sont décevants, 
des problèmes de collisions 
existent, mais l'ensemble est 
impressionnant. 


VERDOICT 


SON 

En stéréo, c'est très bon, en 5.1 
on s'y croit ! Avec le bruit 

des coups, on a souvent mal 


pour eux. 


OQURBILITE 

La jouabilité s'avère fun mais elle 
pas aussi intuitive qu'espérée. 
Certains coups ne sont pas faciles 
à placer. 


L 


DURÉEEDENE 
Quelques journées pour tout 
débloquer, surtout en mode 
Champion. À deux, on joue 
des semaines. 


les bruits de la foule et des coups ne devraient 
pas vous laisser insensible (surtout en 5.1 !). 

Le jeu est sublime, surtout les boxeurs dont 

la musculature est très bien rendue. Chaque KO. 
vous vaudra un stupéfiant ralenti, qui même 
après des dizaines de parties fera encore 

son petit effet. En mode solo, les développeurs 
ont fait appel à un expert pour vous faire 
combattre contre les véritables styles des plus 
grands boxeurs. Difficile de vérifier mais 

ils boxent vraiment différemment ! Très agréable 
et superbement réalisé, KO. souffre néanmoins 
de quelques défauts, qui concernent 
principalement sa jouabilité. Et que dire 

de l'utilité des touches de coups illégaux ou 

des provocations dans ce qui est censé être 

un championnat du monde ? Mais nous ne 
pouvons qu'être séduits devant le travail 

des développeurs qui ont réussi à faire 

un jeu de boxe aussi intense et fun 


A CHAMPION 


+ Plaisir de jeu, surtout 
à deux. 

# Les boxeurs sont superbes, 

+ L'ambiance ! 


ENF [T1 
Au moins trois jeux de boxe sont prévus sur Xbox, maïs il faudra que les 
autres fassent fort pour proposer un jeu aussi beau, au: 


aussi prenant. Une réussite tempérée par une jouabi 


4, NDEUR 


= Les coups au corps. 
+ Quelques bugs 

de collisions. 
“ Certains rings. 


à jouer. Une réussite. 


Poids lourd : à partir de 90 Klos, on entre dans les poids lourds. C'est la seule catégorie où des baxeurs de poids 
très différent peuvent s'affronter. On rencontre peu de boxeurs de 150 Kilos cependant, rapport à la fatigue d'un match. 
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4 Maggie n'a pas le permis. 


Même pour les fans, ce clone de 
Crazy Taxi aura du mal à passer. 


THE SIMRSONS 
ROAD RAGE 


oyons francs dès le début : 

Simpsons Road Rage entre 

dans la catégorie des jeux 

à licence en or mais à 

la réalisation en bois. Le fait 
qu'il soit plus raté sur PS2 que sur Xbox (le jeu 
ralentit dans tous les sens !) est encore excusable, 
mais impossible de faire preuve d'indulgence 
devant une conversion aussi fidèle à l'original. 
Aucun mode de jeu ni niveau supplémentaire 
ne vient se greffer sur le DVD. Hormis le choix 
des langues, c'est un désastre. Road Rage 
est un clone chétif du célèbre Crazy Taxi 
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FREDERIC BRUNET 


de Sega, le savoir-faire dans le gameplay 

en moins. Vous choisissez l'un des citoyens 

de Springfield (de la famille Simpson à Barney 
en passant par Otto), et en route ! || suffit 

de stopper les gaz à proximité d'un client pour 
qu'il grimpe à bord et vous indique sa destination, 
à rallier le plus vite possible. Vous passez ainsi 
des heures à tourner dans les ruelles 

d'un Springfield modélisé sans grâce ni panache. 
La simplicité des décors peut se justifier par 

le style graphique propre à Matt Groening. Mais 
les problèmes de pop-up couplés à une gestion 
des collisions fantaisiste font mal au portefeuille. 
Car pour 70 €, on est en droit de s'attendre 

à autre chose qu'un moteur 3D dépassé et 

un gameplay archaïque. Les missions bonus 
sont aussi répétitives que le mode principal, 

et le mode Multijoueur est dans la même veine. 
Seuls les effets sonores valent le détour (en VO 
only !) : les bavardages idiots entre le chauffeur 
et son passager arracheront un sourire aux fans... 
La famille Simpson a été sacrifiée sur 


l'autel de la rentabilité, paix à son âme, x 
et fuyez ce sous-produit ludique. 


HOMER 


La 
de 


Aucün risque de radiation 


en 
Voi 


LES STARS DE 
SRRINGFIELD 


Vous obtiendrez dix-sept habitants 
de Springfield et leurs véhicules 
en utilisant vos deniers. Voici une sélection 
des personnages les plus amusants. 


2» Bart et sa navette spatiale. Dommage 
qu'elle ne vole pas ! 


» La camionnette à propulsion divine 
du Révérend Lovejoy. 


2 Le professeur Frink et sa voiture 
à réaction : un must ! 


| LL FLANDERS 


Moteur graphique indigne 
de la console. 

Trop semblable 

à la version PS2 

Très rapidement soûlant. 


plupart des personnages | 
la série sont là ! 


visitant Springfield. 
ix et effets sonores en VO. 


A moins d'être un fan hardcore de la série, difficile de se passionner 


pour cet ersa 


z de Crazy Taxi à la réalisation approximative. 


LE MA 


GAZINE OFAICIEL XBOX 


% Futurama : l'autre série animée de Matt Groening est en cours d'adaptation en jeu. 


Hélas UDS, qui se charge du développement, n'a encore rien prouvé... 


AE. Won 


NOUVEAUTÉS - ACTUALITÉS 
BOUTIQUE EN LIGNE * TESTS. 


WWW:SCOREGAMES/COM 
3615 SCOREGAMES 
DB 52 6B5S6EB6 
*VOIR MODALITÉS EN MAGASIN 


OFFRE SPÉCIALE 
CITÉE 


de JEUX XEDX XE8OX +11JE 
ACHETÉS 


MAX PAYNE DEADIOR'ALIVE.3 


#D OR ALIVE 


valable jusqu'au 30 Avril 


SION Leviers - N20 


-Nio 


GENMA ONIMUSHA 


UN SAC À DOS COLLECTOR 


XSOUX 
OFFERT 


dans La limite des stocks disponiblés 


- 


Capcom 


RÉCESSOIRES. 
MANETTE ANALOGIQUE VIBRANTE 


WRECKLESS 


CRASH BANDICOOT JET SET RADIDIFUTURE 


Manette Analogique avec 2 
moteurs de vibrations, forme 
ergonomique et 2 grips en 
caoutchouc pour une prise en 
main idéale 


CABLE J'EXTENSION MANETTE 


Le câble d'extension manette 

permet d'utiliser la manette 

dans des conditions optimale. 
Longueur : 2 mètres 


ARREFQUR DOUAIFLERS RN 43 
58 05 08 


BE ; MODE. Fe CABLE RGB AUDIO-VIDEC 


OURS GUYNEMER 
Dos 44 20 52 52 
Ci 


Le câble RGB AV vous permet 
d'optimiser la définition de 
l'image et Le rendu des cou- 
leurs. Prise audio pour bran- 
cher des enceintes pour un 
son stéréo. 


doa 75 31 20 20 


QVEAUX MAGASINS ! 
PLAISIR (78) 


eine COMMERCIAL BRAND PLAISIR 


AVIGNON (84) 


TRE EME 


PAR TÉLÉPHONE 


LES PRix AFFICHÉS 57146 735 720 


NTRE Commereiar CAP SUD SONT VALABLES 971 46 "Y3s 721 
ONTREUIL(S 3 
ARENTREU CSS) UNIQUEMENT EN NPC: PAR MINT EL 


CRETEIL(9 4) 
ce COMMERCIAL DRETEIL SOLEIL Niv. 1 


IST BRIGE(9S 


DOMMERGIAL CARREFOUR een 


DANS LA LIMITE Des Ÿ 36-15 SCOREGAMES 


PAR INTERNET 


STOCKS DISPONIBLES SCDREGAMES.-CODM 


EN 


Le 


# Il a pas l'air gentil du tout ce gardien... Faut dire qu'il va avoir du travail ! 


ES) De la glace, de la casse mais de la classe : 
le hockey est un sport magique ! Initiez-vous. 


HAL 20DR 


FREDERIC BRUNET 


a 


ui a dit que le jeu vidéo était 
un loisir de fainéants ? 
Certainement pas Electronic Arts 
qui tente au mieux de nous 
convertir à l'activité physique 
via ses jeux de sports... 
L'éditeur nous propose cette fois une nouvelle 
version de son jeu de hockey sur glace. 
La dixième en fait, car on ne compte plus le 
nombre de volets que comprend la série, ni ses 
déclinaisons sur presque toutes les plate-formes. 
Le Canadien connaît donc bien son affaire, 
et cet NHL estampillé 2002 remplit parfaitement 
sa mission : faire revivre l'intensité électrique des 
matchs de hockey. Comme d'habitude, toutes 
divisions confondues, les joueurs de l'ensemble 
des équipes sont là. Un vrai bonheur, si l'on 
s'intéresse un minimum à ce sport de brutes. 
Avec ses innombrables paramètres, et faute de 
concurrent sérieux, NHL 2002 peut se targuer 
d'être la simulation sportive la plus pointue 
du moment sur Xbox. Seuls les jeux de football 
américain, pas encore distribués en Europe, 
parviennent à dépasser son degré de pointillisme. 
Fatigue des joueurs, précision des passes et des 
tirs, durée des tiers-temps, sévérité de l'arbitre... 
Tout est paramétrable selon vos désirs. 


74 LE MAGAZINE OFFICIEL X80X M Histoire : la NHL a été fondée le 26 novembre 1917 et réunissait dans son giron les plus grandes équipes américaines et canadiennes. 


À l'époque, la ligue en comptait à peine une demi-douzaine... 


NHL 2002 


LES CARTES 2» | 


(en modifiant ses caractéristiques) ou sur l'ensemble les adversaires : vous pouvez refiler la grippe à la star 
de l'équipe en augmentant le niveau de motivation, par | de l'équipe adverse ou rendre son gardien plus 
exemple. Certaines cartes, plus sournoises, influent sur maladroit. Pour info, un paquet coûte 2000 points. 


Elles sont disponibles en plusieurs parfums : 
gold, silver, bronze et diamond. Elles peuvent 
aussi avoir un effet sur un joueur en particulier 


(ui Cartes NHL. 


PROBABILITE - 1-600 
DUREE - 1 PERIODE 
TURBO - 


SD vaueur revenre - 170 POINTS 


4 Faut avoir l'équilibre pour patiner ainsi ! 


# L'aspect n'influence pas le gameplay. 


CHOREZ LA 
GROSSE TETE I 


Modifiez les paramètres de jeu 


Une carte permet de déformer le 
physique des joueurs... Elle est rare 
(1 chance sur 850 de la gagner..), mais une 
fois acquise, celle-ci peut être utilisée à volonté 
en l'activant dans un menu spécial, 


# Les bonnes actions spectaculaires sont mises en relief. 


Graphiquement, c'est propre et net. Mais pas 
la peine de rechercher le moindre effet de bump 
mapping ou de particule sur la patinoire : 

NHL 2002 est en fait un portage abrupt sans 
grand changement de la version PS2. 

La machine à conversion d'EA a encore tourné 
à plein régime ! Tout au plus constate-t-on 

une fluidité un peu plus douce dans les 
déplacements des joueurs. Ces derniers sont 
modélisés avec précision : gabarits, traits du 
visage et mimiques rendent justice à ces brutes 
patineuses. La motion capture fait merveille : 
les joueurs glissent avec grâce, les coups de 
crosse semblent réalistes (on n'est pas dans 
NAHL Hit !), et les impacts des charges coupent 
virtuellement le souffle. Seules les bagarres sont 
en deçà du reste : on a l'impression de jouer 

à un jeu de baston 2D maladroit exempt de 
virilité. Les modes de jeux restent très classiques, 
et amener son équipe fétiche jusqu'au titre 
suprême prendra de longues heures au vu 

du calendrier très chargé de la NHL. Côté fun, 
nous ne saurions que trop vous conseiller de 
jouer à deux : seul, la lassitude arrive vite malgré 
une lA vicieuse. Un système de défis et de cartes 
ajoute du piment à cette petite bombe glacée : 
amélioration des caractéristiques des joueurs 
durant un match, puissance de tir accrue, 
gardien en transe... Vous êtes à la limite du 
permis de tricher. Mais comme l'obtention 

des cartes est aléatoire et leur utilisation unique, 
mieux vaut bien choisir le moment avant 

de les employer NHL 2002 ne rend 
techniquement pas justice à la puissance de 

la Xbox, mais son gameplay bien rodé permet 
de passer du bon temps devant l'écran. 

Un soft à posséder si l'on est un puriste 

de la Stanley Cup et à découvrir sinon. 


# Plus on attaque, plus la jauge de motivation croît. 


PROBABILITE - 1-1000 
DUREE - 3 PERIODES 
TURBO -AS 


Des reflets corrects, mais ne demandez pas la lune ! 


ù 


SRAPHISME 

Un excellent titre sur PS2 mais pas 
de chance nous sommes sur 
Xbox... Donc un peu trop léger 
pour satisfaire réellement. 


NEROIET 


SON 

Rien à signaler, les grognements 
et les impacts comme en vrai ! 
L'orgue et les hurlements des 
dômes sont aussi de la partie. 


JOURBILITE 

Un système qui a maintes fois fait 
ses preuves. Rapide et intuitif mais 
très classique : l'expérience 
d'Electronic Arts se fait sentir. 


DURÉEDENIE 
Avant de gagner la Stanley Cup, 
il va y avoir du sport... En solo, 
paramétrez l'IA pour éviter 

les baillements douloureux. 


CROSSE CRASSE 
A C3 


| + Des matches rythmés avec “ Aucune différence par 
les stars! rapport à la PS2. 
+ Moteur physique réaliste et - Parfois un peu confus. 
une IA très joueuse. | = Il faut aimer le hockey sur 
+ Système de cartes bonus. glace... 


ENRESUITE 
Un excellent jeu de hockey qui pêche par manque de distinction par 
rapport à la version PS2. À acheter néanmoins si vous aimez ce sport. 
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Coupe : la Stanley Cup a été lancée le 18 mars 1892 par un Lord anglais féru de ce sport. En agent > NUMERO DEUX 75 
massif, la grosse timbale sert, en coulisses, de verre à punch pour les équipes qui la remportent ! 


# Il va falloir protéger la flotte alliée contre les avions ennemis. 


F M enre devenu incontournable 
» Une rude bataille s'annonce dans les cieux assé Li 
de la Xbox. Konami shoote le premier. M scies res représenans 


génération qui se respecte. Namco avait ouvert & 
le bal sur PS One avec la série des Ace Combat, a 
convertissant à ce type de divertissement pas 
mal de nouveaux adeptes. Konami pour sa part 
avait fait ses premières armes sur Dreamcast 
avec Airforce Delta. Aujourd'hui, ce développeur 
revient sur le terrain des opérations avec Airforce 
Delta Storm, rebaptisé Deadly Skies pour 

le marché européen. L'éditeur nippon arrive 
assez tôt sur le champ de bataille pour laisser 
sur place les concurrents potentiels avec un titre 
réussi mais pas complètement fignolé. 

Classique dans son approche, conventionnel 
dans son maniement et très convenu dans 

son design, Dead Skies fait proprement 

son office sans éclat mais sans avoir à rougir 
non plus face aux canons du genre. On vous 
met entre les pattes une armada de petits bijoux 
technologiques, on les charge de missiles et on 
vous envoie dans la bataille souvent seul contre 
tous. Au fil des succès, vous accumulez un beau 
petit pactole qui vous autorise à acquérir 

des engins toujours plus puissants avant que 
l'on vous renvoie au front, La vie de héros n'est 

5 pas de tout repos... Mais ça on le savait déjà. 

re : De véritables forteresses roulantes, fixes ou 


| (EDITEUR KONAMI ES RE volantes vous attendent toutes tourelles pointées 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 vers le ciel quand ce ne sont pas des pluies de 
PRIX : ENVIRON 70 € a missiles qu'il faudra faire exploser avant qu'ils ne 
RS SES RS ON ou SRE 1 s'abattent sur des villes alliées. On connaît la 
DISPONIBLE : OUI É chanson. Deadiy Skies ne fait pas dans l'original, 
75 LE MAGAZINE OFFICIEL B.0. : dommage que les éditeurs ne systématisent pas la possibilité 


d'intégrer ses propres musiques. Deadly Skies l'aurait vraiment nécessité. 


OLY SKIES 


DE 


SO Cie 


ee 
4 Encore un qui regrette votre arrivée ! 


nous sommes en terrain connu. L'enrobage n'a 


rien de bien attrayant, on ne se sent jamais pris 
dans le scénario qui tiendrait sur un grain de riz. 
Mais cela n'empêche en rien les amateurs du 
genre de passer un bon moment aux commandes, 
Certainement grâce à une réalisation soignée 
même si elle ne préfigure pas ce dont la Xbox est 
véritablement capable. En attendant, 

la modélisation des engins reste très correcte, 

les trajectoires et les traînées des missiles 

très esthétiques et le ballet aérien réalisé par 

les avions fait son effet. Les décors, bien 
qu'encore un peu vides par moments, se parent 
de textures plutôt réussies. Mention spéciale 
pour les effets d'eau, que l'on apprécie plus 
encore lors des replays. Des replays bien mis 

en scène, mais pour lesquels les développeurs 
ont eu la mauvaise idée d'ajouter un filtre assez 
laid. On regrettera aussi l'impossibilité de tourner 
la tête ou la caméra pendant l'action. 

Une lacune très significative du manque 

de finition d'un soft somme toute correct qui 
plaît à l'œil et qui remplit parfaitement son rôle 
du côté des bruitages. Ces derniers sont 
exceptionnels surtout si l'on possède un système 
de son 5.1. Les musiques, quant à elles, 


is called 
"Aconcagua” and pl es hoth 
attack capabilities and the ability 


se contentent de nous resservir de la bonne 
soupe assaisonnée à la guitare électrique, qui fait 
toujours l'affaire mais qui tend tout de même 
vers le kitch aujourd'hui 

Dernier point noir, vous n'êtes gratifié d'aucune 
explosion de votre appareil en vol. Lorsque votre 
avion se fait descendre, on vous balance un 

« mission failed » sans autre forme d'explication. 
Vraiment bizarre. Cela n'empêche pas Deadiy 
Skies de se présenter comme un honnête 


représentant du genre sur Xbox, qui rafle gx | 
mise, faute de challenger pour le moment... 


Æ Be careful : lorsqu'un de vos avions est abattu, il est perdu pour toujours. 


connu. | Multijoueur. 


# Le pont n'a pas résisté longtemps à vos assauts. 


> D VEROICT 


GRAPHISME SON 
Belle modélisation des avions et | Des bruitages impeccables, 

des bâtiments au sol, quelques jolis | qui gèrent parfaitement le 5. 
effets d'eau et des textures plutôt desservis par une bande son 
correctes. Un peu vide parfois. | un peu has-been. 


JOURBILITE 

Rien que du très conventionnel 
dans les contrôles et la difficulté. 
Les habitués sont ici en terrain 


| DURÉE DENE 
Les connaisseurs viendront 
| à bout de la campagne dans 
la journée. || n'existe pas de mode 


| ROQUETTE | 4 | MAQUETTE 
2 LES | = 
T Ambiance sonore | | = L'effet utilisé pendant 
| parfaitement réussie. | | les replays 
Le rendu visuel. | | = L'enrobage général du soft. 
* Seul dans sa catégorie. | | Les musiques old school. 
=Nl LITE 


Un jeu efficace et honnête pour débuter. Mais on serait tout de même 
tenté de vous dire d'attendre un peu pour voir ce que la concurrence 
possède dans ses cartons. 
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Des faux pas qui font mal au portefeuille surtout quand on parle en millions de dollars... 


Æ Une Citroën Xsara flambant neuve... À l'arrivée, elle ressemblera à une épave ! 


et Captant parfaitement l'essence du rallye, voici 
un jeu de course ébouriffant et splendide. 


RALLISRORT 
CHALLENGE 


FREDERIC BRUNET 


OÙ MOS 


près la F1 et la conduite 
urbaine, il ne manquait plus 
que le rallye pour que la 
Xbox soit dotée d'une gamme 
de jeux recouvrant 
les principales disciplines automobiles. 
Ce vide est comblé avec RalliSport Challenge, 
le nouveau bébé des Suédois de DICE. Entré 
dans le giron de Microsoft quelques mois 
après l'annonce du projet de console, 
le studio a visiblement bénéficié de pas mal 
de temps pour développer son titre et ne l'a 
pas gaspillé. Le résultat de leurs efforts ? L'un 
des jeux de course les plus impressionnants 
du moment ! Mais avant de s'attacher 
à la technique, effectuons un tour d'horizon. 
Avec un nom pareil, on se doute que le jeu va 
être sale, rapide et technique... Le rallye 
automobile, hélas trop peu médiatisé 
en France, est l'un des sports mécaniques 
les plus spectaculaires qui soit. Pilotes comme 
machines sont poussés dans leurs dernières 
limites dans des longues courses aux tracés 
diaboliques : routes de montagne, pistes de 
désert, flancs de collines. Avec 300 chevaux, 
les WRC (voitures officielles courant pour 
le Championnat du monde des rallyes) 
tiennent plus de l'obus que de la voiture 
de M. Tout-le-monde, bien qu'elles soient 
conçues sur des bases issues de la grande 
série. Peugeot 206, Ford Focus, Citroën Xsara, 


78 LE MAGAZINE OFAICIEL XS0X M Chauvinisme : ce n'est certainement pas un fait du hasard : les meilleures voitures du jeu 


sont toutes suédoises ! Les programmeurs ont avantagé les Saab dans leur comportement routier. 


RALLISRORT CHALLENGE 


MEGA MIX 2» 


AVALLISEORT 


ÉHACLEN a 


Pour profiter au mieux des indications 
du copilote, baissez le son du moteur. 


AFALLIS2ORT 


ÉMACLE NS & 


à Fear Factory : Cyberüyne 
Toke Cars € Androyd - Tech Hend 
Racing Tunes - Load Head Androyd - Spellbinder 
Bail OÏWakx »Inrarod 


Making Ned 
Making M 


À Sélectionner @ Retour 


Vous pouvez transférer vos tracks audio 
à partir de ce menu. 


La partie son de RalliSport a été aussi 

bien peaufinée que le reste du jeu ! 
Les rugissements des moteurs sont 
retranscrits avec justesse, de même que 
les bruitages parallèles. Les crissements 
des pneus sur de l'asphalte mouillé, 
les tintements d'un feu stop qui éclate ou 
le choc du châssis contre la piste dépotent 
les tympans. Côté musique, le soft propose 
une dizaine de morceaux de techno ou 
d'industrial (Fear Factory... Mais sachez 
qu'il est possible d'utiliser ses propres 
musiques pour accompagner les courses, 
tout comme dans Project Gotham. 


LES 
REGLAGES 


Modifier la tenue de route. 


ci, tout est réduit à son strict minimum 

étant donné que nous ne sommes pas 
dans une simulation (me suis-je bien fait 
comprendre ?). Ilest possible de régler 
la dureté des suspensions, les rapports de boîte, 
la répartition du freinage et la traction sur trois 
niveaux. Malgré cette simplicité, il est conseillé 
d'aller faire un petit tour du côté des menus 
de façon à optimiser la préparation de la caisse 
pour l'épreuve en cours. Les pneumatiques 
peuvent également être changés mais, en règle 
générale, ceux qui sont proposés par défaut 
conviennent parfaitement. 


CHALLENGE 


Distance: 


pour ne citer que les plus banales, sont 
modifiées poùr affronter les conditions de course 
extrêmes. Autre atout : outre les habituelles 
spéciales (pistes), Ral/iSport Challenge proposent 
trois autres disciplines utilisant des véhicules 
similaires : courses de côte, rallye sur glace et 
rallye-cross. Cette diversité justifie la trentaine de 
bolides différents aux formes parfois exotiques. 
Reprenant les caractéristiques techniques 

des véritables WRC, les caisses de RalliSport 
Challenge ne sont, hélas, pas présentées 

dans leur habillage officiel, problème de licence 
oblige. DICE a cependant su trouver un bel 
équilibre graphique et le paddock ne manque 
pas d'allure ! Regroupées en quatre catégories, 
les voitures affichent des comportements routiers 
variés s'adaptant aux différentes épreuves. Ainsi, 
une caisse conçue pour les courses de côte sera 
peu à l'aise sur un circuit de rallye-cross... 

Il faudra donc s'armer de patience pour 
apprendre à domestiquer les monstres et en tirer 


le meilleur. Malgré son air sévère dans 
l'interface, RalliSport n'est pas un simulateur de 
course pur et dur. La prise en main des caisses 
ne demande pas, au départ, de trop gros efforts. 
Les accélérations sont satisfaisantes, le grip est 
correct et enchaîner quelques virages ne pose 
pas de réel problème. Au fil des compétitions, 
le niveau de difficulté des courses augmente de 
façon sensible : effectuer des scratchs (meilleurs 
temps intermédiaires) ne laisse aucune place 

à l'improvisation, et la moindre sortie de route 
se paiera cash en secondes. Sans compter que le 
tracé des pistes devient de plus en plus vicieux, 
accumulant bosses, dévers et virages sournois. 
Tracés rendus d'autant plus difficiles à franchir 
que la puissance moteur des voitures évolue 

de façon proprement malsaine. La conduite est 
alors une question d'attention de tous 

les instants, et les grands nerveux 


risquent de craquer rapidement devant 
l'exigence de propreté réclamée par »> 


Mythique : l'épreuve de course de côte la plus... cotée se déroule à Pikes's Peak, dans le Colorado. > NUMERO DEUX 74 
Une vraie piste suicidaire où Ari Vatanen sur 405 tient le record depuis 1988 en 10mn4 75; 


MULTIJQUEUR 2> 


Pas de surprise : les quatre types 

de courses proposés dans le jeu 
peuvent se jouer en écran partagé 
jusqu'à quatre joueurs simultanément. 
La vitesse et la qualité graphique restent 
quasi identiques, tout au plus note-t-on 
la disparition des véhicules contrôlés 
par la console. 


À deux, ça devient vite chaud et 
les accrochages sont pléthores. 


N'hésitez pas à pousser les adversaires 
pour les envoyer à la faute. 


IL est possible de paramétrer le nombre 
de tours pour chaque partie. 


À quatre, mieux vaut avoir une grande 
télé, mais cela reste tout de même correct... 


… La vitesse ne chute pas et 
les graphismes ne sont pas trop handicapés. 
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es Le à É 


»» le soft. Si les premiers championnats 
se passent sans malaise, les choses 


se compliquent heureusement par la suite concernant 

la durée de vie du soft. Un bon weelt-end vous sera 
nécessaire pour finir le jeu en mode Easy et de longues 
semaines pour terminer premier de toutes les courses 
en Normal. Et si cela ne vous a pas encore rassasié, 
vous pourrez toujours affronter vos ghosts (voiture 
fantôme) en contre la montre. Il y a de quoi faire, et quel 
plaisir d'effectuer une spéciale sans faute : on apprécie 
pleinement la victoire car ici elle se mérite. Difficile aussi 
de se lasser : les quatre types de compétitions apportent 


# Les courses sur glace sont tendues... Ça pousse dans tous les sens et seuls les plus machos s'en sortiront ! 


4 La profondeur de champ exceptionnelle permet d'obtenir des replays superbes, comme à latélé! 


une variété fort bienvenue dans le gameplay. Les courses 
sur glace et les rallye-cross se pratiquent avec trois 
pilotes contrôlés par la console et c'est un pur bonheur 
de froisser la tôle contre des adversaires ! L'IA est 
d'ailleurs remarquablement fine, vous n'aurez pas 
l'impression de voir courir les voitures sur des rails. 

Les autres pilotes tentent de vous esquiver, se doublent 
sans cesse, se battent, vous bouchonnent, etc. Mais la 
plupart restent courtois. Sachant cela, vous comprendrez 
vite l'intérêt de pousser en plein virage un adversaire. 
Gare aux représailles ! Le tempo des courses bat 

à une cadence infernale. Mais quel plaisir, d'autant plus 


à Filiation : Digital Illusions avait défà frappé fort avec Rally Masters, l'un des meilleurs jeux de rallye 
à avoir vu le jour sur PC. RSC reprend pas mal d'ingrédients tout en gommant les maladresses. 


RALLISPORT CHALLENGE 


# Gaspillage. Vous venez de laisser dix euros de gomme sur la chaussée en dérapant ainsi 


que RSC est aussi agréable à regarder qu'à jouer. 
Difficile, en effet, de trouver sur le marché un jeu de course 
aussi réussi techniquement, Les Suédois utilisent la 3D 
avec une honnêteté confondante : aucun artifice de 
programmation ne vient troubler notre regard. Tout est 
parfaitement modélisé, texturé et animé. Les spectateurs 
gesticulent avec un réalisme inédit et le degré de finition 
est le même partout. Les vaches tournent la tête lors de 
vos passages, s'éloignent si vous tapez 
du pare-choc leur enclos 
(des détails qui ont fait 
humidifier de bonheur 


1 Méthode : avant de vous lancer dans un championnat, surtout s'il est long, entraînez-vous en contre la montre 


les yeux de notre Berreb' national !), les bannières 
publicitaires sont réalisées en vrai bois de synthèse et 
les bosquets sont dessinés au brin rbe près. L'écorce 
des arbres est, certes, moins belle que dans Halo, mais 
de magnifiques effets de lumière du bump-mapping 
apparaissent en permanence sur la piste. L'aspect visuel 
du revêtement des courses sur glace est sidérant, vous 
glissez rien qu'en y jetant un œil ! Idem pour le sable ou 
la gadoue que l'on a aucune peine à imaginer bien grasse 
et collante. Les carrosseries des voitures se dégradent 
progressivement. À l'arrivée, ce sont les sponsors qui 
doivent faire la tête devant la saleté maculant les caisses. 
Sans compter les nombreuses bosses parsemant la tôle : 
mieux vaut ne pas avoir à payer les frais de réparation ! 
Car les voitures se cassent plutôt bien : ce n'est pas aussi 
extrémiste que dans Wreckless, mais c'est tout de même 
spectaculaire. Les pare-brise s'étoilent, les vitres arrières 
. explosent, les feux manquent à l'appel et le toit prend 
parfois des courbes inquiétantes. Les risques du métier 
quand on part à la chasse aux dixièmes de seconde ! 
Mais étant donné que nous ne sommes pas dans 
une simulation, le comportement routier de la 
F) quatre roues motrices n'en est pas affecté. RSC 
Challenge fait éclater toute sa beauté lorsque »>» 
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à reconnaître les spéciales, Une fois mémorisées, retournez en championnat et ridiculisez les temps de la console ! 


MA LES NOITURES >> 


Le plateau proposé par RalliSport 
Challenge est important : 
trente voitures seront disponibles une fois 
| le jeu entièrement terminé. Les modèles 
se découpent en quatre catégories. 
Les véhicules de base correspondent 
à des WRC traditionnelles. Puis viennent 
les voitures préparées pour le rallye-cross 
au grip conséquent. Vous trouvez ensuite 
les caisses pour les courses sur glace, 
comme la Metro et la Micra. Enfin, les plus 
puissantes sont les prototypes conçus 
pour les courses de côte. 


À Séiectionner 


»» RSC propose des caractéristiques 
techniques un peu spartiates.. 


L'Impreza en version de base. 


Æ On n'av: 


»>» l'on voit à quelle allure ces dizaines 

de milliers de polygones défilent. 

La sensation de vitesse atteint ici des sommets 
et aucun ralentissement ni pop-up ne vient 
troubler l'extase. Dans une route de montagne 
ou dans la brousse, la profondeur de champ 
laisse béat d'admiration : on y voit jusqu'à 
l'infini, et le petit point qui galope tout au fond 
est bien un adversaire. On ne se lassera jamais, 
au détour d'un virage en altitude, de contempler 
la route sur plusieurs centaines de mètres en 
contrebas : aucun jeu de course n'avait réussi 

à offrir un tel degré de profondeur graphique. 
Et lorsque vous vous retrouvez lancé à plus de 
230 km/h au volant d'engins de psychopathes 
comme la R5 ou la Vitara, la frousse étreindra 
même le plus endurci des pilotes, la vitesse de 
défilement du jeu devenant irréelle. La moindre 
bosse vous enverra valser à plusieurs mètres. 
Vous vous surprendrez à lever le pied 

de l'accélérateur, pardon l'index de la gâchette, 


afin de reprendre le contrôle et d'éviter le crash. 


RSC flirte avec l'excellence, mais des petits 
problèmes de finition l'empêchent d'atteindre 
le titre suprême. Les vues disponibles sont trop 
banales : les intérieurs des caisses sont 

d'une sobriété gênante, de même que les 
angles de caméras lors des replays. Les effets 
de particules sont également très discrets, les 
sillages de poussière ou de boue poursuivant 
la caisse frisent l'anémie. Mais qu'importe vu 
la qualité de l'ensemble. Si vous aimez les jeux 
de course en général et le rallye en particulier, 
fond de 6 jusqu'au magasin le plus 

proche : RSC vous apportera d'intenses 
moments de pur plaisir ludique. 


# Le bump mapping se fait surtout ressentir sur les 
beauté. Admirez comment la piste change d'apparence selon la position du soleil sur cette spéciale ! 


verglacées. Les reflets du givre sur le 


jamais vu des angles de vue aussi larges : le moteur affiche des pans entiers de montagne ! 


à 


GRAPHISME 

De superbes voitures, des pistes 
fourmillant de détails, aucun 
ralentissement ! Tout est parfaitement 
modélisé et animé. 


VERDOICT 


SON 

On se croirait dans une vraie 
voiture de rallye ! Le copilote 
s'avère, en revanche, parfois 
trop speed. 


DUREE DENE 

Une flopée de championnats et de 
voitures pour des heures de plaisir 
et une difficulté délicieusement 
croissante, 


JOUREBILITE 

Le style mi-arcade mi-simulation est 
un véritable régal ! Les erreurs 

se paient cher et le jeu demande 
de la concentration. 


|s CH 
# RAT 


+ Plus rapide et plus beau, 
ça n'existe pas ! 
Pilotage exigeant 
mais agréable. 
Variété des épreuves. 


L CRASH 


= Replays peu spectaculaires. 

“Effets de particules 
timides 

= Vues intérieures 


minimalistes. 


RSC mélange la rapidité d'une prise en main arcade et les exigences d'un 
simulateur pour nous apporter une dose massive de sensations fortes. 
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ROICT 


Bombe à roulette : la R5 Turbo est certainement la voiture la plus extrême à piloter du jeu. 
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Elle n'est pas facile à obtenir, mais elle mérite l'effort tant les sensations qu'elle procure sont sans égales. 


nie États — | 


CELL QAMEBE 


# Le style graphique fait penser à Jet Set Radio Future. Mais la comparaison s'arrête là ! 


Un petit jeu simple, joli et rigolo, qui 
permet de se détendre. Enfin parfois. 


CEL DAMACGE 


GENRE : ACTION 

DEVELOPPEUR : PSEUDO INTERACTIVE 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 

PRIX : ENVIRON 70 € 

DISPONIBLE : OUI 


a grande famille des petits jeux 
console simplistes mais fun ont 
la joie de vous présenter leur 
dernier rejeton, Cel/ Damage. 
Papa cel shading et maman 
Twisted Metal sont fiers de leur 
progéniture. Celle-ci hérite de 

la technologie graphique 

de son père et du gameplay 

de sa mère. Le petit Ce/ Damage 
met en scène trois modes de jeu 
à quatre roues se déroulant dans un univers 
cartoon façon « Tex-Avery ». Les modes proposés 
s'avèrent très simplistes : ce n'est donc pas par 
son originalité que brillera Ce/ Damage, 

ni par son gameplay d'ailleurs ! La conduite des 
véhicules se veut chaotique (vous avez le choix 
entre six concurrents, et un engin différent pour 
chacun), mais le fun n'est pas à la hauteur de nos 
espérances. Bref, vous risquez de vous lasser 
rapidement des trois modes, et ce, même si le jeu 
est orienté multi (quatre joueurs en écran splitté). 


THOMAS DIOUF 


# A4, ça reste aussi joli. Encore heureux ! 


Soulignons également que le déséquilibre qui 
règne entre les armes finit par écœurer. Certaines 
idées ont pourtant le mérite d'être très amusantes, 
telles ces quelques secondes pendant lesquelles 
votre véhicule flottera dans les airs avant de 
s'écraser plusieurs centaines de mètres 

plus bas en plein canyon (qui a dit Beep-Beep ?). 
Et si le cel shading donne visuellement plus de 
pêche au jeu, ce dernier semble mal employé. 
Ainsi, certaines arènes aux couleurs ternes 
empêchent de distinguer clairement les 
concurrents. Si /et Set Radio emploie des couleurs 
vives, c'est aussi pour cette raison. Reste donc 

un jeu sans grand intérêt qui risque, de surcroît, 

de se retrouver très rapidement membre 
d'honneur du SJSRVTC, le Syndicat des Jeux 
Simplistes, Ratés, et Vendus Trop Cher ! 


Cel Shading : le premier jeu a utiliser cette technologie était Jet 
Set Radio sur la défunte Dreamcast. 


de à 
# Ca mitraille dans tous les sens ! 


MULTIJOUEUR 2» 


Trois modes de jeu 
(Smack Attack, Gate 
Relay, Flag Rally), quatre univers 
pour un total de douze arènes. 

Voilà ce que propose Cel 
Damage. Le plus difficile restera 
de trouver trois amis et de les 
convaincre de jouer ! 


ya pt 


| 


VERDICT 


ë CONTE DE FEE dL CAUCHEMAR 


+ Plutôt joli =“ Seulement douze niveaux 

# Très cartoon dans - Le cel shading est plutôt 
l'esprit. mal utilisé. 

# Prise en main aisée. - Zu. 11177rr7771. 771. 


ENRESUME 

Un jeu de courses, façon cartoon, orienté multijoueur, mais qui ne 
convainera personne. Son gameplay simpliste et son moteur graphique 
poussif le font sombrer dans les abîmes de l'ennui. Dommage... 
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>NUMERO DEUX #5 


4 Comme dans le film, le jeu s'achève sur un duel avec Darth Maul. 


et Tenté par le sacerdoce de l'ordre Jedi ? 
Attention à la Force, ça décoiffe ! 


STAR LUARS 
QBI-LUAN 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 
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sortie de l'Attaque des Clones sur les écrans français. Patience. 


l'époque de la première 
trilogie, nul n'aurait songé à 
intituler un jeu vidéo Obi-Wan. 
En effet, malgré une forme très 
convenable, le vieux 
bonhomme ne hantait déjà plus que les 
fantasmes des grands-mères et les rêves 
gérontophiles de la princesse Leïa. La jeune 
génération, elle, préférait de loin s'identifier 
à un Luke Skywalker. Voilà à quoi le public 
en était réduit en guise de pouvoirs Jedi : 
un vieillard et un nigaud ! Par chance, La 
Menace Fantôme est passée par là afin de 
remettre les choses au point : la maîtrise 
de la Force, c'est autre chose que des passes 
mollassonnes au sabre laser et des pirouettes 
pénibles à deux mètres du sol ! Prenant pour 
modèle Obi-Wan Kenobi à l'époque où il n'était 
qu'un jeune Padawan, le présent jeu possède 
pour ambition principale de refléter la 
puissance de cet ordre de prêtres-guerriers. 
Malheureusement, Star Wars : Obi-Wan possède 
les défauts de ses qualités. S'il profite du lifting 
appliqué aux Jedi, il pâtit de trop coller à la 
trame scénari e du film. Comme Starfighter, 
il tente péniblement de se glisser dans les cases 
vides du scénario de Georges Lucas. De là 
à se sentir floué, il n'y a qu'un pas. Un peu 
comme si on héritait des restes coupés au 
montage d'un premier jet du film. Avec ou sans 
son maître, le Padawan est donc propulsé dans 
une série d'aventures au schéma à peu près 
similaire : les décors y sont globalement 


En bon Padawan, Obi-Wan reproduit à la lettre les enseignements Jedi de 


son maître. Plus fort que Garcimore ! 


# A r ide de la Force, Obi-Wan peut 
effectuer des bonds prodigieux. 


# Le lancer de sabre laser, voilà qui en 
jette, mais la manœuvre est plutôt risquée. 


Des arènes trop simplistes pour s'amuser. 


DUELS DE ‘JEDI 


Petits sabrages laser entre amis 
en mode multijoueur 


Autant l'aventure assez insipide d'Obi- 

Wan prend une toute autre saveur grâce 
à la richesse des combats, autant le mode 
multijoueur en écran splitténe parvient jamais 
à décoller. Et pourtant, il s'agit là aussi 
d'affrontements endiablés et d'usage de 
la Force ! Mais le principe de l'arène s'avère 
nettement trop basique et l'on s'ennuie ferme 
passé le premier duel. Dommage qu'un mode 
coopératif entré Qui-Gon et Obi-Wan n'ait pas 
été implémenté dans l'aventure principale... 


# D'u 
propulse un adversaire dans les airs. 


4 Evidemment, les parades de tirs de 
blaster au sabre-laser sont au rendez-vous. 


linéaires, les ennemis fort nombreux et les 
puzzles très limités. Pour être gentil, l'enjeu 
ludique des nombreux niveaux du jeu est à peu 
près égal à celui d'un Tomb Raider premier du 
nom... Le constat s'assombrit encore un peu 
plus avec des qualités techniques et esthétiques 
fort décevantes pour un produit qui s'annonçait 
ambitieux : les textures sont médiocres, voire 
inexistantes, les silhouettes sont un peu trop 
anguleuses et les visages inanimés, même durant 
les cinématiques. Malgré cela, pour la première 
fois depuis les débuts de la licence Star Wars, il est 
possible d'entrer dans la peau d'un Jedi digne 

de ce nom de manière totalement immersive. 

En premier lieu, l'arme fétiche du héros n'est 
autre que le légendaire sabre laser : c'est tout 
de même plus élégant qu'un blaster ! 
Heureusement, la maniabilité est aussi 
satisfaisante que riche. Si l'on contrôle les 
déplacements d'Obi-Wan avec le stick 
analogique de gauche, le droit permet de 
manipuler le sabre-laser : coups portés sur 

le côté ou de haut en bas, les variations sont 
nombreuses, d'autant qu'il existe même 
quelques combos. Ensuite, si la situation se gâte 
vraiment, on est alors libre d'utiliser la Force 
elle-même, avec un panel qui reprend 
intégralement toutes les possibilités présentées 
dans les films. Bref, les prouesses martiales 
accessibles sont assez variées pour offrir une 
dimension tactique à un jeu à l'apparence très 
simpliste et linéaire. Imaginez-vous donc armé 
de votre seul sabre alors qu'une horde 
d'ennemis équipés de blasters vous entoure... 
Aussi complexes qu'héroïques, les combats 
d'Obi-Wan sauvent agréablement le jeu du 
naufrage. Achat envisageable pour les fans 
tolérants et bon public ! 


Souvenirs, souvenirs : prévu également sur PC, Obi-Wan avait finalement été annulé sur 
ce support. Raison invoquée : ces machines n'étaient pas assez puissantes, Quelle blague ! 


STAR LUARS : QEI-LUAN 


# Tatooine, un passage inévitable pour toute adaptation de la saga. 


ù 


pour la caméra 3D. 


À 2EDI KR 


VERDOICLT 


GRAPHISME 
Grosse déception ! Les textures 

sont moches et répétitives. Seuls les 
effets de l'eau sont réussis, mais ils 
demeurent trop rares. 


SON 

| Formidable, forcément formidable. 
Les musiques du film sont au 
rendez-vous, tout comme 
le vrombissement des sabres. 


DUREE DEMNIE 

Un bon nombre de niveaux assez 
difficiles mais peu de choses 
intéressantes à débloquer 


JOUREILITÉE 

Une prise en main très correcte 
pour les combats, On regrettera 
tout de même le manque d'options 


une fois le jeu achevé. 


SEIGNEUR 
SITH 


= Les graphismes moches. 
= Les niveaux soporifiques 
= Les duels à deux joueurs 


CHENALIER | 


* Les combats au sabre. 
| + Les pouvoirs de la Force. 
| * La musique et les sons. 
EN RESUME 
En agitant son petit sabre dans tous les sens, le jeune Obi-Wan parvient 
presque à faire oublier combien tous les autres aspects du jeu sont 


moyens. C'est ça le pouvoir de la Force... 
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# Cette fresque murale dépeint la chute de Kain. Jolie déco ! 


L'ombre de la nuit plane au-dessus de la Xbox : 
gare aux charniers, Kain est de retour ! 


LESACY OF KAIN 
ELOQD OMEN 2 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


aissez-moi Vous conter 
l'épopée de Kain, seigneur 
des vampires, prince de la 
nuit. C'est à mon tour de 
chanter ses chroniques, 
bien après que ses aventures passées ont été 
immortalisées sur PS1 et sur PC. Car il est 
temps que le monde diurne l'apprenne : Kain, 
mon maître, rode à nouveau dans les ombres, 
et désormais la nuit ne sera plus jamais source 
de réconfort. Sur ce qui se déroula après 
les événements de Blood Omen, on sait bien 
peu de chose, L'armée de mon maître fut 
déboutée par les Séraphins, un ordre de 
chevalerie, et Kain lui-même finit par sombrer 
dans les ténèbres éternelles. C'est à peu près 
tout, et nul ne sait ce qui arriva à la Soul Reaver, 
l'arme du sombre seigneur vaincu. De l'oubli 
où il fut propulsé, le puissant vampire n'est 
sorti qu'il y a peu, 400 ans après sa défaite, 
à demi amnésique, obnubilé par la soif de 
sang, ivre de vengeance, et toujours aussi 
avide de pouvoir. Kain, le sombre tyran qui 
régnera un jour sur tout Nosgoth, a entamé 
son retour, enfin. Laissez-moi vous en confier 
les détails, bien que cette histoire puisse assez 
facilement être appréhendée par des nouveaux 
venus dans l'univers de Legacy of Kain. 
Aux vétérans, je dirai ceci : vous retrouverez 
bien des figures de la s insi 
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Entre ces épisodes, les croisements, voyages dans le temps et paradoxes temporels sont nombreux. 


LEGAL DIF KAIN ; BLOOU OTMEN = 


# Les vampires aiment les roues dentées… 


MECANISMES 
GOTHIQUES 


Un monde médiéval mâtiné 
d'un soupçon de technologie. 


Très classique dans son principe, 
Blood Cmen 2 propose plus que 
son lot de puzzles, en général très bien 
intégrés au background. Le monde de 
Nosgoth étant une variation gothique sur 
fond de médiéval fantastique urbain, 
il n'est pas choquant de croiser divers 
mécanismes plus ou moins complexes. 
A la charge du joueur, alors, d'en 
comprendre les rouages toujours logiques. 
Par chance, les développeurs se sont tout 
de même suffisamment creusés 
les méninges pour proposer autre chose 
que la traditionnelle, sésame de quelque 
portail situé à l'autre bout du niveau. 
Il faudra faire travailler ses neurones ! 


s" ps 


Kain jouit d'une classe folle quand il met à mort ses victimes, d'autant qu'il dispose d'une large panoplie de moyens. Ces fatalités ne sont pas indispensables : 
elles permettent juste de libérer un peu de pression en se vengeant sur des innocents... Un seigneur vampire n'est pas ce qu'il y a de plus magnanime, non ? 


Par-derrière et invisible : un vrai carnage ! 


LE ll 1] F l L 


pl 
Carl 
fl 


événements qui relient tous les titres de la 
gamme : Blood Omen, bien sûr, mais aussi Soul 
Reaver 1 & 2. Mais le but de Kain lui-même 

est accessible à tous tant il demeure simple. 
Aussi simple que son goût pour le sang : il veut 
regagner son pouvoir perdu, reconquérir 

un monde qu'il a failli posséder et, par-dessus 
tout, tirer vengeance du seigneur Séraphin qui 

l'a un jour vaincu. Vaste programme, non ? 
Surtout dans un monde dominé par les 
Séraphins dans lequel les vampires sont relégués 
au rang de parias. Mais n'imaginez pas que 

ce projet soit trop ambitieux pour le grand Kain. 
Car si ce dernier entame sa longue aventure dans 
un état physique et mental fort diminué, 

il ne tarde pas à regagner une partie de ses 
anciens pouvoirs. Ceci, il l'accomplit en buvant le 
sang de ses ennemis, mais aussi des innocents : 
il satisfait ainsi son appétit, et gagne à chaque 
fois un peu plus de puissance. Car, il faut 

le savoir, le sang est tout autant le fluide de la vie 
que celui de l'âme et de la sapience. Mais c'est 
en tuant les autres vampires, surtout ceux qui se 
sont ligués avec des Séraphins contre leur propre 
espèce, que Kain acquerra les pouvoirs 
nécessaires à sa quête : certains offensifs et 
particulièrement destructeurs, d'autres plus 
subtils comme la faculté de se transformer en 
brume ou le contrôle des esprits. Globalement, 
l'usage de ces pouvoirs est aisé à mettre en 


Morale : dans le jeu, les Séraphins sont présentés comme des tyrans fascisants. 
Une raison pour excuser le comportement inhumain de Kain, leur ennemi ? Sacré Eidos ! 


œuvre, même si certains (le saut notamment) 
sont essentiellement bornés à des points précis 
de l'aventure. D'ailleurs, les événements narrés 
dans Blood Omen 2 demeurent très linéaires et 
conformes à la charte d'Eidos dans son mélange 
d'action, de puzzles et d'acrobaties. Bref, rien de 
nouveau sous le soleil depuis le premier Tomb 
Raider... Mais avant tout, Kain demeure 

un guerrier, un noble habile dans le maniement 
de l'épée et autres instruments de mort. C'est 
dans le combat qu'il s'épanouit, et ce passage 
à un monde tout en 3D lui a ouvert tout un 
champ d'action depuis le premier Blood Omen. 
Certes, ses aventures ont pris une tournure plus 
dynamique, assez proche de l'esprit d'un 
Soulreaver. Mais le résultat n'en est que plus 
spectaculaire, à l'instar de la réputation de mon 
maître. Ah ! il faut le voir varier les attaques, 
bloquer l'arme adverse avant de saisir son 
ennemi à la gorge pour l'embrocher sur le fil de 
sa lame ! On pourra reprocher à Kain de réagir 
un peu lentement et de manquer de précision 
dans des situations de combat délicates, mais 
un tel défaut ne saurait être imputé au puissant 
vampire lui-même. On ne saura adresser 

ce reproche qu'à ses représentants du monde 
diurne, les sieurs d'Eidos. La maniabilité souffre 
globalement d'une certaine raideur, un 


défaut absent de l'autre série majeure 
consacrée au grand Kain : Soul Reaver. »» 


> NUMERO DEUX #4 


LES ROUNIOIRS NAMPRIRIQUES 


Les animations des contres sont variées. 


Au cours du jeu, Kain regagne peu à peu ses pouvoirs. Les grands classiques vampiriques qui ont fait le succès du prince 
Dracula sont présents : possession des esprits, transformation en brume, force surhumaine... 


# Les sauts d'un EUR ipent une énergie surnaturelle. 4 Le contrôle mental s'avère bien utile sur, 


De même, 
on jugera les à. 
Ë \IERDILT graphismes en deçà des 
possibilités de la Xbox, même 
si Kain possède une bien belle 
allure, tout à fait conforme à la 
| GRAPHISME | SON noblesse de son port naturel. Comme 
Même s'ils ne sont pas Une ambiance sonore et musicale il fait bon le voir aspirer à distance le S 
suffisamment optimisés pour la superbe et immersive. On peut sang de ses victimes dans un geyser rouge 
Xbox, ils demeurent corrects avec écouter les conversations des écarlate ! De même, si les décors urbains 
une ambiance urbaine bien rendue. passants avant de les égorger ! manquent un peu de détails dans les textures, 
A ——— ,- ils proposent une ambiance gothique propre 
JOURAILITÉ | DURÉEDENIE à ravir les plus fervents admirateurs de mon 
La prise en main est simple, dans | La difficulté bien dosée fait que maître. Dans Meridian, la capitale de Nosgoth, 
la lignée des jeux Eidos. Seuls les l'on progresse sans trop de la nuit est hantée par les vampires, mais 
combats gagneraient à plus de problèmes. Comptez une bonne aussi par des chevaliers Séraphins, 
précision. quinzaine d'heures. des brigands et des innocents, ou encore 
HS SC 7 +. des saints et des damnés. Au loin, on peut 
distinguer les hautes tours des horloges 
et entendre les vrombissements d'un métro 
d'un autre temps. Quel dommage que 
Une aventure très linéaire. la plupart des bâtiments ne soit pas accessible 
EC Al aux allers et venues de mon maître ! Voilà 
| ÉSSSE qui rend plus linéaires ses déambulations 
1e | alors que tant d'humains innocents attendent, 
: avec pour seul abri, leurs frêles volets. Mais 
ne dit-on pas qu'un vampire doit d'abord être 
invité avant de pénétrer dans un foyer ? 
2 Æ Il faudra donc se contenter de quelques 
MARGARZNE O0FEICIEL XE0X intérieurs, souvent très impressionnants, 
et d'une myriade de ruelles sordides, de toits, 
de cimetières et autres égouts. Mais ne nous 


plaignons pas, car toute la saveur morbide 
des aventures de Kain est conservé 

Alors écoutez mon récit, et suivez-moi dans 
des contrées où la nuit est plus opaque, 


et où les vampires n'ont aucun scrupule x 
à se délecter du sang des vivants. 


[NUIT 


Personnage charismatique. 
Les pouvoirs et coups 
spéciaux. 

Ambiance urbaine gothique. 


4 ENNUI 


Combats perfectibles 


Sous une apparence de jeu d'action/aventure classique, Blood Omen 2 
possède un charme gothique fou : on ne se retrouve pas dans la peau 
d'un vampire assoiffé de pouvoir et de sang tous les jours. 
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sont nombreuses, très bavardes mals très bien faites, avec moult angles cinématographiques. 


NEA LNE 20e 


# De nouvelles animations ont été ajoutées, dont de nombreux dunkes. 


Vince, Shaq, Air et les autres sont 
de retour dans ce nouveau (?) NBA Live. 


NEA LINE 2DDr 


GENRE : SPORT 

DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 

PRIX : ENVIRON 70 € 

DISPONIBLE : OUI 


‘est toujours la même histoire 
avec les NBA Live. On commence 
par s'extasier sur la beauté des 
graphismes, sur les mouvements, 
sur la justesse des commentaires, 
et sur les dunks, mais après quelques heures 
de jeu, plus rien n'impressionne. Ce sont les 
progrès en matière de gameplay que l'on se met 
alors à évaluer. Force est de constater que NBA 
Live est une série qui évolue lentement. 
Cette version 2002 sur Xbox (qui a provoqué 
l'annulation de la version PC), en est une fois 
encore la preuve. Du côté des améliorations, 
le jeu gère mieux la défense serrée : l'ordinateur 
ne se retrouve plus coincé avec la balle si vous 
collez un joueur de trop près. Cependant, il gère 
toujours aussi mal la contre-attaque (pour ne pas 
dire pas du tout) ; la gestion des rebonds est 
hasardeuse, et surtout, le mode le plus difficile 
est quasiment injouable ! Bref, vous vous faites 
sans cesse voler la balle, passages en force et 
fautes directes sont sifflés beaucoup trop 


THOMAS DIOUF 


5 + 
Æ Affrontez les meilleurs joueurs de la ligue. 


souvent, et enfin, l'ordinateur réussit tous ses 
paniers. De quoi être rapidement dégoûté ! 
Travailler sur l'intelligence artificielle apporterait 
un vrai plus et rendrait ce mode plus jouable. 
NBA Live propose toujours plusieurs niveaux de 
difficulté, deux modes de jeu (simulation 

et arcade), des matches en « un contre un » 

et une absence totale de ces petits bonus tant 
réclamés par les fans depuis des années, comme 
un concours de tir à trois points ou encore, 

un slam-dunk contest. NBA Live 2002 reste 
néanmoins un excellent jeu de basket, qui 
plaira aux aficionados du ballon orange 

tant il offre de très bonnes sensations. 


Jordan : à près de 40 ans, le meilleur basketteur de tous 
les temps est sort de sa seconde retraite en septembre dernier. 


#4 Centrez les deux curseurs pour marquer. 


LE SOUCI OÙ DETAIL 2» 


EA Sports connaît son public et apporte un soin minutieux 

à reproduire le plus fidèlement possible les meilleurs joueurs 
de la NBA. Bandeaux, tatouages, coupes de cheveux zarbis ou chaussettes 
délires, tout y est. Gros plan sur les joueurs les plus décorés de la NBA. 


# Plein de zolis tatoos ! 


#4 On cherche le bump sur les maillots. 


LR VEROICT 


+4 AIREALL 


# D'excellents graphismes. = Peu de changements. 
# De très bonnes sensations “ Etles contre-attaques ? 

de jeu. = Quelques aberrations de 
+ Souci du détail. gameplay. 


AIR JORDAN 


ENRESUME 
Le meilleur du genre, qui plaira sans conteste à ceux qui le 
découvriront, et risquera de décevoir les fans par son manque 
d'innovation par rapport aux versions précédentes. 
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>NUMERQ DEUX Si 


# D} Professor K va assurer le mix pendant votre aventure... Understand the concept ! 


e faire attendre, c'est se faire 
© Un concentré d'innovation graphique et de Éeuesmnben 
gameplay rusé... Un jeu Sega indispensable ! EE 
absolument sublimes qui ont mis l'eau 
à la bouche de tous les gamers. Il faut dire que 


depuis l'arrêt de la Dreamcast, la communauté 
des joueurs était plutôt inquiète quant au 
devenir de la suite de Jet Set Radio. Malgré 
son relatif échec commercial, /SRF avait très 
rapidement atteint le statut de jeu culte. 

La raison ? Des graphismes absolument 


révolutionnaires en cel shading et un moteur 


3D extrêmement performant compte tenu 

des capacités relativement faibles de la console. 
Ainsi, c'est la Xbox qui reçoit le privilège 
d'héberger la suite du mythe : une aubaine 


pour Microsoft, désireux de proposer aux 
gamers japonais un titre qui colle avec la culture 
ludique du pays (précisons que Halo ne fait pas 
FREDERIC BRUNET partie du line-up de lancement au Japon... 
Trêve de bavardages, sortons le champagne 
et les cotillons : Jet Set Radio Future est enfin 
disponible en magasin, et c'est de facto 
l'une des meilleures nouvelles du trimestre ! 
Ceux qui n'ont pas eu la chance de goûter 
aux joies de Jet Set Radio combleront enfin 
cette lacune, et de fort belle manière 
qui plus est ! Bien que /SRF passe d'une 
petite console blanche à une imposante 


Se LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X Æ Cibo Matto : ça sonne bizarre comme nom, mais ça a plus de classe que LS, non ? Ce girls 


band de Japonaises énervées interprète l'inoubliable chanson Birthday Cake dans le jeu. 


JET SET RÉDID.FLITURE 


boîte noire, ce drôle de jeu de glisse-plate-forme 
a évidemment conservé l'identité visuelle qui est à l'origine 
de son succès. Personnages comme décors sont 
intégralement modélisés en 3D, mais semblent n'être 


the master of mayhen, 0 isiI ent 
LA at la EU qu'en 2D.. Observez les photos et vous saisirez le principe ! 
Vous avez l'impression de vous promener dans un manga 
4 Le D} qui sonorise toutes vos aventures. de luxe. Un sentiment rendu d'autant plus fort par 


la sensation de grande liberté qui se dégage, et ce, dès 
les premières minutes de jeu. Comme précédemment, 
cp ae po Er Ill vous incarnez les membres d'une équipe de taggers, les GG. 
Equipée de roller en ligne à réaction (un gadget qu'il nous 
tarde de trouver en magasin !), cette bande de jeunes 
sauvageons cultive un certain idéal de vivre dans les rues 
d'un Tokyo futuriste. Grinder et recouvrir les murs 
de splendides graffitis reste leur occupation principale, 
le tout sur fond de musique techno. Mais tout le monde 
n'a pas la fibre artistique développée, et les œuvres 
des GG sont régulièrement recouvertes par les tags 
des bandes adverses. Sans compter que la police ne 
regarde pas d'un œil bienveillant les agissements de tous 
# Même l'interface est bien pensée ! ces punles à roulettes qui terrorisent la population ! 
Dans les rues, l'ambiance tourne au chaos : 
LA EANDE-SON les GG décident de remettre de l'ordre et se 
- trouvent impliqués dans un complot ourdi par 


le Rokkaku Group. Ce puissant conglomérat 


Understand the concept. financier veut faire main basse sur la ville et répéter car le grind sert 
ses richesses. Ce scénario étrange sert de toile ossature au gameplay dans 
Smilebit a particulièrement soigné les de fond à des séances de glisse intensives et “la majeure partie des niveaux. Fils 
musiques qui accompagnent vos incroyablement spectaculaires. La prise en main électriques, poteaux, rambardes, 
É chevauchées fantastiques. D'excellents D) vous a été épurée par rapport à la version DC (celle-ci rampes d'escalier, statues, tuyaux... 
= caressent les tympans avec des morceaux de possédait un pad fort similaire à celui de la Xbox) : ÉLa moindre surface un tant soit 
# techno-rap énergiques en accord parfait avec les premières acrobaties s'enchaînent sans difficulté. eu rectiligne peut être parcourue 
É l'esprit du titre, Trente-et-une chansons Normal, car nous sommes ici aux antipodes d'un Tony ‘en faisant crisser le métal. 
É différentes s'enchaînent pour former un mix Hawk ! La simplicité apparente des commandes dissimule M Le système de tags a lui aussi 
tonique qui résonnera dans votre tête des un système de tricks élaboré, basé sur la frappe en cadence été revu et malheureusement 
heures après avoir éteint la console. Rap, house, des boutons. Pour grinder, il suffit de sauter sur un rebord simplifié : une petite | 
techno, J-pop... Les styles s'enchaînent sans et le personnage, s'il est correctement orienté, se collera pression de gâchette 
engendrer de lassitude. à la paroi. Un mouvement que vous n'avez pas fini de uffit pour recouvrir »> 


Allo 7 : outre les jeux vidéo, Smilebit arrondi ses fins de mois en développant des outils > NUMERO DEUX 43 | 
de programmation pour PDA et téléphones portables. /SRF sur GSM, on demande à voir ! 


LES RERSOS 
CACHES 


Ce sont plus de vingt-quatre riders aux 

caractéristiques exclusives qui seront 
à votre disposition. Les obtenir tous vous 
demandera de longues heures d'exploration 
car il faudra terminer le jeu en gold ! 
Donnez-vous la peine de les obtenir, vous 
verrez que certains persos sont très agiles.. 


»» Beat et ses lunettes de soleil q| 
doute piqué à une mouche géante. 


»>1| n'y a pas que des garçons : la preuve 
avec cette demoiselle court vêtue ! 


# Rien à dire, le moteur graphique vaut son pesant de pots de confiture... 


UN LE 


Un excellent perso po 
débloque que vers la moitié du jeu. 


À 
ÉBiso) Cbez) 


p6 


>> Visiblement, ce gars a encore moins de è / 
goût que Beat pour ses lunettes... 


[AY 


2 Soda est bien parti pour gagner le trophée 
de la pire coupe de cheveux du jeu vidéo ! 
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JÉTSET RODIELELITURE 


LES CASSETTÉES BONUS 22 


Ces cassettes lumineuses vous donneront les instructions pour débloquer un maximum de Soul (voir encadré) dans chaque niveau. En général, il s'agira d'effectuer 
des séries de grinds, de combiner des figures, ou d'obtenir un certain nombre de points. Les trouver s'avère indispensable pour terminer le jeu dans sa totalité. 


Maintenant, vous savez à quoi peut Elles sont souvent cachées dans des …. mais vous devrez les récupérer Vous allez avoir encore plus de 
ressembler une cassette bonus ! endroits pas possibles... pour débloquer les missions. pain sur la planche ! 


| | pur 
# Perché sur un fil, vous avancerez beaucoup plus vite, mais gare à la chute ! 


»» un mur de peinture. Le précédent épisode 
réclamait plus de technique, en utilisant le stick 


analogique de manière amusante. Mais rien de grave au 
vu de toutes les sensations que le jeu procure. Vous 
passez parfois des minutes entières à virevolter dans le 
vide et rebondir une fraction de seconde après À pénible, tout au moins sur 
sur un mur, pour repartir ensuite dans les = notre version test. Mais 


# Cherchez ces symboles lumineux! airs... La respiration coupée, les yeux É prudence, pensez à transférer 
écarquillés et les doigts crispés, on frémit L SE régulièrement vos parties sur carte 

PLUS DE TAGS à l'idée de s'écraser sur les toits des = mémoire pour éviter les accès de 
immeubles ou de tomber dans les colère ! La beauté incroyable de /SRF 


- une instabilité des 
É sauvegardes assez 


L eaux boueuses du fleuve qui grondent — en fera tomber plus d'un à la renverse 
Les Graffiti Soul en contrebas. Le jeu requiert de la = avec des graphismes tutoyant 
concentration et des réflexes É la perfection. L'intégralité du jeu utilise 


Cesicônes translucides sont toujours aiguisés car certains passages = le cel shading, même pour les effets 

nichées dans des endroits difficiles à demandent un excellent timing = de fumée et d'eau. Jamais les gaz 
atteindre. Pour obtenir la centaine de motifs de et un sang-froid de reptile lacrymogènes n'ont paru aussi jolis 
graffiti différents contenus dans le jeu, vous pour être franchi. Après É_ en plein milieu d'une émeute, 
devrez vous lancer dans une chasse de longue plusieurs gamelles, vous avec leurs volutes faces pleines 
haleine. Mais l'art n'a pas de prix. Alors finissez tout de même par délicieusement complexes. 
commencez donc par trouver la totalité des y arriver, si vous parvenez, Quelle que soit la scène, c'est 
cassettes (voir encadré). Cela ne sert cependant bien sûr, à garder votre calme. /SRF est difficile, très K le KO. debout : 
pas à grand-chose, seulement à vous apporter exigeant mais pas impossible ! Pour clore le chapitre les textures >» 
un sentiment de fierté légitime. « j'ai envie de casser mon pad de rage », signalons S recouvrent 


Moonwalker laissez vos persos tranquilles pendant une trentaine de seg/ndes dal 
un endroit plat. Vous les verrez s'agiter et danser en rythme sur la mu, De 


ANLITMERO DEUX SS 


# 99th Street est certainement l'un des plus beaux niveaux avec ses sculptures géantes de dragons. 


»» parfaitement les kyrielles de polygones qui 
vous entourent. Smilebit a décuplé la taille 


] \VEROICT des niveaux comparé à la version DC : les terminer 
prend parfois près d'une heure tant ils sont vastes. 
Des quartiers entiers de Tokyo ont ainsi été modélisés 
GRAPHISME SON et chacun possède une ambiance qui lui 
Du cel shading dans toute sa Bande son d'une qualité à couper est propre. Jamais vous ne vous ennuierez à 
splendeur. Un moteur 3D puissant le souffle. Bruitages impeccables. parcourir les ruelles, vous perdre dans les galeries 
et souple qui permet d'afficher des Les chansons vous resteront dans marchandes, grinder autour des stations de bus 
quartiers entiers de la ville. L la tête des heures durant ! au milieu de la foule... Car cette néo Tokyo respire 
Fr Ta RER CR comme rarement une cité ne l'a fait dans un jeu 
TOURBAILITE DURÉEDENE vidéo. Des dizaines, voire des centaines de 
Le bonheur ! Juste assez accessible. Il y a de quoi s'occuper pour plus personnes arpentent le pavé et vivent leur quotidien 
Simple tout en autorisant de très d'une vingtaine d'heures, mais sous vos yeux (que vous ne manquerez pas de 
nombreux tricks. Grande précision | il faudra être persévérant pour chambouler avec votre look de sauvage !). 
des déplacements. | achever la bête ! Au détour d'un toit d'immeuble, vous apercevrez 
— a = = deux amoureux observant le coucher de soleil : 
ROULETTES 4 BOULETTES approchez-vous, et la demoiselle fuira en hurlant 
Graphismes et qualité Quelques rares tandis que son compagnon tentera de vous 
de l'animation. ralentissements, assommer à coup de cartable. Sur une place 
Taille des niveaux. Caméra parfois confuse. publique, une cinquantaine de pigeons font ripaille de 
Durée de vie | Jeu pouvant paraître miettes de pain qu'une petite grand-mère leur propose. 
exceptionnelle. frustrant et répétitif. Déboulez en trombe et les salissants oiseaux s'envoleront 
5 PAIE Von dans un vacarme de plumes, sous le regard horrifié de 
== la mamie. La ville vibre sous vos coups de patins ! 
La magie Sega opère une fois de plus ! Les nippons signent un titre Mais flâner ne dure qu'un temps, et vous devrez 
au gameplay et aux graphismes envoûtants. Un must pour les gamers ! accomplir bien des tâches : tagger les murs, poursuivre 
LE MAGAZNE OFACI : Ex Rues d'autres voyous, atteindre les sommets d'immeubles 
vertigineux... Smilebit ne laisse pas le temps au 
tourisme. Bonne nouvelle, les missions ne doivent plus 
être accomplies en temps limité : c'est au joueur de 
gérer ses priorités. L'aventure est longue. Une bonne 
vingtaine d'heures est à prévoir avant de lire les crédits 
de fin. Beau, envoûtant, accrocheur et jouissif, 
ISRF possède un esprit unique sur Xbox. Bref, x 
un des jeux incontournables de ce début d'année. 


96 LE MAGAZINE OFFICIEL XSO0X # Gold : pour finir le jeu en gold et ainsi obtenir tous les tags et tous les persos, vous devrez terminer 


l'ensemble des challenges contenus dans le jeu. Bon courage, et surtout ne perdez pas patience ! 


4 Une histoire qui se termine en omelette. 


| SHREK 


Shrek sent mauvais et n'a pas de manières. 
Surtout empêchez-le d'entrer chez vous ! 


SHREK 


‘Inquisition avait ses Vierges 

de Nuremberg et ses collections 
de pinces. Les Chinois, eux, 
maîtrisaient comme personne 
l'art de la goutte d'eau. Il ne sera 
pas dit que la Xbox vivra sans 
infliger son lot de tortures, 

en marge de toute sa flopée 

de jeux de qualité. Eten matière 
de torture sournoise, force est de 
reconnaître à Shrek un certain 
perfectionnisme ! Loin des mauvais titres 
repérables à douze parsecs de distance, 

cette licence juteuse se permet d'arborer 

un plumage propre à tromper les plus vigilants. 
Le tour est subtil car ce jeu est suffisamment 
beau pour faire honneur à la console et pour 
charmer les esthètes. Las ! Shrek n'est pas 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


une démo technologique ! Il faut plutôt parler ici 
de jeu de plate-forme manqué, voire d'une sorte 
d'avatar sous acide des Monty Python et des 
frères Farelly (inoubliables réalisateurs de Dumb 
& Dumber...). Ainsi, à votre charge de diriger 

le gros Shrek dans ses tribulations à travers 
divers royaumes où l'absurde et le mauvais goût 
se côtoient avec un égal bonheur. On y remplira 
des quêtes, toutes plus simplistes les unes que 
les autres : ici, on balance des moutons dans 

un enclos, là on jette des bébés œufs dans 

une couveuse, quand on ne doit pas retrouver 
divers autres objets/animaux/choses-non-identifiées 
pour les précipiter dans de nouveaux containers. 
Ah bon, c'est la même chose ? Rassurez-vous, 

il existe également des quêtes différentes mais 
tout aussi passionnantes où l'on tapera sur 

des cibles en temps limité, où l'on pétera au nez 
d'une vache ou autres créatures à grande 
sensibilité olfactive. En pratique, Shrek est 
tellement prenant et maniable qu'après y avoir 
joué, la vie quotidienne vous semblera une grande 
aventure : aller à l'école à cloche pied, tenir jusqu'à 
16 h pour dévorer son goûter... Non, décidément, 
voici un jeu qui ne saurait contenter que 

les bébés ogres et les parents cruels : si vous aussi 
vous prenez plaisir à enfermer vos enfants 


dans un placard, alors songez à y glisser x 


une Xbox dotée d'un unique jeu : Shrek! 


MAUNIRAISES MANIERES 2 


Shrek est la mauvaise éducation faite ogre. Dommage qu'on 
ne s'amuse pas autant que lui à cette régression pipi caca ! 


CONTE DE FEE | 4 | CAUCHEMAR 


Des quêtes sans intérêt. 
Une maniabilité médiocre. 
Des animations 
pathétiques. 


Des graphismes de qualité 
Un mauvais goût assumé. 
Un cadeau empoisonné 


ENRESUME 
Shrek est comme le corbeau de la fable : doté d'un joli plumage 
numérique, il n'aurait jamais dû lâcher le fromage cinématographique 


pour venir picorer notre chère Xbox ! 


LE MAGAZINE OFFICIEL XI 


& Shrek, le jeu ou le DVD ? : voilà bien un faux dilemme, tant le second enterre le premier. 
Si vous ne nous croyez pas, jetez donc un œil à la rubrique ProjeXion Privée du numéro 1 ! 


> NUMERO DEUX 47 


# Tony Hawk, le super héros du skateboard dans toute sa splendeur. 


Le roi du skateboard officie désormais 


sur la reine des consoles. 


TONY HALUK'S 


RRQ SKATER = 
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REYDA SEDDIKI 


1 Matos : de nouvelles planches pour chaque perso sont planquées 
dans chacun des niveaux. Ouvrez l'œil ! 


ony Hawk's Pro Skater 3 est 
le plus grand jeu de skate 
jamais conçu. Il vous invite 
à un voyage autour du globe 
dans des environnements 
géants, neuf skateparks de compétition 
ou improvisés au cœur de la ville. L'unique but 
de votre odyssée consiste à réaliser 
un maximum de beaux gestes et montrer que 
vous êtes le skater suprême. Rien que ça ! 
Treize champions sont à votre disposition. 
Vous pouvez les vêtir, modifier leur planche 
ou modeler leurs caractéristiques avant de 
les lancer en piste. S'il est exaltant de skater 
avec son idole, il est également possible de 
créer un « skater perso », dont vous façonnerez 
l'apparence. La variété est ici le maître mot : 
le nombre de planches, grips, costumes 
et accessoires donne le tournis ! 
Pour ceux qui n'auraient jamais essayé ce type 
de jeu, et Dieu sait qu'ils sont nombreux, 
rassurez-vous, le maniement est très simple. 
Votre skater, bien calé sur sa planche, avance 
tout seul. Vous le dirigez avec le stick et vous 
pouvez, d'une pression sur le bouton A, vous 
accroupir pour gagner de la vitesse. Relâchez 
ce bouton et il fera un bond proportionnel 
à sa vitesse : un Ollie. Ben oui, un saut en skate 
s'appelle un Ollie ! Tout s'explique. 


Utilisez la mobilité et l'agilité de votre perso pour aligner les figures ! La clé du succès est de passer d'un enchaînement à un autre en manual. Cherchez les gaps cachés 
qui renforcent votre bonus multiplicateur : par exemple, le passage d'une rampe à l'autre ou un saut par-dessus un élément précis du décor. Etalez votre show 
devant les badauds pour profiter d'un bonus spectateur. Dans tous les cas, vous serez surpris par ce dont vous êtes capable. 


85 50750 » POP SHOVE IT 
5050 5 


Quand vous avez tout essayé, il reste le skate 
sur les mains. Trop tendance. 


» Le parking du Canada est 
pour s'exercer aux grinds. 


Chad, non content de faire le kakou sur ce fil 
électrique, sort sa radio pour prouver qu'il est là. 


# Cette sympathique banlieue « burtonesque » recèle un manoir hanté ! 


"Les tremplins et les dénivelés que que vous ne manquerez pas de croiser. 


=. vous rencontrerez sur votre route Une pression sur le bouton Y, et hop ! 
vous feront également il ne reste plus qu'à garder l'équilibre 
bondir, parfois malgré avec le stick pour tenir le plus longtemps 
vous. Pas d'inquiétude, sur l'obstacle. Les manuals, enfin, sont des 
otre skater atterrira toujours comme sur des roulettes, figures au sol. Vous vous tenez debout sur 


= pour peu que sa planche soit dans le sens de la marche une ou deux des roues arrière ou avant. 
rsque vous touchez le sol. Le piment du jeu, c'est bien La principale force de Tony Hawk's Pro 
videmment de sauter le plus possible pour tenter Skater 3 réside, d'abord, dans le nombre 
les figures les plus dingues ! D'abord les grabs, incroyable de figures qu'il comporte, plus de À 
qui consistent à attraper ou toucher une partie 150. Et elles existent toutes réellement. 
la planche pendant le saut. Ils se réalisent avec Ensuite, elles peuvent s'enchaîner à loisir, 


Chaque 


bouton B combiné à une direction. Les flips, ensuite, permettant des combinaisons de grande beauté. 

nsistent en rotations de la planche plus ou moins figure effectuée rapporte des points et octroie un bonus 
simplement une touche pectaculaires : vous effectuerez des vrilles, un tour ou multiplicateur pour la suivante. À chaque figure réussie, votre 
« Skip » pour avoir la ieux. Evidement pour obtenir un maximum d'effets, jauge d'adrénaline augmente. Lorsqu'elle est pleine, vous avez 
possibilité de changer jous pouvez et vous devez enchaîner ces différentes accès, pendant un certain laps de temps, à un éventail 
de plage sans passer igures en les combinant aux rotations aériennes. de super figures risquées mais idéales pour faire péter 
par les menus, comme c'est le style qui prime ! Dans un autre registre, les high scores. Ces mouvements, dignes de 
dans Amped, et que s grinds permettent de faire glisser la planche sur Superman, ne sont autres que les tricks personnels 
tout soit parfait. les murets, les rampes d'escalier, les poutres ou les voitures des pros du skate : vous pouvez danser avec »> 


Astuce : quand Vous créez un personnage, mettez un max de points > NUMERO DEUX 98 


sur l'équilibre barre et manual, c'est avec ça que vous ferez du score, 


LES MISSIONS 2» 


Les skateparks sont en quelque sorte 
scénarisés et contiennent quantité 
de petits challenges que vous devez relever. 
Arrêter des pickpockets, réparer 
une antenne parabolique... Un jeu déclaré 
d'utilité publique ? Non heureusement, 
certains objectifs sont beaucoup 
plus triviaux comme ramasser des objets, 
saccager un musée ou pousser 
un contremaître à l'eau. Eh ! Skate 
& Destroy un peu quand même... 


= ii) 
Un grand classique de Tony Hawk : 
rassembler les lettres du mot skate. 


Après avoir déclenché un séisme, normal 
de se racheter en arrêtant les méchants. 


Score #0 


»» la planche, rouler sur les mains, faire Jésus en l'air ! 
Bref, de quoi délirer pendant des semaines à tous 
les essayer. Les accros reconnaîtront le célèbre 900 de Tony, 
le Ghetto Bird de Kareem ou l'Anti Casper de Rodney. 
Accomplir des combos de style et conclure par des figures 
de fou s'avère donc autant une affaire de fun et d'esthétique 


rock'n roll que de cassage industriel de high score. 


Vous commencez, certes, dans la douleur, Les débuts sont 
hésitants, vous tentez un grind par-ci par-là, puis vous vous 
croûtez lamentablement. Mais les premiers combos sont 
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Score 3,190 
#'e MIT 


# On peut habiller son skater avec p 


de marques de fringues. 


Lattre 


ae 


É ? # Venice Beach, aménagée par vos soins. 
# L'aéroport, un autre espace ou le skate fera loi. 


LEGOLAND 


7 \Je fais tout moi-même ! 


“iles neuf skateparks proposés 
dans le jeu ne vous comblent pas, 

vous pouvez créer les vôtres de toutes 
pièces. Même si leur taille semble un peu 
limitée, vous avez largement de quoi faire : 
des dizaines d'éléments, une gestion 
intelligente de l'altitude et la création 
de ses propres gaps. Non seulement, 
vous pouvez stocker des milliers 
de skateparks sur votre disque dur pour 
lancer des défis à vos potes, mais le DVD 
du jeu en contient déjà des dizaines prêts 
à l'emploi pour nos amis flemmards. 
Bien vu ! 


tellement gratifiants que 
vous oubliez rapidement 
les nombreuses 

et frustrantes chutes 
nécessaires pour 

en arriver là. C'est simple, une 
fois que vous avez obtenu votre 
ticket pour la galaxie du fun, vous 
planerez sans compter, oublierez de 
nourrir le chat et vous aussi, de sortir 


Flemmards : vous n'êtes pas obligé de posséder tous les objectifs pour 
finir le jeu. Mais si vous voulez débloquer les secrets, c'est indispensable ! 


LONd' URSS PRO SRATER = 


# Vous aussi, lancez-vous tel un zéphyr fendant l'azur, tel un phœnix flamboyant dans l'immaculée neige de ce skatepark canadien... Un suppo et « ollie ». 


4 Le mode Graffiti est un pur régal. 


THE DUEL 


Et plus si affinités 


Dommage qu'un mode à quatre 
joueurs en écran splitté ne soit 
pas disponible. Pourtant la puissance 
de la console le permet très facilement. 
Mais comme nous l'avons dit, ce n'est 
qu'une conversion. Heureusement, 
Tony Hawk 3 est déjà excellent à deux. 
Comme souvent sur Xbox, il est possible 
de jouer à huit joueurs en link avec 
ses skaters persos, Mais on doute que 
vous soyez nombreux à tenter l'expérience. 
La variété des modes proposés est ici encore 
suffisante, même en duel, pour rendre le jeu 
totalement increvable. 


»» les poubelles, de rappeler votre 
copine... Pour l'anecdote, j'ai rendu 

ce test en retard uniquement pour jouer 
davantage et tester des combos délirants. 

En revanche, j'aurais dû proposer à mon amie 
de jouer avec moi en mode versus. Compte tenu 
du nombre de modes de jeux réalisables à deux, 
cela lui aurait plu. Surtout le mode Graffiti dans 
lequel vous vous appropriez les éléments 

du décor pour effectuer de plus belles figures 
que votre adversaire. 

N'ayons pas peur des mots, le système de jeu 
de Tony Hawk's Pro Skater 3 est éminemment 
génial. Certes, il n'est pas aussi beau qu'un Halo 
(quoiqu'il serait plus juste de le comparer à 
Arped) et l'aspect graphique n'est pas aussi 
détaillé qu'il aurait dû l'être sur une console 

de ce calibre. Les couleurs sont ternes et 

la modélisation moins fine que dans les autres 
titres Xbox. On a l'impression que ce jeu a été 
conçu sur une plate-forme bien moins puissante. 
Toujours est-il que le moteur est fluide, rapide 
et précis. La réalisation est très peaufinée malgré 
ce petit souci esthétique : les environnements 
sont affichés sans accroc ni effet de pop-up 
désagréable. Vous reconnaissez les skaters et 
leurs figures sans ciller. Les programmeurs ont 
vu grand, il est permis de grinder sur chaque 
arête, chaque câble, chaque poutre du décor. 
Encore une fois, jamais environnement n'avait 
offert tant d'interaction et de liberté. 

Alors oui, Tony Hawk est un simple portage 

de la PS2. Non, il n'est pas aussi beau 

que ses petits copains. Mais il dégage 

tellement de fun que ce serait dommage 


VA LEROICT 


GRAPHISME 


Adaptation un peu négligée, 


du résultat. M'enfin, ne nous 
refaites pas le coup, hein ! 


JOURBILITE 

C'est simple, intuitif, et le joueur 
bénéficie d'une vraie progression. 
On démarre dans la gouttière, 


on finit sur les toits des gratte-ciel. 


MYTHE 
Ÿ 


# C'est l'éclate de À à Z 

+ Des miniépreuves 
amusantes. 

+ Des secrets à la pelle 


EN RESUME 


mais on s'incline devant la richesse 


SON 

Playlist excellente, du bon rock 

qui déménage. Dommage que 

les bruitages ne soient pas un petit 
peu plus pêchus. 


DUREE DENIE 

Le jeu contient une quantité 
phénoménale de secrets et 

de persos cachés ! Vous n'en verrez 
pas le bout si facilement. 


d mITES 


| = La Xbox mérite plus beau. 
= L'absence de jeu à quatre. 

“ La difficulté des tournois 
vu que la machine triche ! 


Tony Hawk 3 est la référence en matière de skate. Malgré un portage 
un peu rapide, il mérite d'être acheté pour le plaisir intense qu'il procure 


aussi bien en solo qu'à deux. 


LE MAGAZNE OFFICIEL XE0X  NERDICT 


de s'en priver. 


Nervous breakdown : la machine triche lors des contests, c'est prouvé scientifiquement. 


Armezvous de patience et effectuez le premier run autant de fois qu'il faudra. 


> NUMERO DEUX 1D1 


EDITION 


USUAL SUSPECIS 


ION PRRINEE, 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


EUSUAL 


SUSRECTS 


Une édition enfin à la hauteur 


Cing truands de haut vol réunis 
pour une identification dans 
un commissariat s'acoquinent 
pour monter un coup ensemble. 

Les magouilles s'enchaînent alors que 
l'ombre d'un criminel légendaire, Keyser 
Sozë, pèse sur le gang. 


LE FILM. Usual Suspects est au polar 
des années 90 ce que fut French 
Connection aux années 70 et Die Hard 
aux années 80 : un sommet reconnu 
tant par la critique que par le public. 
Doté d'un budget insignifiant, Usual 
Suspects parvient, grâce à un scénario 
brillant et à une mise en scène efficace, 
à imposer une mise en abîme 
passionnante du film de genre et du 
cinéma en général. Ici, rien n'est vrai. 
Tout le récit n'est qu'artifice assumé. 

Et contrairement à d'autres films 

à « rebondissement final », on ne se 
lasse jamais de revoir encore et encore 
cette perle roublarde. Usual Suspects a 
imposé la figure du plus grand truand 
de tous les temps : Keyser Sozë 


himself... Du grand, du vrai, du pur 
cinéma. On vous aura prévenu ! 


LE DVD. La précédente édition DVD 
d'Usual Suspects s'apparentait à une 
borne de médiocrité numérique : 


image recadrée doublée d'une 
compression abominable. Bref, elle 
transformait le grand film en un épisode 
de série ringarde. Cette édition spéciale 
arrive enfin pour combler nos attentes. 
L'image est désormais très correcte. 

La définition est plutôt bonne malgré 
une compression encore perfectible. 
Mais au moins, est-elle au format ! 
Quant au son, il est excellent, du moins 
en VO. La VF est à proscrire tant elle 
dénature le film. Point noir au tableau : 
on regrette que les commentaires audio 
ne soient pas sous-titrés ! 

Bonne surprise : le deuxième DVD est 
bourré de suppléments : making of, 
interviews, bêtisier, scènes coupées 

au montage... 


SITE 
www.geocities.com/Hollywood/8583 


] 


Es 
- 


LIT 


EDITEUR : SEVEN? - SON : VO/VF 2.0 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 27 € ENV. 


FIST OF LEGEND 


La nouvelle fureur de vaincre 


Chen Zhen, étudiant chinois 
au Japon, retourne au pays au 
moment même où une guerre 


éclate entre les deux nations. 

De retour dans son école de kung-fu, 
il trouve son maître assassiné, et ses 
condisciples humiliés par l'occupant. 
Sa réplique sera à la mesure de son 

humiliation. 


LE FILM. Fist of Legend, remake de 
La Fureur de Vaincre, est orchestré d'un 
bout à l'autre autour de la star Jet Li. 
Loin de chercher à concurrencer 

la légende de Bruce Lee sur son propre 
terrain, Jet a eu l'intelligence de 
s'approprier le film pour en donner 
une vision personnelle : le héros n'est 
plus tant habité par une rage animale 
que par un juste esprit de vengeance. 
Dans cette version, la cruauté 


des Japonais s'avère plus nuancée et 
nettement plus politiquement correcte. 
Mais au-delà du contexte, ce sont 
évidemment les combats qui ravissent. 
Pour une fois, Jet li a laissé de côté les 
acrobaties en apesanteur pour 
pratiquer un style bien plus réaliste 
mais pas moins spectaculaire. || faut 
le voir passer tour à tour du kung-fu 
aux arts martiaux japonais, avant de 
reprendre le fameux jeu de jambes du 
maître Bruce Lee ! Un véritable show et 
une grande réussite cinématographique. 


LE DVD. Enfin, un DVD de chez HK à la 
hauteur ! Après les précédentes 
fournées, nous étions un peu échaudés. 
Fist of Legend arrive donc à point, avec 
une image superbement définie, 

des couleurs à couper le souffle, 

et une compression plutôt bien 


ion cottecron Limitée 2 


= 


JET LI LT 


FIST OF 
LEGEND 


maîtrisée. Le plaisir des yeux est 
complet : la copie, très propre, crée 
l'étonnement pour un film made in 
Hong Kong datant de quelques années. 
En guise de son, on devra se contenter 
d'un 2.0 seulement, à l'exception 
d'une version américaine en 5.1 

sans grand intérêt. Le second DVD 
propose un documentaire court mais 
passionnant, ainsi qu'une interview du 
réalisateur, Gordon Chan. 


SITE 
www.metrofilms.com 


PRO TJEXION. 


EDITEUR : WARNER - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


AI INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE 


Le chef-d'œuvre raté de Spielberg 


Dans le futur, un enfant 
automate issu d'un programme 
expérimental va faire la 


douloureuse expérience de l'amour... 


LE FILM. A. s'inscrit comme un film 
raté à double titre : un faux Kubrick, 


et qui plus est, un mauvais Spielberg. 
Rappelons qu'à l'origine le projet fut 
lancé par le premier, qui le céda 
ensuite au second en estimant que le 
« wonder-boy » hollywoodien était 
plus à même de le mener à terme. 
Depuis, Kubrick est mort, et Spielberg 


semble avoir considéré à tort que 

le film devait être un témoignage 

du génie de son ami. Ah ! Il faut le voir 
s'escrimer à retranscrire l'atmosphère 
psychologique et visuelle des œuvres 
du maître défunt, et passer totalement 
à côté des thèmes les plus ambitieux 
du scénario ! Par la suite, le film 
s'enlise dans une perspective kitsch 
qui n'en finit pas, avant de louper 

une fin honorable en lui substituant 
un final ridicule et verbeux. Dommage, 
car il y avait de bonnes choses à sauver 
dans À.I. : mais encore eut-il fallu 

qu'il s'agisse d'un vrai Kubrick 

ou d'un vrai Spielberg... 


LE DVD. On ne s'y attendait pas 

du tout : l'image s'avère être une 
véritable déception. Le grain très 
prononcé du master cinéma est ici 
renforcé par une compression 
omniprésente. Du côté du son, 

le DD 5.1 est correct, mais on se 
demande bien où est passé la bande 
son DTS présent dans la zone 1 ? Côté 
bonus, reste un long documentaire de 
Laurent Bouzereau sur un second DVD. 
Intéressant, il sauve l'édition du naufrage. 


QTE 
www.ai-lefilm.com 


Hi Grande aventure : il était temps | Après s'être perdu dans les méandres de l'intelligence artificielle, 


Spielberg s'est enfin d 


idé à annoncer le tournage d'un nouvel {ndiana Jones. 


EN EREF 
NIDOCQ 


Après Le Pacte des Loups, Vidocq a 

confirmé la nouvelle orientation 
populaire du cinéma 
français. Pas de chance, 
cette fois, populaire ne 
rime ni avec artistique, 
ni avec réussite. Car si 
le postulat du film 
(une enquête sur la 
mort de Vidocq) est 
osé, la réalisation 
s'avère d'une rare - 
laideur, sans parler de l'interprétation. 
L'édition DVD est correcte, même si le 
DVD de bonus paraît un peu chiche. 
Prix : 29 € env. 


ROMEAQ + 
JULIETTE 


Avec cette adaptation de la pièce 
de Shakespeare, Baz Luhrmann a 
fait entrer le théâtre 
élisabéthain dans les h 
chambres des ados. Au-delà 
de son casting tendance ÿ 
(Leonardooooo !), Roméo + 
Juliette se permet de jouer ie 
la carte de l'irrévérence f La 
visuelle tout en demeurant | 
fidèle au texte. Profitant du 
raz-de-marée de Moulin | 
Rouge, FPE sort une édition | 
spéciale en tous points convaincante. | 
Prix : 30 € env. | 
| 
| 
| 
| 
| 


MOULIN | 
ROUGE | 


Après RoméotJuliette, He 
le réalisateur applique ÿ 
la même méthode techno et oi 
tendance au Paris des L 
années 1900 et au célèbre 
cabaret, Le film, très inventif à “ri 
a 
5 AU 
E 
E 


dans sa première partie, 
s'essouffle un peu par la 
suite. Mention spéciale pour 
Nicole Kidman qui se livre 
ici à un numéro inoubliable. E 
Le double DVD est de bonne 

facture, même si le son prête à 

déception par son manque d'ampleur. 

Prix 30 € env. 


USS ALABAMA 


Depuis À la Poursuite d'Octobre 

Rouge, le film de sous-marin est 
devenu un genre noble. Ce nouvel opus 
de Tony Scott fait 
certainement partie sin | 
des meilleurs du es 
genre, notamment 
grâce au numéro de 
duettistes des deux 
interprètes principaux : 
Denzel Washington et 
Gene Hackman. Cette 
nouvelle édition 
propose un transfert 
image et un son très convaincants, ainsi 
qu'un making of, des scènes coupées. | 
Prix : 20 € env. | 


> NUMERO DEUX 103 | 


EN EREF 


ARQCALYRSE 
NQU REDUX 


En 2001, Francis Ford Coppola a 
décidé de soumettre au public 
un nouveau montage de son 
chef-d'œuvre en y incluant 
plusieurs scènes 
abandonnées dans la 
précédente version. Cette 
version Redux possède plus 
de clarté dans le déroulement 
du récit, mais dessert 
également l'équilibre subtil 

et nihiliste de l'ensemble. On lui préfère 
donc l'original, même si ce nouveau 
DVD s'impose comme une prouesse 
visuelle et sonore. 

Prix 30 € env. 


ENNEMI 
D'ETAT 


EDITEUR : FPE - SON : VO DD 2.0 - VF DD 5.1 - IMAGE : 4/3 - PRIX : 30 € ENV. 


EUANGELION 


Nouvelle édition pour ce film 

« sympathique » avec Will Smith 
et Gene Hackman. Les 
cinéphiles auront déjà 
reconnu dans cette 
rocambolesque histoire 
d'espionnage un remake 
déguisé de Conversation 
Secrète de Coppola, avec 
le même Hackman. 
L'ancien DVD était déjà 
très bon, le nouveau 
transfert gagne encore en définition, sans 
parler de la bande son : im-pres-sion- 
nan-te ! En bonus, on récolte désormais 
un making of et des scènes coupées. 
Prix 20 € env. 


ROBOCOR 


En même temps 

qu'un grand film de 
SF polémique et déjanté, 
Robocop est une œuvre 
majeure dans la filmo 
américaine de Paul 
Verhoeven. 
Malheureusement, 
l'onéreux coffret impose 
aussi les deux suites du 
film, deux nanars 
croissants dans la médiocrité. Pire 
encore, des 3 DVD, celui du premier 
long-métrage est de loin, le plus 
décevant quant à l'image : manque 
de définition, contrastes douteux... 
Dommage, le packaging est superbe ! 
Prix 60 € env. 


RERLICANT 


Décidément, l'ineffable Van Damme 
ne sait pas résister aux sirènes des 
réalisateurs venus de Hong 
Kong. Après Tsui Hark, 
JCVD revient à Ringo Lam 
(Gity on Fire) avec qui il 
avait déjà tourné 
Maximum Risk. 

Ce Replicant est plutôt 
sympathique et bien mené. 
On note également un 
Michael Rooker en forme. 
Côté bonus, il est possible d'écouter un 
commentaire (aware ?) de Jean-Claude... 
Prix 25 € env. 
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De la japanime apocalyptique 


En 2015, une unité de 
guerriers cybernétiques géants 
est créée pour contrecarrer les 


attaques monstrueuses de créatures 
baptisées « Anges ». Seule capable de 
piloter ces nouveaux engins, une 
poignée d'adolescents va vite 
représenter le dernier espoir de 
l'humanité dans une lutte complexe 
contre l'occulte. 


LE FILM. Toute la série en deux DVD ! 
Le premier réunit un montage indigeste 
des 24 premiers épisodes : évitez de 
découvrir Evangelion de cette façon. 

En revanche, les fans pourront se 
remémorer les grands traits 


de l'histoire avant d'attaquer le second 


DVD qui livre la fin ultime de ce récit 
mystique aux résonances judéo- 
chrétiennes, 


LE DVD. Un bien joli packaging pour 
deux DVD de facture technique 
décevante : malgré le format 1.85, 
le DVD ne propose qu'une image 

en 4/3 letterbox au lieu du 16/9. 
Soulignons que la VO n'est qu'en 
stéréo, alors qu'un DD 5.1 est 

à la fois proposé en VF et en version 
américaine. Cherchez l'erreur... 


SITE 
http://centraldogma.evangelion.com 


e LA 
EC DRE 
ÉsIE 


EDITEUR : FPE - SOI 


O DD 2.0 - VF DD 5.1 - IMAGE : 4/3 - PRIX : 23 € ENV. 


GIANT ROBQ NO. 1 


Une série animée mythique ! 


En 2023, le monde est entré dans 
une ère de paix grâce à une 
nouvelle forme d'énergie non polluante : 
le Shizuma Drive. Mais dans l'ombre, 

les terroristes de « Big Fire » et les 
courageux Experts de Justice se livrent 
un combat sans merci. 


LE FILM. Pour tous ceux qui ne 
connaissent pas encore la série Giant 
Robo, ce DVD pourrait bien sonner 
comme un coup de tonnerre, une 
véritable remise en question de leur 


opinion sur la Japanime. On a en effet 
rarement vu pareil mélange aussi réussi : 
références nostalgiques aux séries de 
Mecas des années 80, emprunts variés à 
une multitude de mangas, mais aussi au 
cinéma de Hong Kong et aux Pulps 
d'aventure US, sans parler d'une véritable 
réflexion sur la science. Car une fois de 
plus, le manga nous invite à une mise en 
perspective très nippone du progrès et de 
ses ambiguïtés à travers un thème 
symbolique d'une vieille hantise locale : 
le nucléaire. On ne peut donc qu'inviter à 


une lecture à plusieurs niveaux de 

la série, même si l'on ne cessera de 
goûter, en guise de plaisir immédiat, 
aux aventures du Giant Robo lui-même, 
à celle du jeune Daisaku, et de tous 

les autres Experts de Justice ! 


LE DVD. Ce volume 1 F3 
de la série propose 
les deux premiers 
épisodes, pour une 
durée totale de 
1h47. On aurait 
quand même été en 
droit d'apprécier 
trois épisodes sur un 
même support ! 
L'image est correcte 
et propre, mais le 
son déçoit quelque 
peu avec pour seul 
mixage un son 2.0 
proposé en VO. 
Encore une fois chez 
Pathé, le 5.1 n'est 
offert qu'en VF et en version américaine. 
Un point agaçant d'autant que le 
doublage français n'est vraiment pas à 
la hauteur ! 


STE 
www.angelfire.com/anime2/GR 


& Question d'ambition : à la fin avril, Buena Vista sortira pas moins de quatre DVD 
certifiés THX le même jour. On vous reparle de ceux-ci le mois prochain. 


: STUDIO CANAL - SON : VARIABLE - IMAGE : 16/9 -PRI 


2 € ENV. 


COLLECTION 
TSUKAMATAO 


Le pape du cyberpunk nippon 


Studio Canal présente 6 films 
de Shinya Tsukamoto sous la 
forme de 3 coffrets double 


DVD : Tetsuo 1 & 2, Gemini + Hiruko 
the Goblin, Tokyo Fist + Bullet Ballet. 


LE FILM. Si nous vous proposons tous 
les mois cette rubrique de DVD, c'est 
tant pour vous présenter un panorama 
de l'actualité que pour vous faire 
partager des coups de cœur un peu 
moins médiatiques. Voici donc cette 
collection inespérée du réalisateur 
Tsukamoto. Si tout le monde a un jour 
entendu parler de Tetsuo, le film 
emblématique du bonhomme, bien 
peu a eu la chance de parcourir toute 
sa filmo. Et pourtant, s'il existe un 
metteur en scène emblématique 

de la cybergénération, c'est bien lui. 
Tetsuo et Tetsuo 2, ont été 
contemporains des premiers écrits 
cyberpunk de William Gibson, Bruce 
Sterling, et toute l'école américaine. 
Son univers personnel est à ce titre 
révélateur, puisqu'il se limite 
généralement à Tokyo, mégapole 
moderne par excellence, et point 
d'orgue de nombreux auteurs comme 
Otomo (Akira) ou Oshii (Ghost in the 
Shell). Mais la véritable originalité de 
Tsukamoto réside dans la dimension 


profondément viscérale de son cinéma. 
Lorsque l'aliénation de la cité devient 
trop insupportable et coercitive, 

les chairs explosent pour laisser la place 
au béton et au métal. Les pulsions 

de désir et de mort se réveillent dans 
toute leur fureur, l'éros et le thanatos 
se déchaînent dans des apocalypses 

à petite ou grande échelle. Tsukamoto 
est obsédé par le thème du double 
libérateur, ce mentor désinhibé qui 

va montrer le chemin au personnage 
principal, un « salaryman » coincé 

et tranquille. Le double, c'est le jumeau 
maléfique de Gemini, le demi-dieu 
cyberpunk de Tetsuo 2, le boxeur 
inquiétant de Tokyo Fist... Evidemm 
avec de pareils thèmes et une mise 

en scène souvent expérimentale, 

le cinéma de Tsukamoto peut 
déconcerter. À ceux qui souhaitent 
commencer par de petites bouchées, 
nous ne saurions trop leur conseiller 
le coffret Gemini + Hiruko the Goblin, 
les deux films de studio du maître. 

Si le second n'est qu'une banale 
histoire de démons, le premier, 

en plus d'être une vraie réussite formelle, 
contient tout de même suffisamment 
de thèmes chers à l'auteur pour 

en faire une introduction facile à son 
univers. Et ça, avant d'aborder les deux 


RROJEXION PRNIEE 


chefs-d'œuvre de cette filmographie : 
Tetsuo et Tokyo Fist. 


LE DVD. Studio Canal n'a décidément 
pas lésiné sur la qualité de ses coffrets. 
Dotés d'un superbe packaging, propre 
à la Collection Asian Classics (1! était 
une Fois en Chine 1 & I), ils proposent 
chacun deux DVD avec deux titres 
réunis thématiquement plutôt que 
chronologiquement. Après tout, 
pourquoi pas ? La qualité de l'image 
est surprenante, même s'il ne faut 

pas s'attendre à des miracles avec 

un film tourné en 16mm comme 
Tetsuo : le grain est certes bien présent, 
la copie est propre dans une atmosphère 
noir & blanc du réalisateur toujours 
aussi inquiétante. Quant aux autres 
films, ils proposent une définition 

ainsi qu'une restitution des couleurs 
d'une grande qualité, et ce, sans 

que jamais la compression ne vienne 
parasiter l'image, 


Les bandes son proposent 
systématiquement le mixage d'origine 
{allant du mono au surround) avec en 
bonus, un remixage 5.1 réalisé par 
les studios Arkamys. À noter que seul 
Tetsuo 2 propose une VF. Quant aux 
bonus, chaque DVD comprend 

au moins une présentation 

de l'intarissable Jean-Pierre Dionnet 
et une interview avec le réalisateur. 


STE 
http:// www.cinemasie.com 


LES AUTRES SORTIES DU MAIS 


TITRE EDITEUR AVIS 
American Pie 2 Dee Universal = Du comique à prendre avec des pincettes, au risque de se tacher les doigts. = 
Angel Eyes — —_ Wamer = Ca vous dirait d'être l'ange gardien de Jennifer Lopez ? Tant pis si le reste du film est barbant ! 
Crocodile Dundee Paramount Question : Paul Hogan a:t:il jamais-eu l'air jeune ? Pas dans Crocodile Dundee, en tout cas. 
Crocodile Dundee 3 TF1 113 ans et toujours  fringant, ce bon vieux Paul Hogan ; Le bush australien, ça conserve. 
Dead Again Paramount Un polar surnaturel sympathique réalisé et interprété par Kenneth ec 2 
French Connection 1 & 2 FPE Un coffret réunissant le chef-d'œuvre de William Friedkin et sa suite honorable. 
Jennifer es Es Paramount = Un bon polar trop vite oublié avec Andy Garcia et la sublime Uma Thurman. 
L'Ame des Guerriers Studio Canal Un | grand film néo- “zélandais et sa suite, réunis dans un même coffret. Re 
L'Evadé d'Alcatraz à FPE $ Clint Eastwood en en ‘Prisonnier, Patrick McGoohan en geôlier, Don Siegel à la réalisation Grand film ! 
La Belle au Bois Dormant Buena Vista Un chef: d'œuvre de Disney. dont nous vous reparlerons très bientôt. 
Le Petit Poucet 5 Studio Canal : _ Quand un metteur en scène français s 'attaque à un conte ultra classique. On\ vous en reparle. 
Mash = FPE Ah ! La grande époque où le cinéma américain jouait encore la carte de la subversion ! ! 
Phantom of the Paradise FPE Le chef-d'œuvre musical et déjanté de Brian de Palma. 
Pulsions FPE Un des films ouvertement hitchcockiens de Brian de Palma. Et l'un des meilleurs, 
Starman GCTHV ee Le grand film romantique et optimiste de John Carpenter. Qui a dit le seul ? 
Star Trek Next Generation. Saison 1 Paramount < La première saison très moyenne d'une série qui est allée en se bonifiant 7 
The Crow à : Buena Vista : Encore un titre culte pour larubrique ‘du mois prochain. F2 
Une Journée en Enfer Buena Vista Die Hard 3 en DVD THX : dès qu'on le reçoit, on vous en parle ! FE 
Une Nuit en Enfer : Buena Vista La chasse aux vampires façon Roberto. Rodriguez et Quentin Tarantino. 
Vendredi 13 PartV Paramount Re D' après ES rumeurs, | Jason et Paul Hogan n ne feraient qu'un. Perspective terrifiante, non ? xÈ 


à l'Officiel Xbox, on aime nos lecteurs. Alors-quahd vous nous écrivez, quelle qu'en soit la raiso: 
ï mème pour des coups de gueule), on vous lit. Et l'on:tient compte de vos remarques. Evitez le 
SVP: mais pat mail, on répand à tout le monde, Si, si. Essayez, Vous verrez ! 
Par e-mail: Cyrille-Fessier@futurenet.fr TH | HE 
—Pardettre: Le Magazine Officiel Xbox-+ Courrier 1101108, tue jean-Jaurès +92300 - Levallois-Pettet- 


J'aimerais connaître l'adresse du 
site officiel de ta Xbox, et pourquoi 
pas en français si c'est possible ? 
Merci. 

www.xbox.com/fr. 


Toutes les sauvegardes que l'on 
fait dans les jeux Xbox sont bien 
enregistrées sur le disque dur? 
Alors, pourquoi vend-on une 

carte mémoire ? 

Pour les gens nequine lisent pas 
les magazines qu'ils achètent :-) 

La carte mémoire sert à déplacer ses 
données sans avoir à se trimballer 
les quatre Kilos de la Xbox 


Il paraît que les jeux Xbox 
américains et japonais ainsi que 
les DVD Zone 1 marchent sur la 
Xbox européenne. Vrai ou faux ? 
Faux, malheureusement 


Sur le modèle US, il existe un 
cäble AV haute définition ; sera-t-il 
disponible en France ? Sinon, 
fonctionnera-il avec une 

console francaise ? 

Oui et oui, c'est ce qu'on utilise. 


La Xbox a de gros problèmes au 
Japon ainsi qu'en Amérique ! Le 
problème vient du fait qu'elle raye 
les CD ! Qu'en sera-t-il en France ? 
En France, elle devrait y faire: des 
trous, des petits trous... Non, 
pardon, La Xbox n'a pas plus de 
problème que le reste du matériel 
électronique. I sera de toute façon 
possible de faire des échanges en 
Cas de problème, comme pour 

fout ce que turachètes. 
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Bonjour à vous, 

J'aimerais vous poser quelques 
questions (répondez-y franchement) : 
J'aimerais savoir si la Xbox fait 
réellement office de lecteur DVD et si 
elle peut lire les DVD de notre zone ? 
Le prix de la console et des jeux est 
hallucinant ! Vous nous prenez 
pour des vaches à lait ! 
Dernière question : pensez-vous 
réellement que la Xbox est 
un bon placement ? 

Thomas 
Je réponds toujours franchement :-) 
La Xbox peut lire les DVD vidéo, mais il 


faut acheter la télécommande pour 
débloquer cette option. Disons que 
c'est pour éviter à ceux qui ne veulent 


Z..SS..POoUur ! SY. 


4 KG ! CETTE 
BALANCE EST 
DÉTRAGUÉE ! 


que jouer de payer pour une fonction 
qu'ils n'utiliseront pas. Nous, nous ne 
prenons personne pour des vaches à 
lait, nous sommes un groupe de 
presse indépendant des éditeurs et de 
Microsoft. Le prix des jeux est un vaste 
débat, les éditeurs expliquent que c'est 
à cause des marges de Microsoft et ces 
derniers disent que c'est à cause de 
celles des éditeurs. Si tu ajoutes celles 
de la distribution, tu as le prix de ton 
jeu. Nous, on trouve surtout ridicule 
qu'ils soient tous au même prix. 
Aucune console n'est un bon 
placement, elles te font toute dépenser 
de l'argent. Il paraît même que l'on 
appelle ça un loisir :-) 


M Ça fait toujours plaisir : pour le moment l'extrême majorité des mails et même des courriers reçus sont plus 
pour des félicitations que pour des questions ou même des critiques. Eh, z'êtes trop sympas ! 


. # Tout d'abord, je tiens à vous 
féliciter pour la qualité de 

votre magazine Xbox. J'ai toutefois 
quelques questions à vous poser : 

La Xbox lit-elle les CD-R ? 

A quand l'ouverture des serveurs 
pour le haut débit ? 

A quand WWF Raw sur notre chère 
Xbox (le jeu de THQ est déjà sorti 
aux States) ? 


Olivier 


La Xbox ne lit pas les CD-R. Pour les 
serveurs, et donc le jeu on line, on 
parle de cet été... aux US, Pour 
l'Europe, personne ne sait encore, 
mais cela devrait être annoncé fin mai, 
à l'E3, la grande messe du jeu vidéo. 
WWF doit sortir en France mais 
aucune date n'est annoncée. En 
revanche, il serait décevant, d'après 
Berreb, notre spécialiste du catch. 


. L 
Je voudrais simplement 


avoir une réponse à la 
question à laquelle personne ne peut 
répondre : sera-t-il possible, avec la 
Xbox, de naviguer sur Internet avec 
une ligne téléphonique normale. Et si 
oui, pourra-t-on garder l'abonnement 
que nous utilisons sur nos PC ? 

squateurfou 

Avec la Xbox, on ne peut pas utiliser 
de modem classique. Sa carte réseau 
intégrée permet de la brancher sur un 
modem ADSL ou câble, ce qui est de 
toute façon la meilleure solution 
pour jouer rapidement et sans se 
préoccuper de la durée. Et dans ce cas, 
je parie que tu pourras conserver ton 
abonnement. Reste que la Xbox ne 
permettra pas de surfer sur Internet 
mais uniquement d'y jouer en réseau. 


> Re EL 

—#% Bravo pour la qualité de 
votre journal qui m'a fait saliver 
en attendant le 14 mars! 
Le DVD ne fonctionne pas sur mon 
lecteur DVD de salon : est-ce à dire 
qu'il ne fonctionne que sur la Xbox ? 
Me faudra-t-il acheter le pack DVD 
Xbox pour profiter de votre DVD, ou 
est-ce une version qui est reconnue 
comme un jeu et donc ne nécessite 
pas cet achat ? 

Philippe 


TEL 
Vous venez d'acheter votre Xbox 
et vraisemblablement quelques 
jeux. Enfin, au moins un quand 
même ? Alors, content ou pas, 
d'accord ou non avec notre avis, 
écrivez-nous tout ça, si possible 
par mail. Et en 800 signes 
environ. Vous pouvez aussi 
envoyer ça dans un fichier word 
ou texte, à l'adresse de la 
rédaction, avec une photo si 
vous le souhaitez, Le meilleur 
test gagnera un jeu Xbox. 


Bonjour, 

Oui, c'est un DVD exclusivement 
destiné à la Xbox. La Xbox ne lit pas 
les DVD vidéo sans la télécommande. 
Alors, soit nous faisions un DVD que 
les lecteurs de salon pouvaient lire, 


mais qu'il faudrait meïtre dans la Xbox 


pour les démos, soit on limitait le tout 
à la Xbox. Vu notre cible, le choix était 
vite fait. Donc, pas d'inquiétudes, la 
Xbox lit notre DVD. 
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ESS : 


THE YAKUZA MISSIONS 


B NQUETUCES 
2 Futur possesseur d'une Xbox 
je voudrais savoir si vous me 
conseillez d'attendre pour connaître 
l'évolution de la console ou s'il faut 
l'acheter maintenant ? J'aimerais que 
vous me communiquiez les projets 
les plus ambitieux sur Xbox, pour 
voir si les premiers jeux (bons, je 
l'avoue) ne cachent pas une pénurie. 
Merci de me répondre ! 
Thomas 
Je pense que tu devrais attendre 
quelques années, tu devrais trouver 
la Xbox avec tous ses jeux à un prix 
dérisoire. En attendant, avec plus de 
vingt jeux à la sortie et 500 prévus, je 
pense qu'on est tranquille sur l'avenir. 


M Question de cäble : on refera un point là-dessus, mais si vous voulez du son 5.1 avec votre console, il vous faut le câble spécial 


Après tu fais ce que tu veux, mais, 
moi, je n'attends pas pour jouer à 
Halo, à Dead or Alive, à Amped, ou 
encore à K.O. Kings. Et pour le reste, 
on t'a fait un beau magazine :-) 


| Bonjour, (NDLR : plein de 
compliments gentils suivent). Là où 
le bât blesse dans votre numéro 1, 
c'est au niveau du DVD. Quatre 
démos, ça fait vraiment léger ! 
Je pense quand même qu'avec la 
sortie de vingt jeux le 14 mars, vous 
auriez pu mettre plus de qualité et 
de quantité... tant au niveau des 
démos qu'au niveau des vidéos. 


Lonesome Emperor 


Merci pour tes remarques. Il y a une 
vingtaine de titres au lancement, mais 
tous n'ont pas de démos. Nous les 
avons réparties sur les premiers 
numéros afin de rapidement vous 
proposer des DVD encore plus 
complets. Et cela veut aussi dire plus 
de vidéos, et, prochainement, des 
extensions et des bonus pour vos jeux. 
Promis, on y travaille. Et le mois 
prochain, il y aura quand même 
Dead or Alive ! 


AV de Microsoft, le seul à le permettre (prévoir aussi un câble optique). 


Je fais de la mise en pages par 
ordiet donc pour le « test lacteurs » 
puis-Je t'envoyer quelques pages 
sur Dead or Alive 3 (au hasard...) ? 
Pourquoi pus, mais le concours 
porte sur les textes ©). 


Pourriez-vous mettre les images des 
jeux sur DVD aux formats BMP, PNG 
ou TIFF pour récupération sur PC ? 
Les images du mag prendraient trop 
de place sure DVD, par rapport à 
Ta place laissée par les démos, 


Je suis un fan de la Xbox, 

et boaucoup de mes copains 
me disent : « Ne l'achète pas, 
c'est comme Windows, ça va 
planter ! » Est-ce vrai ? 

La Xbox n'est pas un PC sous 
Windows, elle ne plante pas +) 


J'ai acheté votre magazine 
aujourd'hui, et j'ai presque déjà 
tout lu. Metal Gear est sorti sur 
PS1 puis sur PC, et Metal Gear 2 
sort sur PS2. Voila ma question : 
va-t-il sortir sur Xbox ? Dites oui ! 
Bah, oui alors. 


Quelles sont les meilleures 
combinaisons d'armes pour Halo 
(pour les bourrins, les snipers, 

les vicieux...) ? Et celles qui 
marchent pour les gens qui ont 
un peu de tout ça ? 

Pour les bourrins, le fusil à pompe et 
le lanceroquettes, pour les snipers, 
il faut l'assacier à la mitrailleuse, et 
les vicieux ne doivent pas oublier les 
grenades. La combinaison fusil à 
pompe/fusil Alientest ma préférée. 
Maintenant, joué donc à Halo 

et vis taivie.. 


Bon, désolé, je repasse 
la seule photo de bureau 
bien rangé à notre 
disposition, mais notre 
concours photo sur votre. 
petit coin de jeu reste 
valable. Idem pour celles 
de vos soirées de jeux 
entre potes, de vos Lan 
party sur Halo (toujours 
un exemple) et j'en passe. 
Mettez-vous en action, 
faites des photos, et on 
vous fera gagner des 
cadeaux ! 
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ou à l'abdomen « sonnent » 
l'adversaire durant quelques instants. 
De la même façon, les coups portés 
aux jambes et autres fauchages assénés 
à l'ennemi, qu'il soit en train de se 
déplacer ou d'armer un coup, le font 
trébucher, voire tomber sur son auguste 
séant avant de basculer sur le dos. 


mois, de nouveaux concepts du jeu 

et quatre nouveaux personnages sont 
passés au crible. De quoi relancer votre 
intérêt pour ce titre inépuisable ! 


j ous venez d'acheter Dead 
or Alive, et vous sentez 
perdu sous cette avalanche 
de coups, de contres, 

et de projections ? Cette chronique va 

vous permettre de mieux comprendre 

les bases du jeu, et de mieux maîtriser 
les différents personnages. Tous les 


PLUS DE TECHNIQUE 
Le mois dernier, nous avions vu que 
certains coups portés au visage 


TINA ARMSTRONG 
2» STJLE : CATCH / ATTITUDE : OFFENSNIE 


manquent d'allonge, et apparaissent prévisibles dans 
bon nombre de situations. Mais attention, ses contres 
sont parfois redoutables. Sachez qu'elle peut projeter 
ses adversaires au sol, en l'air, mais également en se 
relevant pour saisir les jambes des imprudents 
(presser P + G quand vous êtes étendu au sol). 


Star incontestée depuis le premier épisode 

de la série Dead or Alive, Tina est l'archétype 
du personnage polyvalent paré à toutes les menaces : 
force de frappe élevée, combos rapides, excellents 
coups défensifs... C'est sans conteste l'un des meilleurs 
personnages du jeu. Toutefois, ses « bons » coups 


COMBQNUMERQ1 >> Arrière + K, maintenir avant + P P P, (adversaire en l'air) G + K, P + G. 


Hamoge… 12ptz 
mx A9pes 
AH coysor 


roc 


Buix comsot 


1hit_ Total 2 


Tr como! 


personnages cpables deratipe re aHpersaite 
+ juste là op) 


et Pr roi ere : 
rajection- Si vous avez du mal avec les corab 


3 s Damage 15pts 
Ghit — É 7h Max S4pts 


Dans ce cas, ne le lui laissez pas le 
temps de s'étaler au sol : attaquez tant 
il est parfaitement vulnérable dans 
cette position. La plupart des coups, 
tels les uppercuts, vous aideront 

à démarrer un douloureux combo 
aérien. Sachez que certains types de 
terrains facilitent les tactiques de 
fauchage à outrance. Bon à savoir : 

si les pieds des combattants sont 
immergés ou reposent sur de la glace 
(stages de la grotte et de la rivière sous 
la neige, par exemple), l'effet des coups 


Combe of Hopis Rev 


Mix 


portés aux jambes est décuplé. 

Un simple tacle à la cheville fait reculer 
votre adversaire et désactive sa garde 
plus longtemps : à vous d'armer vos 
coups en conséquence. 

Le terrain n'est pas non plus à négliger. 
Son incidence sur les combats est réelle 
tant vos possibilités de combos aériens 
varient grandement selon le relief 
alentour. En règle générale, 

et conformément à ce qu'a écrit Sun Tzu 
dans L'Art de la Guerre, déplacez vous 
de façon à attaquer d'une position 


ASS ARMSTRONG 
2» STULE . CATCH / ATTITUDE : MIXTE 


) C'est évidemment le père du personnage 
précédent ! Il correspond parfaitement 
à son image de combattant : massif, puissant, 
mais un peu balourd. Son jeu a en fait les 
défauts et qualités de Tina, multipliés par 
quatre ! Pour le maîtriser, entraînez-vous avec 
elle. Il utilise une variété de coups très secs, 
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Combo Aie Te 


élevée l'adversaire qui se retrouvera 

en dessous de vous. Certes, les coups 

à la tête de votre adversaire ne porteront 
pas. Si ce dernier vous inflige un combo 
aérien, celui ci sera écourté du fait que 
vous toucherez terre plus rapidement. 
Inversement, si vous effectuez un combo 
aérien, celui-ci sera prolongé car votre 
adversaire mettra plus de temps à 
toucher terre. Pour vous en convaincre, 
effectuez un petit test sur le toit du 
temple où le dénivelé est conséquent. 
Soulignons que les combos que nous 


vous proposons tous les mois sont issus 
de nos recherches et non d'un sombre 
site Internet. Nous avons pris plaisir 

à les trouver comme à nous en servir 
lors de nos parties amicales. Ils vous 
sont donc livrés tels quels pour que vous 
aussi preniez plaisir à les appliquer 

à chacun des personnages. Tous ces 
combos sont aisément réalisables, 

et vous permettrons d'en trouver de votre 
cru. Enfin, notez que les virgules séparent 
les séquences de coups ; prenez donc le 
temps pour bien les réussir. 


TROIS EONNÉS ARFFES 


1 Aventavant+ (un coup de pied rapide pour 
intercepter les rush. 


mais ne possèdent hélas pas beaucoup de 
coups enchaînables, et reste facile à contrer. 
Son incroyable arsenal de projections sera 
donc utilisé aux mieux par les joueurs 
défensifs. Bonus : certains de ses coups, 
comme la triple manchette (arrière + P P P), 
sont d'une rapidité surprenante. 


Darage 
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Max hit : 
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MAR 5h 


EASMAN 
>> STYLE : COMMANDO SAMED / ATTITUDE : DEFENSNE 


Bayman est un personnage présent dans 

le premier DOA, Il fait ici son come back 
avec un meilleur équilibre et de nouveaux 
coups. Si au premier abord, il évoque Léon 
avec un jeu un plus difficile, il dispose en fait 
d'un style plus fin et plus attentiste. Bayman 
est un personnage bardé de feintes, de 
frappes vicieuses, et surtout de contre- 
attaques qui contrairement à Jann Lee, vous 
demande de connaître un minimum le joueur 
adverse pour être efficace. Avec pas mal 
d'entraînement, vous placerez les pires 
projections en courant, esquivant ou 
bondissant vers l'adversaire, mais le chemin 
sera long et difficile. C'est pourquoi nous le 
déconseillons aux débutants. Attention : 
sa roulade défensive (bas + K + P) n'est pas 
du tout indiquée pour esquiver les coups. 


Damagn :11P 
Max 49pès 
Anircomso: 


+209 


(‘) Tentez P P arrière + P K si le dénivelé est favorable. 
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COMBONUMERCE »> Bas, diagonale bas/avant, avant + P, arrière + P K, (adversaire en l'air) P P P, diagonale bas/avant, diagonale bas/avant + P. 
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MEET 


LEI FANG 


STIJLE : TAI I QUAN / ATTITUDE : OFFENSNIE 


Pour terminer cette sélection, voici 

la plus jeune et la plus adorable des 
combattantes, Lei Fang. Il s'agit d'un 
personnage doué dans bien des domaines. 
Aussi efficace au corps à corps qu'à mi- 
distance. Elle domine ses adversaires au 
moyen de combos interminables, et à l'aide 
de coups d'épaule très secs et très vifs portés 
avec tout le corps. Ses projections puissantes 
viendront achever les dernières défenses 
adverses. Il lui manque quelques bons 
circulaires, ses attaques sont trop franchement 
rectilignes (un handicap qu'elle partage avec 
Hitomi) et peuvent être contrées aisément. 
Son style est très fluide et très gracieux mais 
difficile à maitriser pour un non initié. Celui-ci 
pourra à la rigueur se contenter de placer de 
jolis coups de pieds de-ci de-là. Bref, à 
réserver aux joueurs aguerris. 


al 
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QBI-LURN 

Ne vous laissez pas tenter par le côté obscur 
de la Force ! Finissez le jeu seul. Si vraiment 
vous n'en avez pas le courage, voici 
comment procéder. Pour débloquer tous 

les niveaux, commencez une nouvelle partie. 
Lorsqu'on vous demande votre nom de Jedi, 
entrez « GREYTHERAT ». Si vous désirez 
simplement affronter Dark Maul en combat 
singulier, entrez plutôt « MIA2U3LA1? » 

et à vous de jouer ! 


REZ VOTRE NOT 


À ChovIHEnAT 


c) 


DARK SUMMIT 

Le mont Garrick ne sera plus un enfer 
avec tous ces codes bien pratiques mais 
souvent difficiles à executer. Appelez 

un poulpe des neiges à la rescousse pour 
entrer les codes suivants au menu 

de départ. Un petit son confirme 
l'acceptation de chaque code que 

vous pourrez cumuler sans souci. 


Tout en maintenant Start et Back enfoncés, 
pressez successivement Y, L, X, B, R A, R, B: 
tous les boarders sont maintenant 
disponibles. Naya a de la concurrence ! 


Tout en maintenant Start et Back enfoncés, 
pressez successivement Ÿ, L, X, B, R, À, R,A: 
Vous voila le riche propriétaire de toutes les 
planches, tous les accessoires, et vous 
maîtrisez tous les tricks. 
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FE JADE LE 


Tout en maintenant Start et Back enfoncés, 
pressez successivement Ÿ, L, X, B, R, À, R, Y: 
tous les challenges sont maintenant remplis, 
à l'exception de quatre d'entre eux. 

Il ne vous manque plus qu'une pièce 

de la bombe. 


Tout en maintenant Start et Back enfoncés, 
pressez successivement Y, L, X, B, R, À, R, X: 
les quatre challenges ainsi que la pièce 
manquante sont déverrouillés. 


Maintenez Start et Back enfoncés, pressez 
successivement Y, X, B, R : vous pouvez 
maintenant tirer des barils devant vous 
pour dégager la route en pressant Let R 
simultanément. 


Maintenez Start et Back enfoncés, pressez 
successivement Y, X, B, L': pendant une 


rachien 
Head fe end Banes 


Opliss 


figure, pressez ensuite L + R pour passer 
en mode ralenti doublé d'un flou artistique 
du plus bel effet le temps du saut. 


BATMAN: VANGEANCE 
Les justiciers solitaires méritent un petit coup 
de pouce du destin. Au menu principal 
(avec Batman en fond), pressez 
successivement L, R, L, R, X, X, Y, Y. Un son 
vient confirmer le code. Pendant le jeu, 

vous n'avez qu'à regarder dans le menu 
pour voir apparaître une section « cheats » à 
côté des attaques spéciales. 


RINCEN LA PARTIE] 


SRDVEGRDEn La PARTIE 


\ oPHIONS 


CRéDIS, 


NHL HITZ RDDe 

Pour respecter la longue tradition des bornes 
d'arcade Midway, NHL HITZ contient son lot 
de petits cheats amusants. || faut les activer 
pendant l'écran de chargement avant 

les matches, lorsque les pressions sur 

les boutons font bouger les logos situés 
au-dessus du sigle de chaque équipe. 
Chaque joueur peut entrer son code. Pressez 
les boutons rapidement et terminez avec la 
direction indiquée ci-après. Certains sont 
anecdotiques (Pas de public), d'autres ont 
un impact important sur le jeu (Palet 
bulldozer), quelques uns ont des effets très 
rigolos ! On vous conseille de commencer 
par le tout premier si vous voulez avoir le 
temps de les cumuler tous. 


Temps de code allongé : XXX YYY BBB droite. 
Turbo infini : XXXX Y BBB droite. 
Turbo boost : BB haut. 

Gros tirs : XX YYY BBBB bas. 

Tirs retardés : XXX YY B bas. 

Hitz time : X BBBB droite. 

Pas de public : XX Y droite. 

Bandes flipper : XXXX YY BBB droite. 
Voir vitesse du tir : X B haut. 

Voir hotspot : XX B haut. 

Pas de feintes : XXXX YY BBBB bas. 
Pas de sorties de palet : X Y B bas. 


Voici les codes et astuces avec lesquels 
A vous regarderez vos jeux d'un autre œil ! 


Pas de face à face : XX Y BBB gauche. 
Gros palet : X YY B haut. 

Palet géant : XXX YY B haut. 

Palet bulldozer : XX Y B gauche. 

Balle de tennis: X YYY BB bas. 

Joueur grosse tête : XX droite. 

Joueur tête énorme : XXX droite. 

Equipe grosse tête : XX YY gauche. 
Equipe tête énorme : XXX YYY gauche. 
Mode neige : X YY B gauche. 

Mode pluie : X YYYY B gauche. 

Effet Domino : Y BB droite. 

Gagne combat pour but : XX BB gauche. 
Skills versus : XX YY BB bas. 

Premier à 7 gagne : XXX YY BBB gauche. 
Annule code précédent : Y bas. 


MAX PAYNE 
RAT ATTACK! 

Voici enfin de quoi prolonger la durée 

de vie de votre jeu -mais pas de votre 
héros ! Dans la toute première section 

du chapitre 2, vous commencez près 
d'un mur de briques d'où s'échappent 
des couinements de rats. Ce mur possède 
un trou... Pensez à revenir plus tard muni 
d'une grenade. Vous devriez en trouver 
sur les cadavres des adversaires de la fin 
du niveau. Balancez la dans le trou, 

les couinements cessent, et ainsi vous 
confirment que vous êtes entré en mode 
Rat attack. Désormais tous les rats que 
vous rencontrerez seront armés et 
chercheront à faire justice ! Comme 
si ce bon vieux Max n'avait pas 
assez d'ennemis comme ça ! 
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Au programme ce mois-ci, plein 

de vidéos, mais surtout des démos 
jouables, toujours en exclusivité. Si 
vous hésitez à acheter un jeu, si, après 
avoir lu un test, vous voulez vous faire 
votre propre opinion, c'est maintenant 
à vous de jouer ! N'hésitez pas à nous 
faire part de tous vos commentaires, 
que ce soit sur le DVD lui-même 
(comme c'est déjà le cas dans 

le courrier de ce numéro) ou sur 

les démos des jeux (c'est aussi le cas 
ce mois-ci). Si ensuite vous avez envie 
de défendre un titre que nous n'avons 
pas aimé mais dont la démo vous a 
fait chavirer, un conseil : achetez 

le jeu complet, c'est là-dessus que 
nous faisons nos tests. Mais ne venez 
pas vous plaindre après :-) Bon jeu ! 


NIDENS 


LES BANDES-ANNONCES DE : 


>> JET SET RADIO FUTURE 
>> GUN VALKYRIE 

>> RALLISPORT CHALLENGE 
>> MALICE : KAT'S TALE 

>> NBA INSIDE DRIVE 2002 
»> HALO 
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INFOS 
EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


# Le but du jeu est aussi de plaire aux photographes ! 


INFOS 
EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


4 Il faut détruire des bateaux, mais juste ceux des ennemis ! 


#4 


4 A plusieurs, c'est du deatchmatch fun mais de base, 


© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DEPLACEMENTS 


STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DEPLACEMENTS ET VITESSE 


© STICK ANALOGIQUE DROIT : GRAB 


STICK ANALOGIQUE DROIT : CAMERA 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENTS 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENTS, VITESSE 


BOUTON A : SAUT 

BOUTON B : JIB 

BOUTON X : FIGURES (EN SAUT) 
BOUTON Y : FIGURES (EN SAUT) 


BOUTON A : SELECTION DES ARMES 
BOUTON B : ZOOM DU RADAR 
BOUTON X : TURBO 

BOUTON Y : NON UTILISE 


GACHETTE L : TOURNER DOUCEMENT OÙ SWITCHER 


GACHETTE L : MITRAILLEUSE 


GACHETTE R : TOURNER DOUCEMENT OÙ SWITCHER 


GACHETTE R : ARMEMENT SECONDAIRE 


BOUTON BLANC : CHANGER MUSIQUE 


BOUTON BLANC : CHANGEMENT DE CAMERA 


BOUTON NOIR : CHANGER CAMERA 
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BOUTON NOIR : CHANGEMENT DU HUD 


Amped réussit le pari d'être un jeu de glisse capable de 

plaire aussi bien aux novices qu'aux fous des montagnes. 
Techniquement, c'est une merveille, ça va vite, c'est fun et on 
s'y croit vraiment. Ce qui n'est pas un compliment que l'on fait 
facilement. La démo que nous vous proposons est incroyable : 
une montagne complète à explorer, avec cinq pistes principales 
(et il y a des bonus) ! Vous pouvez essayer de surfer n'importe 
où (c'est sans risque, et vous êtes bien au chaud), ou de 
réaliser les 1000 figures pour trouver la gloire devant les flashs 
des appareils photo. Ou les yeux ébahis de vos amis ! 


Incontestablement les plus belles mers de la Xbox, mais cela 
vous suffira-t-il ? Avec une mission jouable en solo et un mode 
Combat à plusieurs, vous pourrez vous faire une petite idée 
du potentiel de ce jeu testé le mois dernier. La mission solo 
consiste à protéger un convoi de jonques de méchants pirates, 
et il faut qu'au moins quatre d'entre elles arrivent à bon port. 
N'oubliez pas de récupérer les bonus que laissent les bateaux 
qui ont coulé. Cette démo propose aussi un mode Bataille, où 
vous combattez contre l'ordinateur, ou avec d'autres joueurs 
(jusqu'à 4). Bonne chance, moussaillons ! 
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EDITEUR : ACCLAIM 


NOMBRE DE JOUEUR : 1 | à à ï UEUR : WRECKLESS 
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Dans chaque numéro, 

nous organisons une compétition 
avec les lecteurs pour récompenser 
les meilleurs joueurs. 

Pour participer, rien de plus Me 
simple : il suffira de montrer que 4 
vous êtes le ou les meilleurs sur 

la démo que nous vous 

indiquerons. Ensuite, vous devrez 32% 
prendre une photo (avec 

un\appareil photo classique | 
ou bien numérique, prise dans | 
le noir total de préférence) et | 
nous l'envoyer par courrier ÿ | 
à l'adresse suivante : | 


MX. 


# Le but du jeu ? Réaliser un maximum de figures ! 


ES 
© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DEPLACEMENTS STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DEPLACEMENTS 


Magazine Officiel Xbox 
STICK ANALOGIQUE DROIT : STICK ANALOGIQUE DROIT : DEPLACEMENTS CAMERA raser jen | 
92300 Leval r 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENTS CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : CHANGER CAMERA 
TRES TIQNNELLE : DÉPLACEMENTS RO TRIREC NICNRERE : CHANGER CAMERA __ 


où par mail : : 
BOUTON A : ACCELERATEUR xboxmag@futurenet.fr 


BOUTON B : MARCHE ARRIERE 
BOUTON X : FREINS 


BOUTON A : SAUT 

BOUTON B : MODIFICATION 
BOUTON X : TRICKS 

BOUTON Y : GRIND / STALL 
GACHETTE L : SPIN GAUCHE 
GACHETTE R : SPIN DROIT 
BOUTON BLANC : NON UTILISÉ 
BOUTON NOIR : NON UTILISÉ 


Pour ce deuxième numéro, 
c'est sur Wreckless que nous (l 
GACHETTE L : FREINS départagerons les meilleurs d'entre | 
GACHETTE R : ACCELERATEUR vous, Un/seul'challengé/pour | 
ce DVD, mais de taille : | 
BOUTON BLANC : NON UTILISÉ 
BOUTON NOIR : NON UTILISÉ >> MEILLEUR TEMPS : fi 
pour info, le challenge consiste 
Ah ! Dave Mirra, champion toutes catégories des gamelles les Grosse claque technique de ce numéro (test page 54), à approcher le plus possi || 
plus drôles. Si vous avez trouvé que nous étions trop durs le Wreckess est surtout un jeu arcade mais aussi très délirant. de 1 minute 30. 4] 
mois dernier, prenez donc en main le grand Dave Mirra pour Ne manquez sous aucun prétexte les replays de cette démo, et Et pour gagner, il faudra faire | 
savoir si nous étions justes. Une ville entière est à votre dites-vous que ce n'est qu'un petit aperçu des capacités du jeu beaucoup moins ! fl 
disposition pour plus d'une centaine de figures différentes (et de la Xbox). La mission proposée ici est de défendre un 4 
à découvrir. Avec un peu d'entraînement et de volonté, vous fourgon blindé attaqué par trois voitures de yakusas. À bord Les gagnants recevront des lots | 
pouvez tenter de faire le meilleur score possible. En moins de d'une DeLorean, vous aurez la puissance nécessaire pour leur n divers (jeux, accessoires, 1 
trois minutes, vous atteignez les 80 000 points. Des défis sont rentrer dedans et les arrêter. Bien sûr, le temps est limité, mais D bonnement). ; 
également à relever, comme les meilleurs combos ou réussir largement suffisant au bout de quelques parties. Essayez Bonne chance ! 
à placer tous les tricks. également de vous balader un peu. Bon défouloir ! 
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Les développeurs d' ArRonaUE Software 
vous ouvrent leurs por 
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L'éditeur dévoile sa gamme de fin d'année. 
On nous promet de belles surprises. 


GUN VALKSRIE CEL DAMAGE 


TONS HALUKS NHL 2002 RALLISRORT JERSER 
PRO SKATER = CHALLENGE RADIO FUTURE 


15 LE MAGAZINE OFFICIEL 


Jamais jeu de Snowboard n'a été aussi réaliste. Dans la poudreuse, où sur 
piste, retrouvez toutes les sensations de la glisse et défiez la gravité. Amped 
Freestyle Snowboarding vous propose de gérer la carrière d'un snowboarder 
pro. Pour cela, il faudra impressionner photographes et sponsors présents sur 
les pistes. Vous serez lâchés sur plus de 80 parcours au cœur de montagnes 
existantes fidèlement reproduites, comme les pentes de l'Utah ou du Vermont. 
Enchaînez Les tricks Les plus fous et devenez la nouvelle star du snowboard. 


www.xbox.com/fr/amped FL MORE. FPLA4 AMPEU:" Es 


et/ou dans les autres pays. Les noms des autres sociétés et produits sont La propriété de leurs ayants droits respectifs. 
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— 6 missions dans chaque monde! 
- 2 Modes différents (Conte et Course) 


- inclus les personnages du film ainsi que l’humour 
sarcastique de l’univers de Shrek"! 


— Retrouves tous les mouvements de Shrek": le rot de 
feu, le lancer, les coups de pieds, les flatulences.. 
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DRFAMWOGRKS.  www.tdk-mediactive.com 
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